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vă oferă tehnologie americani 
Inteligenţă europeană 
preţuri orientale 

produse din domenllle: 
• tehnici de calcul (hardware fi software) 
• telematici fi birotici 

servicii in aceleaşi domenii: 
• lucrirl de cercetare / proiectare 
• conaultlng fi alatenJi tehnici 
• Instalare, fCOlarlzare, service 
• sisteme •1a chele• 

condiţii de livrare: 2 - 4 săptăminl 

la 

Clteva exemple din llsta noastră de preţuri: 
XT 

< < Pr91 alatem complet 
< < cu dlak wlncheater 20 Mb 

AT-286 & AT-386 

< < Pr91 alatem complet [lei] 

Winchester 
capacitate 

AT formatată 
40Mb 

286 80Mb 
80Mb 

386 160Mb 

lrnprlmante matriciale 

Tipul L.ltimea 
LC20 eocar 
LC 15 132 car 

89.000 lei > > 
149.000 lei > > 

monitor + interfi tl 

mono 14" EGA 14" 
''"'19.000 249.000 

275.000 325.000-
399.000 
549.000 

Nr. ace 
9Pin 
9pin 

VGA 14" 
299.000 
375.000 
499.000 
649.000 

Prat rteil 
49.000 
79.000 

Mouse serial compatibil Microsoft 

Copiatoare FC-2 (Canon) . . . . . 

MS-DOS v4.01 • . . . . . . . . . • 

7.700 lei 

199.000 lei 

18.000 lei 

Cel Interesaţi pot- obţine gratuit llsta de preţuri adrestndu-se la 

AbMod Sediul central: 
atr. Minerilor nr. 42. 3400 Cluj-Napoca, tel. 951-58807 

AbMod Sucursala Oradea: 
atr. Decebal nr. 7, bi. D8, ap. 11, 3700 Oradea, tel. 991-80278 



Editorial 
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if 
revlati de Informatici 

editatl de firma Micro ATCI 
Director: ing. Dumitru Dunca 
La realizarea acestui numlr 

au colaborat: 

ing. Attila Darvas, 
ing. Iosif Fettich, 
ing. Alin Flaidlr 
ing. Tibor Kallo 
ing. Ingrid Maier, 
ing. Romulus Maier, 
ing. Emil Palade 

Colaboratori externi: 
ing. fiz. Lumin�a Todor 

Tlparul: tipografia Tirgu Mureş 
Tipografi: Halaţiu Mihai, 

Cormoş Mircea 
Revista apare lunar. 
Prat: 57 lei 
Adresa fi telefonul re­
dacţiei: 
MicroATCI, 
RO-4300 Tirgu Mureş, 
C.P. 64, O.P. 1, 
tel. 954/17024, fax 954/3 5208, 
telex 65354. 
Manuscrise originale sau lis­
ting-uri de programe sînt primi­
te cu pllcere de redacţie, cu 
cond�ia să nu fi fost publicate şi 
în altă pana. Prin expedierea 
unui manuscris pe ·adresa re­
dacţiei, autorul consimte impli­
cit la publicarea materialului 
său în cadrul revistei. Onorariul 
se negociază cu redacţia. Mate­
rialele nepublicate nu se îna­
poiază şi nu se reţin. 

Revista noastră vă oferă 
spaţiu pentru reclamă şi publi­
citate. Pentru amănunte vă 
rugăm să luaţi legătura cu re­
dacţia. 
Cei care doresc să anexeze 

revistei pliante publicitare tipări­
te Î[l,(gproprie, sînt rugaţi şi 
ei să se �dreseze redacţiei 

Facerea 
1. La început patronul a făcut firma Şi pentru ci trebuia să poane un 

nume, i-a spus Micro ATCI. 
2. "Pămîntul era pustiu şi gol: peste faţa adîncului de ape era întunerec­

şi pasionatil ştiinţei calculatoarelor citau cu jind la lumina aducătoa­
re de înţelepciune a altor meleaguri. 

3. Şi ne-am zis: •sa facem o revistă dedicată calculatoarelor persona­
le!" Şi ne-am apucat s-o facem. 

4. Patronul a văiut ci ideea era bună; şi patronul a desplrţit întreprin­
derea în doul. 

5. O pane şi-a păstrat şi pe mai depana numele şi •se ocupi în 
continuare cu comercializarea, instalarea, depanarea calculatoare- 1· 
lor şi cu tot ce-i mai trebuie unui posesor de calculator personal ca 
să se simtă bine. O altă pana s-a numit "editare revistă" şi pentru că i 
şi aceasta trebuia să poane un nume, cu sprijinul naşului - Sorin i 
Bordeianu - a fost botezată "revista lf". t 

8. Şi cum din revistă nu puteatl lipsi ciţiva stropi din lumina •putredului 1 
(de bogat) Occident", şi nepotrivindu-ni-se rolul de guru, şi pentru 
că editura Markt&Technik ne-a înţeles oful, am încercat o (nu toane 

I originală) formulă de �ie. 
7. Astfel au fost mai multe seri, şi apoi într� buni dimineaţă a apărut 

numărul unu. 
8. Şi cititorii au început să ne scrie şi am văzut ci este bine. Că este 

bine şi ci mai încape! 
9. Şi după alte (multe, prea multe) seri (şi nopt� într-alte bune dimineţi 

au apărut numerele doi, trei, patru, cinci şi şase. 
1 o. Şi cum inel nu ne-am sfirşit lucrarea, al şaptelea număr n-a fost de 

•nemuncă". Cu ce încercăm să vi captăm atenţia ? Vă reco-
mandăm: 
• - citeva reţele ieftine !,. •- biblioteca de mouse 
• - memento (detaşabi0 DR-DOS 5.0 
• - ancheta relativă la ce şi de unde se poate cumpăra. 

11. Sperăm că veţi rămîne alături de noi, căci: "Nu este bine ca• ! 
informaticianul "să fie singur"; el are nevoie de •un ajutor potrivit I 
P'ntru el". Iar noi pe cine-am mai putea ispiti să se înfrupta din î 
•pomul cunoştinţei binelui şi răului"? Cui am mai putea spune: "Sînt i 
mir de lingă drum, şi firă gard ... • ? Concluzia: Only iogether we ! 
are strong I" l 

12. Sperăm, deci, ci vor urma şi alte numere. Acesta ar fi un prim bilanţ. ! 
E mult ? E puţin ? Timp este să faci un lucru bine, dar timp este şi i 
să greşeşti. Timp este să ţi se arate greşeala (cînd n-o vezi şi singur), 1 
timp este s-o recunoşti şi timp este să te îndrepţi. Vom încerca în 
această lume nebună, nebună, ne-bună, să vă ajutăm să dobînd�i 
un strop de mu�umire măcar pe tănm profesional. 
Căci dacă informatică nu e, nimic (în economie) nu e I 

ing. Romulus Maier' 

._ .• .,. ..•.... ., .. •. ••,•.•, ·,-.·,••, ·.· ·-.-.•,·,· .. ·•• ,•.·•·····•·•···•·····•·•···········•·•··-.··•••·•·•-.-.
•.-.-•.••• -.-, .••••• ,.. .. .,._....,.._ ...• -••• •.•.·•••··••-,••···nn·.•.-.-..-.. ·,nw.....-. ,• •. ·.·• ,•.-.-.-.-.-. ,-.-.-.....-.-.-: 

if 4 / 91 



2 lf 3 / 91 



Cuprins 

Ştiri 
• Produsele anului 1990 • . . . . . . . pag.4 
• Harddisk cu acce1era1i8 . . . . . . . pag.6 
• Alternative pentru 1'9188 . . . . . . . pag.6 
• Advance Technology Award 1990 . pag.6 
• Conectare firi cablu . . . . . . . . pag.6 
• Compaq învingltor la Las Vegas . . pag.6 
• OS/2-ul a murit - trliascl OS/2I . . . pag. 7 
• i856 şi i846sx . . . . . . . . . . . . . pag. 7 
• Orice AT 286 poate deveni un 386SX pag. 7 

. 

• Computer Panorama. . . . . . . . . pag. 1 

Magazin 

Prietenul meu calculatorul . . . . . . . pag.a 

•Calculatoarele sînt proaste•. 
Această sentintl a grupului rock 
"Spllr din Bertin are deia ciliva ani 
vechime, dar este încă actuală. 

IASTED 
- organizatie ştiinţifică internatională 
accesibilă şi specialiştilor români . . . pag.1 o 

Ce (şi de unde) putem cumpăra . . . . pag.11 

Hardware 

Sint SX-urile mai bune decit AT-urile? pag.14 

Salvarea datelor pe bandă magnetică 
- cum lucrează un streamer . . . . . . pag.15 

Reţele 

R8Jele de PC-uri la Pr91uri avantajoase pag.18 

• 1.Desklink -Kirschbaum Link . . . . pag.20 
• 2. Lantastic Z . . . . . . . . . . . . pag.20 
• 3. ReJaa Kirschbaum . . • . . . . . pag.21 
• 4. Fischernet Starterkit . . . . . . . pag.22 
• 5. Lantastic . .. . . . . . . . . .. . . pag.22 
• 6. lnvisible Ethernet . . . . . . . . . pag.23 
• 7. Novell ELS I şi ELS li . . . . . . . pag.23 
• 8. Retaa XIRCOM . . . . . . . . . . pag.24 

Noţiuni de bazi 

Bazele prelucrlrii de imagini 
pe� personale . . . . . . . pag.25 

I 4/11 

Software 

Formate g\"afice pag.30 

De această dată vă vom prezenta 
modul în care puteţi transpona 
grafice între diferite programe şi 
sisteme de calcul. 

• Hijaak .-................ pag.30 
• XPort . . . . .. . . . . . . . . . . . . pag.30 
• Bridge . . . . . . . . . . . . . . . . . pag.30 
• VPIC 2.8 . . . . . . . . . . . . . . . pag.30 
• GCP . . . . . . . . . . . . . . . . . . pag.31 
• Mlcrografx Designer 3.0 1 . . . . . . pag.31 
• Corel Draw 1.2 . . . . . . . . . . . . pag.31 
• Art & Letters 3.0 . . . . . . . . . . . pag.31 
• Windows Clipboard . . . . . . . . . pag.32 
• Răsplata ostenelii . . . . . . . . . . pag.32 

Graficii: de la un sistem la altul . . . . . pag.32 

• PC - Macintosh . . . . . . . . . . . . pag.32 
• PC -Amiga . . . . . . . . . . . . . . pag.32 
• PC - ST . . . . . . . . . . . . . . . . pag.32 
• Alte legaturi . . . . . . . . . . . . . . pag.32 

Designer 3.01 . . . . . . . . . . . . . . pag.33 

Corel Draw 2.0 . ; . . . . . . . . . . . . pag.34 

Cursuri 

OOP - Partea a doua . . . . . . . . . . pag.36 

ReJele neuronale -Partea a li -a 

Practica 

pag.42 

Elemente de programare a mouse-ului pag.46 

dBase cu mouse pag.51 

Rubrici 

■ Caseta redaqiei 

■ Editorial 

■ Jargon - Vocabularul esential .. pag.52 

■ Din scrisorile sosite la redaqie . pag.54 

■ Mica publicitate . . . . . . . . . pag.54 

3 



Ştiri 

Produsele anului 1990 
La începutul acestui an, reviata Compu­

ter Pers6nllch a lansat o anchetă de am­
ploare, dotată cu multe fi aubetanţlale 
premi� pentru a determina produ�le hard 
ti soft ale anului 1990, conform aprecierilor 
cititorilor revistei. 15356 de cititori ti-au ficut 
timp pentru completarea formularelor. Vi 
prezentăm şi noi 'laureaţii', pe categorii: 

Hard 
80486 PC 

1 Dakota 486/33 EISA 
2.Hewlett-Packard Vectra 486 
3.Tandon 486/25 

80386PC 
1.Dell System 333D 
2.Compaq Deskpro 386/338 
3.Siemens-Nixdorf 8810/80 

80318SXPC 
1.Compaq Deskpro 386s 
2.Kyocera Multilight lllsx 
3.Amstrad PC 3386SX 

8028IPC 
1.Hewlett-Packard Vectra 

286/12 
2.Schneider Euro AT 
3. Vobis Highscreen 286 

Laptop (conectat la,.., 
1.Toshiba T5200 
2.IBM P70 386 
3.Sharp PC-8041 

Laptop (lud1p1ndent de reJN) 
1.Compaq SLT 386s/20 
2.Toshiba T3100SX 
3.Amstrad ALT-386SX 

Notebook 
1.Sharp PC-6220 
2.Toshiba T1 OOOXE 
3.Compaq L TE/286 

Pock„ Organlar 
1.Sharp IQ-7100M 
2.Atari Portfolio 
3.Psion Organizer 

cartele grafice VGA 
1.Sigma VGA Legend 
2.Video Seven 1024i 
3. Video Seven VRAM 

cartele grafice de ruolUJle mare 
1.Hercules Graphics Station 

Card 
2.Spea Gallery 
3.Spea FGA 

Hard de prelucrare Imagini 
1.Digitbu�icroeye 
2.F� Machine 
3.Tru� Targa 

Mcilllloare -\� .. 
1.NEC MÎitisync 3D 
2.EIZO Flexscan 90708 
3.NEC Multisync 40 

Ecrane mart 
1.NEC Multisync50 

4 

2.Sony GDM-1963 
3.EIZO Flexscan 5500 

Imprimante matrlclale 
1.NEC Pinwriter P60 
2.Star LC 24-200 
3.Epson LQ-850 

Imprimante luer 
1.Hewlett-Packard Laserjet III 
2.NEC Silentwriter 2 S60P 
3.Hewlett-Packard Laserjet IIP 

Imprimante cu Jet de cerneali 
1.Hewlett-Packard Deskjet 500 
2.Epson SQ-2550 
3.Canon BJ-130 

� 
1.Microsoft Mouse 
2.Logi Pilot 
3.Genius GM-6000 

Scanner. altHlegru 
1.Logi Scanman Plus 
2.Hewlett-Packard Scanjet 
3.Marstek 800 

ScanMre color 
1.Epson GT 4000 
2.Microtek MSF 3002 
3.Sharp JX-400 

Plottere 
1.Hewlett-Packard 7550 
2.Roland DXV 1200 
3.Sekonic SPL 800 

Modemurl fi cuploare acustice 
1.Elsa Microlink 410T2 
2.Dr. Neuhaus Fury 2400 
3.Hayes Smart Modem 

Produsul hard cel mal Inovator 
1.Next NeXTstation 
2.lntel i486 
3.Sun Sparcstation 

Soft 
Sisteme de operare 

1.MS-DOS 4.01 
2.DR-DOS 5.0 
3.0S/2 1.2 

Suprafete utlllzator grafice 
1.Microsoft Windows 3.0 
2.Geoworks Ensemble 
3.Motif 

Sisteme de operare in reJN 
1.Novell Netware 
2.0S/2-LAN-Manager 
3.LANtastic 

Programe de prelucrare texte 
1.Word 5.0 
2.Word for Windows 1.1 
3. Word Perfect 5.1 

Programe de calcul tabelar 
1.Microsoft Excel 2.1 

_-. (.�da� Pro 2.0 
· 3J,.otus 1-2� 
Baadedate 

1.dBase IV 
2.Borland Paradox 3.0 

3.Clipper 5.0 
Programe de administrare proiecte 

1.Project for Windows 
2.Timeline 
3.Harvard Project 

Programe de prezentare grafice 
1.Harvard Graphics 
2.Microsoft Powerpoint 
3.Micrograf>< Charisma 

Programe de gratiei fi design 
1. Corel Draw 
2.Micrografx Designer 
3.GEM-Anline 

Programe de picturi fi desen 
1.PC Paintbrush 
2.DeLuxe Paint li 
3. Windows Paintbrush 

DTP 
1.Aldus Pagemaker 
2.Ventura Publisher 
3.Timeworks 

CAD 
1.AutoCAD 
2.MegaCAD 
3.Autosketch 

Programe de recunoafhlre texte 
1.Caere Omnipage 
2.Logi Catchword 
3.Recognita 

Programe de regăalre texte 
1.AskSam 
2.Lars 
3.Vq 

Umbale de programare 
1.Turbo Pascal 5.5 
2.TurboC++ 
3.Microsoft C 6.0 PDS 

Utilitare 
1.P� Tools 6.0 
2.Norton Utilities 
3.Nonon Commander 

Programe anttvlrus 
1.Virus Sean 
2.AntiVir 
3. Virusscan 

Programe de comunlcaJle 
1.Procomm Plus 
2.Telemate 
3.Exis-Telix 

Programe de preluare dale rezultate din 
misurilorl ' 

1 Asyst .,. 
2:Note�k 
3.Signalys 

PacMle Integrate 
1.Works2.0 
2.0pen Access 
3.Framework 

9eflllloelmallnovalor 
1.Windows 3.0 
2.Toolbook 
3.Turbo Pascal 6.0 
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GENESYS "i. 

SZINTEZIS GENESYS 
COMPUTER GYOR ORADEA 
UNGARIA ROMANIA 

str. Republicii nr. 36 

3700 Oradea 
tel. 9911a1s1e 

Denumire Prat Pr9I Denumire Pres Prat 
(N) (Valuti) (Lei) (N) (Valuti) (Ul) 

Calculatoare XT · GM8 mouee · - -.s 21 ' 5299.7 
GF XTT„640k„Mo s 311 78486.3 MlCROSCAN s 186 46940.4 
GF XT,360k,640k,20M,Mo $ 693' 174890.7 COPROCESOR 287-8 ' 168 42397.7 
40 XTTbill„640k.,,Arcn. s 600 151420.5 COPROCE90R 387-33 $ 904 228140.2. 

MIDI tower+eu,sa A 1747- 37328.8 
Calculatoare AT 288 
GF AT-12„1M„Mo $ 366 Wl366.5 Discuri Wlnchester 
GF AT-12, 1.2M, 1 M,40M,Mo s 938 236720.7 20 MB et225 (65me) $ - �33 588Q,1-.6 
GF AT-12,1.2M,1M,80M,Mo s 1366 344734.0 40 MS et25'1-1 (28ms) .S 331 83533.6 
GF AT-16„1M„Mo $ 393 99180.4 80 MB et4098 (28ms) s 669 168833.9 
GF AT-16,1.2M,1M,80M,Mo $ 1394 351800.3 1.2 GB COC Winc. s 5505 13892&:3.1 
OFF AT-16„1M„Mo,Arcn. $ 948 239244.4 controller SCSI • 138 ·34826.7 
AT-16N„ 1 M„Mo s 518 130726.4 
AT-16N,1.2M,1M,40M,Mo s 109() 275080.6 Memorii şi accesorii 

1 MB s 66 16656.3 
terminale DTK IC41256-0& s 7 1766.6 
0TK AT-16, 1 M, 1.2,40M,Mo A 10440 223063.6 
DTI< 386SX, fM, 1.2Mf,noMO Elemente de reţea 

- 16Mhz,VGA,D-Top,noKey A 9132 195118.8 ARCNET 8bit STAR-BUS • 81 15394.4 
• 20 Mhz,VGA,0-Top,noKey A 10361 221375.7 Ethernet NE1000 8bit s 13B 34826.7 

OTK486-33M w 64K C.TOW Etharllnk 3COM 8bit $ 304 76719 7 
• 4M,noW,FD,VGA,noMo,noKey A 450n 963126.4 N0',1)1111 SfT 2.15 s 5654 1426885.8 

Calculatoare AT-386 Imprimante 
AT386,mainb,33,0M,nC s 842 212493.4 EPSON LXSOO D 235 35301.4 
386, 12/25, 1.2M, 1 M,40M,Mo $ 1526 385112.8 EPSON FX 1050 o 852 127986.4 
366,20/25, 1.2M,2M,80M,Mo s 2139 539814.1 EPSON LQ 2550 o 2760 41460:fg 
CH.LT3600 16/20,40W,VLCD s 3036 766187.7 HP LaserJet III s 2553 644294.2 
LT.LA30,AT.1M,20W,MLCD $ 1960 494640.3 HP LaserJet 11/P $ 1604 -404797.5 

STAR NX1001 • 228 57035.1 
Monitoare -�artridge 8'-4050 $ !: 1261,8 
12' mono FUJIT,VALTR ';U8.1 
14' mono SUPERTRON $ 110 27760.4 Surse nelntreruptlblle 
14' EGA SUPERTRON $ 407 102713.6 UPS550W � 311 78486.3 ., 
14' VGA (1024x768J SUPERT s 414 104480.1 APC UPS 1200 W $ 1228 

. 309007.3 
20' VGA monitor+cartela A 86400 1846043.9 
15' MAG allo A4 s 869 219307.4 Altele 

Adaptoare grafice 
Strcamer Wangtech 60 MB IN $ 704 1n666.1 
Modem INT 1200/SM12H s 94 23722.�.-

cartela mono s 25 6309.2 3.5' DS/DD floppy 3M $ 32 8075.8 
cartela EGA $ 81 20441.8 3.5' OS/HD floppy 3M $ "° 10094.7 
VGA,8b 256k (800x600) $ 81 20441.8 5.25' DS/0D floppy 3M • 9 2271.3 
VGA,16b,512k(1024x768) s 138 34826.7 5.25' OS/HD floppy 3M s 16 4037.9 

LeporelloQ40x1x12xHOO s 16 •1037.9 

Subanaamble Leporello.�12x900 s 53 13375.5 
FD 1.2Mb $ 81 20441.8 
FD 1.44Mb $ 8i 20441.8 Telefoane 
FD contr. 2 driv. AT s· 25 6309.2 PHIL. 09026 (1 O rnam) $ 54 13840 
WD 1003 contr. s 62 15646.a CANON FAX 80 D 973 .146162.9 
controller SCSI • 138 34826.7 SHARP7850 $ 2835 715461.9 
Keyboard 101 s 46 11608.9 



Ştiri 

Afternatlve pentru 
reţea 

Multiuser-OOS produs de Digital 
Research este un sistem de opera­
re multiuser, multitasking, compa­
tibil DOS, creeat special pentru 
procesoarele Intel i386sx, i386 şi 
i486. Oferi soluţii multiuser ca într­
o reţea şi suportă pînă la 64 de 
utilizatori. Conform datelor fumiza­
te de Digital Reseach, fiecare utili­
zator poate executa maxim 8 
aplicalii distincte simultan la locul 
său de muncă. Prin capacitatea de 
•Dynamic ldle Detection• a Multiu­
ser-Dos-ului, capacitatea de multi­
tasking a procesorului este folosită 
mai bine. La consola sistem, Mul­
tiuser DOS lasă disponibili 576 
Mbyte de memorie principală. Par­
tiţiile de harddisk gestionate pot 
avea dimensiunea maximă de 2 
Gbyte. 

Informalii: Digital Reseach, 
Englschalkinger Str. 14, 
8000 Munchen 81, 
tel. 089/9279940. 

Compaq Învingător la 
Las Vegas 

Compaq Computer Corp. a 
obţinut în total 6 evidenţieri de la 3 
reviste diferite; printre ele, titlul de 
"producltorul hard al anului" de­
cernat de Systems lntegration Ma­
gazine. Compaq a obţinut 4 locuri 
întîi la premiile acordate de această 
revistă. 

La categoriile File Server şi siste­
me multiuser, cîştigătorul a fost 
Compaq Systempro, iar la catego­
ria portables/laptops cîştigător a 
fost Compaq L TE/286. 

Editorii revistei PC Magazine au 
acordat sistemului Compaq 
Systempro locul întîi la categoria 
PC-uri, acesta devenind astfel 
cîştigătorul premiului "Technical 
Excellence■ pentru 1990 

În afară de aceasta, seria de pro­
duse Compaq Deskpro a fost 
aleasă de cititorii revistei "Reseller 
Management Magazine• ca "pro­
dusul care se vinde cel mai bine• 
pe anul 1990. 
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lată, din nou, clteva preţuri orientative ( aprilie 1991) : 

Slateme 
Pr91 de atradi Aparate de marei, 

I (no-name) ca de ex. 

AT 
(mărcO 

I 80286 -CPU, 1 Mbyte RAM, Compaq 286 N1/SL i harddisk de 40 Mbyte, 1.299 cca 3.780 I o unitate floppy 
388SX 
80386SX-CPU, 1 Mbyte RAM, Compaq 386 N1 /SL 
harddisk de 40 Mbyte, 2.499 cca. 4.415 
o unitate floppy, 
VGA-color 
388/33 
80386-CPU, 2 Mbyte RAM, IBM-PS/2-80 A-31 
harddisk 150 Mbyte, 4.299 cca.· 13.350 
o unitate floppy, 
VGA color 
486/25 
80486-CPU, 4 Mbyte RAM, Compaq 486 
harddisk de 320 Mbyte, 7.360 cca 23.695 
o unitate floppy, 
VGA color 

-----------,-� 
Conectare fără cablu 

Un nou concept pentru transmisia de date între PC-uri precum şi pentru 
comanda unei imprimante fără cablu îl reprezintă "AC Datalink". Apara­
tele folosesc pentru transmisia de date reţeaua normală de alimentare. 
PC-uri şi echipamente periferice sînt legate prin intermediul prizelor. 
Co"!lunicaţia �e să se desfăşoare independent de locul de amplasare 
la diStanţe de pină la 100 m. 7 PC-uri pot să-şi "împartă" o imprimantă -
amplasamentul echipamentelor fiind indiferent. Viteza de transfer este de 
840 bytes/secundă. Procedeul de verificare cu sumă de control de 22 b�i 
garantează o transmisie lipsită de erori. 

Informaţii: Verran,Scheffelstr. 17, 3000 Hannover 1, tel. 0511 /7083922 

Advance Technology Award 1 990 . 
Pentru floppy-ul său de 3,5" cu o capacitate de 25 Mbyte, firma lnsite 

a obţinut premiul •corporate Advance Technology Award 1990" al clubu­
lui american al inventatorilor şi a fost primită în "Hall of Fame•. Floptical-ul 
a fost declarat standard industrial pentru floppy-uri de capacitate mare 
încă la începutul anului trecut de către Micro Standards Committee. 

Harddisk cu acceleraţie 

"DC2030" se cheamă noul controller cache produs de Promise I echno­
logy Inc. pentru harddisk-uri realizate în tehnologie IDE (pentru bus de 
Al). Viteza de transfer se măreşte cu un factor între 3 şi 10, timpul de 
acces este de 0,5 ms (!). Controllerul poate controla de asemenea şi două 
unităţi floppy în formatele standard. În versiunea de bază, controller-ul 
dispune de 512 kbyte RAM; se poate face extensia on-board pînă la 4 
Mbyte. O extensie opţională de memorie cache poate extinde capacitatea 
RAM-ului pînă la 512 Mbyte. Preţul controllerului în varianta de bază este 
de 980 mărci. Informaţii: 
Atlantis Computer, Am Kirchplatz 7, 8133 Feldafing, tel. 08157/7051. 
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Ştiri 

0S/2-ul a murit - trilască 0S/21 

La 28 ianuarie 1 991 ,  în pagina a 
treia, Wali Street Journal a anunţat 
ca "in cadrul unei schimbări de 
curs mai largi, Microsoft va renunţa 
la OS/2". 

Dacă ar exista un premiu de 
marketing în domeniul PC-urilor, 
acesta ar trebui acordat Microsoft­
ului. Campania care ar trebui pre­
miată s-a desflşurat pe parcursul 
unui an întreg şi a ţinut în tensiune 
pe cei implicaţi cu 3 întrebări sim­
ple. În primăvara lui 1 990, se punea 
întrebarea •OS/2 - urmaşul lui Win­
dows?• În vară, întrebarea era: 
"Windows sau OS/2 ?• În toamnă, 
s-a început cu "OS/2-ul a murit ?• 
Această ultimă campanie este atît 
de "de efect" incit promite sA ofere 
material pentru reviste pentru mai 
multe luni de zile. 

La prima vedere se naşte impre­
sia că Microsoft acţionează destul 
de debusolat. Întîi OS/2 era consi­
derat urmaşul lui Windows, acum 
Windows se vinde ca urmaşul lui 
OS/2. 

Microsoft ştia încă din 1 984 ca 
Unix-ul va fi o tentaţie pentru utili­
zatorii de DOS mai pretentioşi. Încă 
de pe atunci, ţelul era :"nici un PC 
fArA soft de la Microsoft". Deoarece 
95% din PC-uri lucrau cu DOS, tre­
buia oferită o cale de dezvoltare 
care, faţă de •renaşterea• Unix-ului, 
sA fie suficient de "tare• pentru a 
împiedica o migraţie masivă a utili­
zatorilor înspre U nix. 

Dacă în 1 987 nu s-ar fi lansat cu 
surte şi trîmbiţe OS/2-ul, Unix-ul ar 
avea o parte semnificativ mai_ mare 
din piaţă şi Microsoft-ul n-ar fi nici 
pe departe at1t de mare. Deverul 
întreprinderii a fost, în 1 987 /1 988, 
pe plan mondial, de 590,8 milioane 
dolari USA. La numai 2 ani după 
aceea, această cifră s-a dublat: 
1 ,  1 83  miliarde dolari. 

Cînd a devenit evident că Appk\ 
nu prea poate face nimic serios pe 
cale judecAtorească împotriva di­
fuzării Windows, s-a lansat pe piaţă 
Windows 3.0. În primul trimestru al 
anului comercial 1 990/1 991 , deve-

rul realizat de Microsoft a crescut 
cu n% - graţie lui Windows. 

Cei care încă nu au înţeles nicto­
dată OS/2 se vor bucura de presu­
pusa veste despre dispariţia OS/2. 
Vor concluziona repede cit de 
multă dreptate au avut întotdeau­
na însa aceşti oameni ·încă nu au 
înţeles ce este un sistem de opera­
re modem pentru PC. Vor fi în con­
tinuare de părere ci Unix sau un 
Windows bazat pe DOS este "mai 
bun". 

im mod cert însă, trei lucruri nu 
va face Microsoft-ul: sA termine din 
proprie in�iativă "vîlva" dimprejurul 
Windows-ulu i ,  sa arunce codul 
pentru OS/2 sau sA ofere Windows 
numai pe platforma DOS. Ce este 
mai aproape decît a vinde OS/2 în 
hainele �indows-ului? Ar trebui 
avut grijă doar ca programele exis­
tente sub OS/2 Presentation Ma­
nager sA poată rula sub o versiune 
viitoare de Windows. Şi aceasta 
este ceea ce se va întîmpla 

) 

Orice AT 286 poate deveni un 386SX . . .  
1856 şi  1846sx 

Primele detalii despre proiectatul 
80586 al Intel-ului circulă printre spe­
cialişti: 64 b�i intern şi extern, clock 
de 66 MHz, instrucţiuni multiple şi 386 
compatibile, prelucrarea mai multor 
instrucţiuni în fiecare ciclu, cache de 
1 6  kbyte, unitate de virgulă mobilă 
compatibilă 386 precum şi soft intern 
pentru diagnoză şi depanare. Com­
patibilitate soft pînă jos la 8088. Mo­
dul protejat este asemănător cu cel 
de la 386 şi 486. Performanţele unui 
586 vor corespunde în mare cam de 
4 ori celor ale unui 486 la 33 MHz. 

Conform zvonurilor printre - in�iaţi, 
Intel pregăteşte o versiune redusA a 
lui 486, numită 486sx. Este o versiune 
de 486 fără coprocesor pe chip şi cu 
un preţ redus cu circa 200 $ faţă de 
versiunea "integrală". Se prevede un 
clock de 30 MHz. În noua versiune se 
vede şi o strategie de marketing faţă 
de strădaniile AMD în domeniul 386. 
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Intel oferă pe piaţă un aşanumit Snapln 386 Module. Modulul 
oferă tuturor PC-urilor bazate pe 80286 performanţele unui 
80386SX (deci o dublare a performanţelor) , prin simpla înlocuire 
a procesorului 80286 cu acest modul. Acelaşi efect se obţine la 
unele sisteme din seria PS/2. Prin aceasta, calculatoarele modifi­
cate pot prelucra şi soft de 32 b�i; mai ales aplicaţii de volum mai 
mare şi mai multe aplicaţii simultan. Şi Windows 3.0 poate fi rulat 
atunci în Enhanced Mode. Snapln 386 este prevăzut cu 1 6  kbyte 
memorie cache, drivere pentru DOS şi OS/2 şi cooperează bi­
neînţeles cu 80287. 

Computer Panorama 

Replică a revistei •Computer Pers0nlich" editată de Markt & 
Technik, revista maghiară •Computer Panorâma• oferă nume­
roase informaţii utile. Pentru cunoscătorii de limbă maghiară, 
redacţia revistei ne-a oferit posibilitatea de a vinde revista celor 
intereSaţi. 

Revista apare lunar, are circa 80 pagini , o ţinută grafică 
deosebită, numeroase "trucuri" , listinguri - exemplu, informaţii 
la zi, reclame de specialitate , mică publicitate etc. Cu un preţ 
de 1 49 forinţi, revista poate fi abonată prin noi la un preţ 
(estimativ) de 250 lei. 
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Prietenul meu calculatorul 

"Calculatoarele sint proaste·. 
Această sentinţă a grupului rock 
•Splifl" din Berlin are deja cffiva ani 
vechime, dar este fncă actuală. 

Calculatoarele îi enervează pe 
utilizatori cu apeluri pedante de ge­
nul •comandă sau nume fişier ero­
nat• (Sad command or file name) 
şi aceasta doar pentru simplul fapt 
că la comanda "Backup• s-a tastat 
un Y in loc de U. 

Pentru a elimina această igno­
rantă 60 de cercetători de la Socie­
tatea pentru M atematică ş i  
Prelucrarea datelor - GMD ("Gesell­
schaft fur Mathematik und Daten­
verarbeltung) din St. August in ,  
lingă Bonn, s-au pus pe treabă. 
Banalele greşeli de tastare sînt ce­
le mai simple probleme cu care se 
confruntă. Principalul scop pe care 
şi l-au propus este realizarea •cal­
culatorului asistent• care ar trebui 
să poată: 

• corecta automat greşelile utiliza­
torului 

• să se acomodeze obiceiurilor uti­
lizatorului 

• să ştie lucra şi singur fără să fie 
nevoie ca utilizatorul să intervină 
tot timpul. 

Pe scurt: acest calculator ar tre­
bui să fie ceva de genul unui asi­
stent personal ,  care să 
•gîndească" singur, care să recu­
noască greşelile de formulare şi să 
le corecteze şi care să fie informat 
în · permanentă despre nevoi le 
şefului său. 

Ideea unui asistent electronic a 
proven it d in  supărări le z i ln ice 
obişnuite în lucrul cu calculatorul . 
Oamenii de la GMD cunosc proble­
ma din· proprie experienţă. Con­
ducătorul Institutului de 
Informatică Aplicată al GMD, dr. 
Peter Hoschka spune: "de cite ori 
nu ni se întîmplă să stăm în faţa 
monitorului şi să ne întrebăm, ce 
s-o mai fi întî�plat ?• Chiar şi uti l i -
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zatori i  rutinaţi îşi consumă încă 
prea mult timp pentru căutarea 
erorile.-, pe care-ar putea să le eli­
mine înl;ă de la început cu asisten­
tul electronic. 

Pentru a dota calculatorul asis­
tent cu aceste facilităţi fantastice, 
cercetătorii de la GMD fac apel la 
metodele inteligentei artificiale (IA) . 
Ei încearcă să facă calculatorul să 
execute lucruri pe care doar omul 
le executa pînă acum:  acestea ar fi 
în pr im u l  rînd capacitatea de 
învAtare şi capacitatea de a recu­
noaşte greutAţile şi de a reactiona 
pe măsură. 

Aparatul de serie va trebui să 
înţeleagă corect chiar şi instruc­
ţiuni neclare, vagi sau chiar presu­
puse. Încă un pas înainte, dacă ne 
gîndim că astăzi calculatoarele 
intră în grevă la o simplă greşeală 
obişnu ită de tastare. Pentru a 
obţine acest lucru, calculatorul a­
sistent are nevoie de un bagaj de 
cunoştinţe de bază; el trebuie să 
recunoască formularea imprecisă 
şi s-o corecteze amintindu-şi de o 
situaţie asemănătoare anterioară 
pe care s-o compare cu situaţia 
curentă. 

Şi pentru cea de-a doua însuşire 
- facilitatea de a se acomoda obi­
ceiurilor utilizatorului - sistemul vii­
torului are nevoie de o bază de 
cunoştiinţe pe care să şi-o poată 
extinde singur. El va observa utili­
zatorul tinînd un jurnal al tuturor 
intrărilor, astfel incit - în funcţie de 
cit de mult s-a lucrat cu calculatorul 
- acesta să poată stabili un profil 
exact al uti l izatorului. Vor fi stocate 
informaţii despre nevoile şi stilul de 
lucru al şefului. Pe baza acestor 
informaţii calculatorul se va putea 
acomoda nevoilor şefului său. Ast­
fel calculatorul se va informa asu­
pra a ceea ce utilizatorul ştie deja, 
va şti ce paşi nu sint stăpin�i încă 
şi va fi în stare să ajute." 

Pentru că asistentul va trebui să 
rezolve singur multe sarcini, la do­
rinţă, va trebui să-şi poată face 
munca transparentă. în cazul ideal 
el va executa singur un întreg şir de 
paşi de lucru. În orice caz el va 
trebui să poată expl ica utilizatoru­
lui ceea ce face pentru ca acesta 
să nu aib� sentimentul că este su­
bordonat calculatorului. 

În sfirşit cercetătorii aşteaptă de 
la intendentul mecanic, ca acesta 
să-şi cunoască cu exactitate com­
petentele. Dacă utilizatorul doreşte 
ceva ce depăşeşte limitele . ace­
stuia, el trebuie să fie în stare să 
explice unde îi este depăşită com­
petenta şi să ofere alternative. 

În prezent GMD lucrează la trei 
realizări care ar trebui � demon­
streze suportul inteligent oferit de 
asistentul electronic:  designerul 
grafic, configuratorul de documen­
te şi interpretorul statistic. 

Un scop mai îndepărtat pentru 
designerul grafic ar fi, t:te ex. ,  să se 
introducă în sistem doar o sch�ă 
grosieră şi acesta să fie în stare să 
o transforme într-o im�gine grafică 
estetică şi utilizabilă. 

Interpretorul statistic trebuie să 
fie în stare să interpreteze singur 
materialul statistic livrat. Vor fi eva­
luate, de ex. ,  încasările unui maga­
zin sau rezultatele ultimelor alegeri .  
Pentru aceasta are nevoie, desi­
gur, de cunoştinţele de bază nece­
sare, trebuie să-i fie clar care 
declaraţii sînt interesante şi impor­
tante şi care interesează mai puţin. 
Pentru evaluarea rezultatelor ale­
gerilor va trebui să cunoască în 
plus care sînt reguli le după care 
trebuie evaluate mostrele ("Com­
parînd rezultatele alegerilor din '92 
cu cele- ale alegerilor din '90 se 
poate trage concluzia că alegătorii 
FSN au optat pentru PSM, sau 
doar că nu s-au prezentat la vot ?") . 
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Dar acestea nu sînt nici pe de 
parte toate planurile celor de la 
GMD în ceea ce priveşte asistentul 
electronic: asistenţa mediilor (de 
informare) , sistemele conversaţio­
nale şi sistemele expert organiza­
torice sînt sisteme care ar putea fi 
de ajutor utilizatorului în comuni­
caţia şi cooperarea zilnică. 

Asistenţa mediilor va fi în stare 
să ordoneze toate ştirile, indiferent 
că vin prin poştă, fax, sau alte medii 
electronice, să desluşească con­
textul şi să facă propuneri pentru o 
prelucrare ulterioară a lor. 

O versiune preliminară a asis­
tentului mediilor este deja testată 
practic în institut. Ea conţine o tra­
tare clasică a adreselor, cu ajutorul 
căreia utilizatorul poate accesa di­
ferite medii de comunicare. 

La o simplă apăsare de tastă 
asistentul mediilor trimite o scri­
soare la fax-ul conectat şi prin a­
cesta la destinatarul dorit. Omul 
economiseşte astfel tot stres-ul cu 
formarea numărului, repetarea 
apelului sau distorsiunile de tran­
smisie. Aceste munci ingrate le va 
prelua în viitor calculatorul, care va 
insista pînă cînd o sarcină va fi 
rezolvată în mod corespunzător. 
Acelaşi lucru este valabil şi_ pentru 
comunicările care se trimit prin 
retea sau telefon. 

În spatele complicatului denomi­
nativ "sistem expert organizatoric" 
se ascunde ceva simplu: calcula­
torul este îndopat cu toate infor­
maime imaginabile despre 
organizarea unei manifestări sau 
excursii. El ştie unde poate rezerva 
camere la hotel, rezerva bilete la 
avion sau organiza săli pentru ex- . 
puneri. Pregătirile unui congres 
devin astfel o joacă de copii. 

Utilizatorul trebuie să-i spună 
doar ce grupă de persoane trebuie 
să participe ( de ex. toţi proprietarii 
de gogoşarii din Pista Trandafirilor 
al căror nume începe cu o literă 
situată între A şi K) - tot restul re-
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zolvă calculatorul. El ştie unde lo­
cuiesc respectivele persoane, un­
de le poate rezerva hotelul cel mai 
convenabil şi care sînt mijloacele 
de transport cu care pot �nge în 
modul cel mai comod posibil la lo­
cul manifestării. 

Fără să ceară nimic din partea 
utilizatorului, calculatorul trimite un 
fax la hotel pentru a vedea dacă 
pot fi puse la dispoz�ie un număr 
suficient de săli pentru expuneri şi. 
de camere la hotel, face rezervările 
la avion sau la tren şi trimite invitaţii­
le. Sfătuitorul electronic ştie chiar şi 
dacă În sălile de expunere există 
un diaproiector, epidiascop, copia­
tor electrostatic, etc. 

Întrebarea care-i frămîntă pe cei 
60 de cercetători de la GMD este 
cum să ajungă informaţiile de bază 
în calculator. ·unul din locurile cele 
mai înguste de care ne lovim este 
achiz�ia de cunoştinţe•, mărturi­
seşte deschis dr. Hoschka. Deoa­
rece calculatorul nu  poate 
interpreta o situaţie în acelaşi mod 
în care o face omul. O cond�ie tre­
buie formulată astfel incit ea să 
producă un rezultat fără echivoc 
("dacă hotelul este ocupat, caută 
cel mai apropiat hotel şi reia proce­
dura acolo"). 

Programatorii au deci nevoie de 
un expert pentru domeniul respec­
tiv, care să fie în stare să formuleze 
toate regulile astfel incit calculato­
rul să se poată descurca cu ele. 
Chiar şi baza de date (în cazul ho­
telurilor toate adresele) trebuie or­
ganizată astfel incit calculatorul să 
poată găsi ceea ce îl interesează. 

Cunoştinţele unui expert trebuie 
mai întîi valorificate - în jargonul IA 
"extrase". Această extraqie a cu­
noştinţelor se dovedeşte a fi în IA 
cel mai mare obstacol. Din acest 
motiv un întreg proiect se ocupă 
doar cu această întrebare. Pentru 
soluţionarea ei lucrează împreună 
un expert şi . un "inginer de cu­
noştinle". Expertul furnizează 
structura informaiiilor, iar cer-
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cetătorul IA introduce reprezenta­
rea cunoştinţelor în calculator, fie 
sub forma unei baze de date, fie în 
altă formă. 

Un alt proiect aflat în lucru la 
GMD este "asistentul activităţilor". 
El trebuie să coordoneze munca în 
colectiv a mai multor oameni, să 
împartă sarcinile, să le memoreze 
şi să le verifice şi să aibă grijă să se 
realizeze o cooperare fără inciden­
te. 

Toate facilităţile enumerate pînă 
acum sună foarte frumos, dar va 
exista în curînd un calculator cu o 
putere uriaşă de calcul care să 
gîndească alături de utilizator ? Va 
deveni străvechiul vis al cercetăto­
rilor de a obţine inteligenţă sinte­
tică realitate ? 
Sau visele cercetătorilor nu sînt 
decit vorbe ·goale ? 

Clar este că •aproape tot ceea 
ce s-a amintit pînă acum încă nu 
poate fi realizat azi. Altfel nici nu ar 
mai fi o preocupare a cercetători­
lor" spune dr. Hoschka. Pentru a 
transpune ideile în realitate infor­
matica trebuie să mai progreseze 
mult. 

Cercetările în acest domeniu 
încă se află abia la început. Şi chiar 
la sfirşitul celor 1 O ani acordati pro­
iectului pilot tot nu va exista încă un 
calculator asistent în produqie de 
serie. Scopul este în primul rînd "de 
a pune la punct bazele pentru a 
putea construi astfel de sisteme 
care să poată da asistenţă". Cine 
speră însă ca încă de mîine să-şi 
poată dota biroul cu un astfel de 
calculator acela se bucură înainte 
de vreme. 

Cercetătorii sînt optimişti. Dar nu 
numai ei sînt cei care-şi pun spe­
ranţe în aceste proiecte ci şi cei 
care le finaniează - institutii de stat 
(BMFT - Bundesministerium fur 
Forschung und Technologie) şi 
particulare (Olivettij. 

(R. M.) 
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Vă prezentăm 

IASTED 
- organizaţie şti inţifică internaţională 

accesibi lă şi special işti lor români 

IASTED - The l nternat ional 
Associat ion of Science and Te­
chnology for Development - este o 
asociaţie internaţională înfiinţată în 
1 977, de organizaţi i şi membrii in­
dividuali interesaţi de dezvoltarea 
economică cu ajutoru l şti inţei şi 
tehnologiei. Entitatea conducătoa­
re este consil iul său executiv, spri­
j i n it de cîteva comitete 
internaţionale formate din perso­
nal ităţ i  şti inţ ifice în domeniile de in­
teres. Actualmente preşedintele 
IASTE D - u l u i  este p rofesoru l  
M .H .Hamza din Canada. 

Scopul principal al IASTED-ului 
este dezvoltarea economică viitoa­
re cu ajutorul şti inţei şi tehnologiei. 
O deosebită atenţie este dată zo­
nelor mai puţin dezvoltate econo­
m ic a l e  g lobu l u i .  Act iv i tăţ i le 
IASTED-ului  includ schimbul şi cir­
culaţia informaţiei în şt i inţă şi teh­
no log i e ,  în cooperare cu  
organizaţi i le naţionale ş i  private, 
organizarea de simpozioane, con­
ferinţe, cursuri şi expoziţ i i  inter­
naţionale, publ icarea de reviste, 
jurnale şi cărţi , şi consultaţii de spe­
cial itate. Zonele de interes în act i ­
vităţi le IASTED-ului sînt în general 
interdisciplinare. 

Pînă acum, au fost organizate 
conferinţe pe teme diverse cum ar 
fi: s imulare, modelare, energie, ge­
stiune, birotica, control, electroni­
ca şi robotica. Conferinţele au avut 
loc în Zurich, Montreal , San Fran ­
cisco, Atena, Paris, Cairo, Dussel­
dorf ,  Boston, . Tunis .  l nnsbruck ,  
Copenhaga, Brisbane şi Xian. 

La ult imele conferinţe organiza­
te în luna februarie în Austria a luat 
parte şi un grup de special işt i  
români de la Institutul de Cercetări 
în I nformatică care au prezentat 2 

1 0  

lucrări : "Pachete software pentru 
controlul de cal itate nedistructiv al 
produselor metalice unidimensio­
nale" şi "ANTIS - un sistem integrat 
de testare şi sortare a ţevi lor". Te­
mele simpozioanelor au fost " Infor­
mat ica Apl i cată" şi " Modelare ,  
control şi s imulare• . Următoarea 
conferinţă va avea loc între 1 0- 1 3  
Septembrie la Tran i ,  Ital ia şi va 
avea ca subiect "Parallel Compu­
ting•. În general taxa de participare 
la o conferinţă este între 400-500 $. 

Period icele ed itate de către 
IASTED sînt: 

• -Control and Computers-care 
publică articole extrase din cărţi, 
notiţe de conferinţe şi anunţuri 
pentru manifestări şti iţifice inter­
naţionale, pentru subiecte legate 
de Teoria automatizări lor şi apli­
caţi i ,  Control şi Calculatoare. 

• -Sisteme Energetice ce vizează 
toate aspectele producerii ener­
giei din surse convenţionale sau 
neconvenţ ionale ,  dezvoltarea, 
proiectarea şi optimizarea reţele­
lor de transport şi distribuţie, va­
lorif icarea apelor geotermale,  
valorificarea energie i  valuri lor, 
etc. 

• -Jurnalul Internaţional de Mo­
delare şi Simulare - ce publică 
materiale despre l imbaje, hard­
ware,  software ,  metodo log i i ,  
identificare, metode numerice, 
metode grafice, VLSI ,  microcal­
culatoare în simulare, arhitecturi 
paralele, şi apl icaţi i d in toate do­
menii le. 

• -Robotics and Automation - ca­
re este un adevărat jurnal inter­
naţ ional de s isteme,  contro l ,  
s imulare, intel igenţă artificială, 
senzori , controlere, procesarea 
imaginii , analiza economică, ro-

boţi industrial i ,  etc. O deosebită 
atenţie se acordă aplicaţii lor. Re­
vistele şi jurnalele apar în general 
de trei sau patru ori pe an. 

Opţiunea apartenenţei la ace­
astă asociaţie este deschisă orga­
nizaţi i lor şi persoanelor individuale 
interesate de şti inţă şi tehnologie 
care au un minim de cerinţe sa­
tisfăcute. Taxa ce trebuie plătită în 
acest caz este de 60 $ sau 1 20 SFr 
pentru persoanele individuale şi 
respectiv 1 00 $ sau 200 SFr pentru 
instituţ i i .  Ca urmare a plătiri i aces­
tei taxe se obţine şi un abonament 
pentru 1 an la una din publ icaţi i le 
IASTED. Membrii IASTED- ului be­
neficiază de asemenea de anunţuri 
privind toate reuniuni le internaţio­
nale organizate de IASTED şi de 
reduceri la taxa de participare, ei 
au satisfacţia de a fi membrii unei 
asociaţ i i  şti inţifice internaţionale la 
cel mai înalt nivel. Participînd la ma­
nifestările organizate de IASTED, 
se pot primi informaţi i  de prima 
mină despre activitatea de cerce­
tare curentă şi activităţi le tehnice 
de aplicare a lor, de asemenea 
apare ocazia de a face cunoştinţă 
cu specialişti din alte ţări din dome­
niul propriu de activitate. Cei ce 
doresc să ia contact cu secretaria­
t u l  IASTE D  se pot ad resa la 
P.O.Box 25, Station G, Calgary, 
Alberta, Canada T31 2G1 .  

Avantajele apartenenţei la o so­
cietate sau asociaţie internaţională 
în legătură cu specificul activităţii 
proprii este evidentă ocicărui spe­
cialist. A venit poate momentul ca 
şi specialişt i i  din România să le cu­
noască şi să poată participa la ac­
tivităţi le lor. 

(ing. fiz. Luminifa Todor) 
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Ce (şi de unde) putem cumpăra 
Trei au fost întrebări le cu care ne-am adresat interlocutorilor noştri : 
1 )  Care este •capul de afiş", vedeta, cel mai . . .  dintre produsele pe care le ofer�i spre vînzare ("Rolls 

Royce-ul")? � 
2) Care ar fi produsul ofertat de d-voastră pe care l-aţi recomanda unui prieten bun cu recomandarea "ia-l 

repede, cit mai am, că e atit de bun la cit de ieftin este incit aşa ceva nu mai găseşti nicăieri"? 
3) Care este produsul pe care l-aţi vîndut cel mai mult, şi, dacă nu este secret, cam în ce ordin de mărime? 
De data aceasta ne-am prezentat ca fiind de la " if" şi am specificat şi faptul că răspunsurile urmează să le 

publicăm. Oricum, nu ne asumăm nici un fel de responsabil itate asupra datelor furnizate, ele fiind preluate pur 
şi simplu după cum ni s-a răspuns la telefon - uneori pe loc, uneori după un timp de găndire. Din nou, am baleiat 
firmele de a căror existenţă am aflat. Ne pare rău dacă am scăpat pe cineva - l ista noastră este exhaustivă în 
ce priveşte firmele pe care le cunoaştem; ne pare sincer rău dacă am uitat pe cineva sau am nedreptăţ it prin 
omisiune. Ne vom putea corecta desigur în alte vi itoare anchete; ne exprimăm de pe acum gratitudinea tuturor 
celor care ne vor sprijini în a face cit mai cuprinzătoare şi mai reprezentative aceste anchete. pe care le dorim 
periodice şi cit mai interesante pentru cititorii noştri. Am făcut ancheta aceasta între 1 1  şi 1 6  april ie 1 991 ; mai 
l ipsesc din ancheta noastră unele firme, pe care nu am reuşit să le contactăm în perioada susrnenţ ionată. 

( 1 .F . )  

Şi iată acum răspunsurile (în ordinea aHabet ică a firmelor) : 

AbMod s.n.c. 951 /56.607 , 47386 3400 Cluj, str .  Minerilor nr .  42 
1 )  statie grafică cu 386, �arddisk de 80 Mbyte, VGA color 

+ coprocesor 387 
+ scanner Microtech MS-l i  
+ placi captare video 
+ imprimantă Laser Star 82 

499.000 le i  
1 00.000 le i  
299 .000 le i  
200.000 le i  
399.000 lei 
total 1 . 497 .000 lei 

2) filtru monitor Polaroid CP - Universal l i .  (1 O' - 1 5') 1 5 .000 le i  
3)AT 286. harddisk de 40 Mbyte, VGA color cca. 20! lună 

ABTECH 90/1 0.42. 73 , 1 0.09.15 Bucure,tl,  sector 2, Calea Motllor 201 , bloc 9, se. B, et. 7, apt. 53 
1 )  PC bazat pe 1486. 1 6  Mbyte RAM, compatibil MS-DOS, OS/2, Novel l ,  cite un floppy de 3,5 şi respectiv 2 .000.000 lei 

5.25' , controller 2H2F (pote controla două harddisk-uri şi două unităţi de floppy) , interleave 1 : 1 . 
monitor Super VGA 1 024 x 768, interfeţe: 2 x serial + 1 x paralel + 1 x game, clock/calendar battery 
backup, streamer 1 50  Mbyte, superquality enhenced 1 01 keyboard, harddisk de 760 Mbyte, modem 
intern la 2400 Baud 

2) AT-uri 286 cu monitor monocrom 
3j reţele (8+ 1 ,  1 6 + 1  sau 48 + 1 ) ;  File server bazat pe 386, harddisk de 338 Mbyte, 4 Mbyte RAM, floppy 

1 x 3,5' + 1 x 5,25' , streamer de 60/1 20 Mbyte, monitor monocrom VGA; staţi i le de lucru : 286 cu 
floppy 1 x 3,5' + 1 x 5,25", 1 Mbyte RAM, monitor Super VGA color; imprimante matriceale Star şi 

470.000 lei 
4 reţele 

imprimante cu Laser 
ADISAN 90/1 5.81 .65, 1 4.54.55 Bucurettl, str .  arh. Ion Mincu 1 1  

1 )  AST 286, 1 2  MHz, 1 Mbyte RAM, harddisk 40 Mbyte, VGA color, interfeţe : 2 x serial + 1 x paralel ,  
floppy : 1 x 5,25", sau respectiv HP Bell cu harddisk de 80 Mbyte şi în rest ca mai sus 

2) Compaq 286/1 6 MHz, în rest ca la AST 
3) Hyundai 286 8/1 2 MHz, în rest ca la AST 

ADMEX I0/69.20.52 
1 )  AT 286, cu VGA color şi harddisk de 40 MHz 
2) - la întelegere • 
3) calculatoare din tipul descris la pct. 1 

AGEXCOM lntematlonal I0/15.40.03 Bucurettl, C.P. 30-82 
1 )  Bondwell Laptop, AT 1 2MHz, 1 Mbyte RAM, monitor LCD, harddisk 20Mbyte, floppy : 1 x 3,5', 

acumulator, mouse, adaptor reţea şi 17 produse soft (printre care WS 5.5) 
2) TCR Computer Oivision, (USA) , 286/1 2MHz, harddisk 40 Mbyte, floppy 1 x 3,5' + 1 x 5.25' , 1 Mbyte 

RAM, VGA color 

430.000 lei 

1 7  calculatoare 

350.000 

300.000 

3) calculatoarele de la pct. 2) 
ALLDROM S.R.L I0/33.1 2.50 

- e confidenţial -
Buour8f11, str. Cealkovskl 1 3, se. A, apt. 1 ,  sect. 2 

1 ) retele locale la cheie; 
filesarver cu 386/33 MHz, harddisk de 1 Gbyte/1 5 ms, floppy 1 • 5,25' + 1 )l, 3,5", plăci Everex Ethernet 

Novell 386, Super VGA sau NEC 50 
workstation 286 minitower, harddisk de 40 Mbyte, floppy 1 x 5,25' + 1 x 3,5", VGA 800 x 600, 1 Mbyte 

RAM 
Novell SFT 2. 1 5  pir. 1 00  utlllzalorl 
2)imprimanta Epson EPL 7000, Qasar) , 6 pag./mlnut, 4 Mbyte RAM, > 30 fonturi 

,ff 286 (MBL, S.U.A.) 
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2.800 - 5.000 $ 

1 .360 $  

2.400 $ 
1 .500 $  
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Anchetă 

340.000 lei, 
cca 200 buc. 

ARIS ELECTRONIC S.R.L 90/59.52.70, 59.38.M Bucur8fll, CIIIN Victoriei 1 35, 81ai 7 
1 )  386/33, Hitachi (Germania) ,  64'kbyte cache, 2 Mbyte RAM, floppy 1 x 5,25", harddisk Fujitsu 90 61 5.000 lei 

Mb)-te/25ms, interfeţe: 2 serial, 1 parall ,  firă monitor 
2)286/25 MHz, harddisk 40 Mbyte, floppy, Super VGA 1 024 x 788, recomandat ptr. DTP, cu monitor 

color GoldStar 
3)AT 286 în structură "standard', 12 MHz, harddisl 40 Mbyte, VGA mono 

Atllgr■m 90/33.1 3.1 O Bucur.,U, str. LINbon■ nr.7 

425.000 lei 

270.000 lei, 
pînă în 100 buciţi 

1) Amstrad PC-2386 • 4 Mbyte RAM, harddisk de 65 Mbyte, VGA col(?r, 386/20 MHz, floppy 1 x 3,5' + 650.000 lei 
1 x 5,25' (HD) , mouse incorporat 

2) XT (PC-1 640) - 640 kbyte RAM, floppy 2 x 5,25' DD, EGA color, mouse incorporat, harddisk 30 Mbyte 
3) Amstrad PC-2286 - 1 Mbyte RAM, harddisk 40 Mbyte, floppy 1 x 3,5' + 1 x 5,25', VGA color, mouse 

incorporat, 286/1 2 MHz 
Obs. : firma desface toate produsele Amstrad 

250.000 lei 
400.000 lei, 
cca. 1 50  buciţi 

B.B. Computer 986/73.41 2, 31 .778 2900 Ar■cl, str. Miron Costin ac.1 , ■pi. 4 
1 )AT 386 / 33 MHz, cu 80387, 4 Mbyte RAM, 64 kbyte cache, harddisk de 330 Mbyte/1 6 ms, floppy 1 cca. 2.000.000 lei 

x 5,25' (opJional + 1 x 3,5, , interfete: 2 x serial + 1 x par, Super VGA, opJional streamer, mouse 
GM6+, imprimanti HP Laserjet III 

2)AT 286 /  16 MHz, 1 Mbyte RAM, harddisk 89 Mbyte / 1 9  ms (ST 1 102),  floppy 1 x 5,25', interfeţe 2 x 
ser + 1 x par + 1 x game, Super VGA 

3)AT 286 1 12MHz, 1 Mbyte RAM, harddisk de 40 Mbyte / 28 ms (ST 1 57A) , floppy 1 x 5,25', Super 
VGA, imprimantă Epson FX 1 050  

<500.000 lei 

550.000 lei 

BroDeCo 90/59.05.03 Bucur8f11, c■le■ Dorob■njl 59, ■pi. 5 
1 )AT 386/33 MHz, 4 Mbyte RAM, harddisk de 1 00  Mbyte, floppy 1 x 3,5' + 1 x 5,25", Super VGA color 1 .430.000 lei 
2)AT 386,'25 MHz, 2 Mbyte RAM, harddisk de 80 Mbyte, floppy 1 x 3,5' + 1 x 5,25', VGA 'F()lor 630.000 lei 
3)AT 286/1 6  MHz, 1 Mbyte RAM, harddisk de 40 Mbyte, floppy 1 x 5,25", VGA mono, cu impr. Panaaonic cca. 453.000 lei, cca. 

80 col. ,  200 car./sec. 60 calculatoare 
cs1 - arc1e Systems 1nt■rn■t1on■1 90/59.7&.aa , 1 3.n.eo, 1 3.83.11 11 329 Bucur8fll, str. e1mp1n■ n,-ct. 1 

1 )  (fetele Novell, toată gama, inclusiv aplicaţii ; ) Novell Netware 386 3.1 1 ,  1 00  utilizatori 7.500 $ 
2) compilatorul Turbo c+ + 70.200 lei 
3) TCR 286 (S.U.A.) , 1 2  MHz, floppy 1 x 5,25' + 1 x 3,5", 1 Mbyte RAM, harddisk 40 Mbyte, VGA color 430.000 lei 

1 .000 - 1 .500 bucăţi 
DATACOM 951 /1 4.625 CluJ, str. Pletro■u nr. 1 1  

1 )  386DX (20 MHz), harddisk 1 06  Mbyte, floppy 1 x 3,5' + 1 x 5,25', VGA color, monitor multisync color, 
cu coprocesor 387, 2 Mbyte RAM 

2) scanner de mină Mars 800, cu softul aferent (Scankit) 

800.00D lei 

1 00.000 lei 
3) AT 286, harddisk 40/80 Mbyte, VGA color 256 kbyte, 1 floppy 5,25' , 1 Mbyte RAM, 1 6  MHz 300.000 lei, între 50 

şi 1 00  buc. 
Eleclronlc Design ConeuHlng Group 90/14.35.M, 21 .26.44 76245 Bucur-,t 1 5, bd. Eroilor s■nlt■rf nr. 27 

1 )  staţie grafică T atung Mariner 41, (SPARC) , SUN compatibili, poate lucra sub DOS sau Unix, 8 Mbyte 5.000 - 1 O.OOO $ 
RAM, extensibil pînă la 64, harddisk între 207 şi 654 Mbyte 

2)Tatung TCS-7450, 80286/16 MHz, placă de bază cu controller de floppy şi harddisk, interfeţe: 2 
seriale, 1 paralelă, 1 game, 1 Mbyte RAM, floppy 1 x 5,25'; separat placă VGA *800 x 600) ; inclusiv 
MS-DOS 4.01 , fără harddisk şi monitor, 

527 $ 

3)Tatung TCS-8916, 80386SX/1 6MHz, în rest ca la pct. 2 660 $ 
Ellmpex 90/50.57.77 Bucurltf1l, Pi■1■ Cosmonautflor 7 

1 )  MBC - 1 900, 386/33 MHz, 128 kbyte cache, 4 Mbyte RAM (max. 1 6) ,  floppy 1 x 5,25', harddisk de 1 5.000 OM 
1 50  Mbyte / 18 ms, Multisync Super VGA color 

2) MBC 27 MT, 286/1 2 MHz, 1 Mbyte RAM, (max. 5) , VGA color, harddisk 40 Mbyte, floppy 1 x 3,5' 
3)ca la pct. 2 

4.000 DM 

Euroehop S.R.L 90/1 5.77.83 Bucur.,U, bd. Unirii nr.a, bi. 2A 
1 )  PC AT 486/25 MHz (Cytorn, Taiwan - dar prin Piaţa Comună) ,  2 Mbyte RAM, 64 kbyte cache. floppy 6.500 $ 

1 x 5,25', interfeţe 2 x ser + 1 x par, harddisk 660 Mbyte / 1 5  ms, SCSI 
2) Cytorn 386 / 25 MHz, 2 Mbhyte RAM, floppy 1 x 5,25' + 1 x 3,5', harddisk 80 Mbyte, streamer 1 25 

Mbyte, VGA color (51 2 kbyte) , interfeţe 2 x ser + 1 x par, mouse, MS-DOS 4.01 , baby case 
850.000 lei 

3) AT 286 / 12 MHz (Tokio Industrial) , 1 Mbyte RAM, floppy 1 x 5,25' + 1 x 3,5', harddisk de 44 Mbyte 400.000 lei 
/ 1 8  ms, interfeţe 2 x ser + 1 x par, mouse, VGA color (51 2 kbyte) , MS-DOS 4.01 20 bucăţi 

Feper 90/87.67.1 4 Bucur.,U, bd. O.Pompei nr.a, P.O.Box 3845 
Genesys Oradea 991/38.235, 3151 6 

1 )  AT PC 286, 1 Mbyte RAM, harddisk 40 Mbyte, floppy 1 x 5,25', VGA color, cu imprimanti Epson FX 
1 050, MS-DOS 4.01 , două seturi de dischete 3M, softuri utilizator, aplicaţii 

2) - ca la pct. 1 -
3) - ca la pct. 1 -

450.000 lei 

llruc SA 90/88.I0.65, 88.20.70/1 73 72236 Bucur-,tl, bd. Dlmllrle Pompei nr.&. aector 2 
lnfocomp 90/13.28.97 Bucur8f11, bd. Mlhllll Kogilnlce■nu nr. 1 0, NClor 5 

1 )  imprimante matriceale Mannesmann/Tally şi Epson, 1 36  col, 24 ace, resp. 80 col, 9 ace 1 1 0.000 reap. 

2) Databank Computer (Freemont, California) - AT 286, harddisk 40 Mbyte, floppy : 2 x 3,5', 1 Mbyte 
RAM, VGA color, baby case, Legal Bios (comp. Novell) 

50.000 lei 
1 120$ 

3) - ca la pct. 2 -
INFOGO 986/1 5.003 2900 Arad, str. Lucian Bl■gll 2-4 

1 )  -
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Anchetă 

2) Mifix- Factura - Personal - Salarizare, set complet de programe aplicative de ge&1iune 75.000 lei / api. 
de 5 ori în Arad 

Bucu,..U. *· Srlllrdlln nr. Ja, et. 1 ,  aipt. 1 5  
3) cele de la 2) 

Info Team I0/14.113.91 
1 )  Wordstar (4.0) cu caractere românefti, pentru orice imprimantă 
2) . 
3) -

KT - TECHNOLOGY ROMANIA Ud. 90/88.33.40 
1 )  Know-how-ul pe instalare retele; servicii complete, aplicatii la cheie 

· 
.- 20.000 lei/instalare 

�ur8f11 , str. Luterană 1 1  

2) AT 286, harddisk 40 Mbyte, VGA <280.000 lei 
3) - ca la pct. 2 - cca. 800 bucăli 

LASER COMPUTER ROMANIA S.A. 90/35.70.70 Bucur8f1I, str. Olari nr.35, HCI. 2 
1 )486/25 MHz, 1 28 kbyte cache, interfete: 2 x serial, 1 x paralel , 6 Mbyte RAM, floppy 1 x 3,5" + 1 x 1 4.476 $, a 1 85  lei/$ 

5,25" HD, harddisk de 61 3 Mbyte/16 ms, SCSI controller, Magic Multlsync Super VGA ( 1024 x 768) 
2) se recomandă orice configuralie, asamblarea făcindu-ee în ţară după doleanţele clientului 
3)LASER AT3-286/1 6  MHz, 1 Mbyte RAM, harddisk de 45 Mbyte/28 ms, floppy 1 x 3,5' + 1 x 5,25" , VGA 

color 1 4' 
2.61 3 $, a 1 85  lei/$ 

Obs . :  în preţ sint incluse şi MS-DOS 4.01 , PC Shell 6.0 şi Windows 3.0; garanţie 1 an, suport hard-soft, eventual şcolarizare în cadrul 
unui contract cadru, la centrul propriu de pregătire, contracte avantajoase de întretinere ·postgarantte 

Lecom a.r.l. 90/50.84.20 Bucur8f11, calea Victoriei 1 26  
LOGIC 924/48.652 Sibiu, Clllea Dumbrivll 21 

1 )  AT 486/25 MHz, (ASI -S.U.A.) , multisync VGA, harddisk 1 Gbyte, 1 6  Mbyte RAM, floppy 1 x 5,25' + 
1 x 3,5", mouse, placi reţea Ethernet 

2)AT 286, (AS� , 1 2 11 6 MHz, VGA color 256 kbyte, harddisk 40 Mbyte, floppy 1 x 5,25' + 1 x 3,5', mouae 
, 1 Mbyte RAM 

3) ca la pct 2 
Lor■ndr■ - Prlvlde Comp■ny 921 /87.329 2200 Br■fOV, P.O. Box 5-44 

1 .500.000 lei 

380.000 lei 

peste 1 00  

1 )  u n  pachet soft pentru calculul angrenajelor, pe o idee noui pe plan mondial (se va breveta) cca. 30.000 lei 
2) AT 286 /1 6 MHz, cu 80287, 1 Mbyte RAM, harddisk 40 Mbyte, floppy 1 x 5,25', VGA color 350.000 lei 
� ca � pct 2  

· 
� � � 25  

Meda Electronlca 194/331 1 e, 31.705 B■III Mare, *· Tr■nsllvanlel 2A/1 
Micro ATCI 154/1 7024, 20521 4300 Tirgu Mur-,, O.P. 1 ,  C.P. 84 

1 )  file server: 386/33 MHz, 8Mbyte RAM, harddisk 320 Mbyte/1 0,5 ms, floppy 1 x 3,5' + 1 x 5,25', VGA parte în reţea 
mono, streamer 80 Mbyte 

2) XT 640 kbyte RAM, floppy 2 x 5,25', harddisk 20 Mbyte, Hercules 
3) AT 286/1 2 MHz, harddisk 40 Mbyte, 1 Mbyte RAM, EGA color, imprimanti Epson FX 1 000  

250.000 
51 0.000 lei, peste 
1 00 

Microcomputer Servlces Ltd. 141 /1 7 .41 4,33534, 33538 1 1 00  Craiova, hotel Minerva, a1r. M. Kogilnloeanu nr. 1 
1 ) retele de calculatoare (cu file-server AT 486, AT 386 şi workstatlon AT 286, Turbo XT) şi statii grafice 

do proiectare (AT 286, imprimante Amstrad, plotter format A3 Sekonlc SPL, scanner) 
2)reţele de calculatoare cu serviciile noastre de instruire, documentalii tipărite aferente produeelor 

program) 
3) calculatoare PC AT 286 (harddisk 40 Mbyte, 1 Mbyte RAM, VGA color) ti PC !turbo XT (harddisk 20 

Mbyte, 640 kbyte RAM, Hercul•, 1 2  MHz) 
Mona Medlua 194/1 7.414 
RBM 90/1 4.39.21 Bucur8f11, a1r. BlbNcu Vodi 1 ,O.P. 53 
RCD 90/88.31 .90 Bucur8f11 2, a1r. Fabrica de Glucozi 1 5  
Romtrust s.r.l. 90/10.40.05, 1 7.08.40; Ghimbav 44 Bucur8f11 1 ,  str. caragea Vodi 3; Ghimbav, a1r. Noui 182, Jud. Br-,ov 

1)  AT 486/25 MHz, (Express Hong Kong) , 4 Mbyte RAM, floppy 1 x 3,5' + 1 x 5,25', harddisk 80 Mbyte, 965.000 lei 
Super VGA color 

2) Express Economy 286 Model 2, 1 Mbyte RAM, loppy 1 x 5,25', hardddisk 40 Mbyte, Super VGA color 
3) - ca la pct. 2 -

SCOP 90/1 1 .74.21 Bucurettl, str. Poloni ae  
1 )  IBM PS/2-95-AKD, 486/33 MHz, 8 Mbyte RAM (72 ns) , floppy 1 x 3,5' (opţional o a doua unitate) , 

harddisk de 320 Mbyte/ 1 2,5 ms, SCSI, tehnologie microchannel, standard grafic XGA, suporti 
DOS, OS/2, AD< (Unix pentru PS/2) 

2) AT 286 Everex, 2 Mbyte RAM, floppy 1 x S,5" + 1 x 5,25', harddisk 40 Mbyte, Super VGA color, 
MS-DOS 3.30, interfete 2 x serial + 1 x paralel 

3) AT 286 T echteam (T alwan) , 1 Mbyte RAM, Super VGA oolor, floppy 1 x 3,5' + 1 x 5,25', harddllk 40 
Mbyte 

263.500 1ei 
peate 1 00  

Încă n u  are preţ sta­
bilit; a fost lansatin 
ianuarie în S.U.A. 
470.000 lei 

380.000 lei 

Serco 90/11.24.01 70.261 Bucur8f11, a1r. Luca Strolcl 34 
81S 90/1 1 .53.29 70131 BucU,.,U, *· 11at1f1e1 1 1 

1) AST Premium (U.S.A.) 486/33 MHz, floppy 1 x 3,5' + 1 x 5,25', harddisk 640 Mbyte / 1 6  "'8, VGA 21 .000 $ 
color, imprimanti matriceali 1 32  oaractere 

2) Everex AT 286 (U,S.A.) , 1 Mbyte RAM, harddisk de 40 Mt,vte, un floppy, VG�Olor 1 .280$ 

3) Taiwan AT286(1 2 MHz, 1 Myae RAM, 1 floppy 5,25', harddiak 80 Mbyte, SuQ4tr VGA color, imprimanti 
� m  

1 300  $, .c11eva zeci 

System Piua 90/79.1 3.91 ,1 0.A.42,48.M.74,17.47.83 Bucur8f11, str. z.g■zulul 10, apt. 25, HCt.1 
1 )AT 486/25 MHz (Dell , U.S.A.) , 4 Mbyte RAM, harddisk de 80 Mbyte, Super VGA color 1 024 x 760 9.000 $ 

sau respectiv Macintosh FX, 4Mbyte RAM, harddisk de 80 Mbyte, monitor color 1 3' 1 4.000 $ 
2) AT 386/20 MHz (lverson), 1 Mbyte RAM, harddisk 40 Mbyte, VGA color 2.500 $ 
3) AT 3868)(/1 6 MHz, ln reet ca la pct. 2 2.200 $, cîteva zeci 

T.D. Flex N1 /35214 
(exclusiv dischete) 
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Hardware 

Sint SX-uri le mai bune decit AT-uri le ? 

De opt ani deja inima AT-urilor a 
constituit-o procesorul Intel 80286. 
Totuşi timpul nu-i mai este favora­
bil: procesorul Intel 80386SX, cu 
şase ani mai tÎnăr, Încearcă, cu 
consecventă, să-şi Înlocuiască 
Înaintaşul. 

Cumpărătorilor de calculatoare 
le este greu: preţurile PC-urilor do­
tate cu Intel 80286 şi respectiv Intel 
80386SX diferă foarte puţin. Din 
acest motiv nu este uşor să alegi. 
Ambele tipuri prezintă atît avantaje 
cit şi dezavantaje. 

Procesorul 80286 a fost prezen­
tat în 1 982 şi constituie baza AT­
urilor. El dispune de o magistrală 
(bus) de date de 1 6  biji şi de o 
magistrală de adresare de 24 de 
biji. Procesorul poate lucra în două 
moduri de lucru distincte: Real 
Adress Mode (mod real) şi protec­
ted Mode (mod protejat) . ln mod 
real poate adresa o memorie <;te 
lucru (RAM) de maxim 1 MByte. ln 
mod protejat poate adresa însă 
pînă la 1 6  MBytes. Această capaci­
tate rezultă din m&iimea magistra­
lei de adresare (�· = 1 6777200) . 

Procesorul 80386 este deja sen­
sibil mai modern. El a apărut pe 
piaţă în 1 985 şi fiind un procesor pe 
32 de biji dispune de o magistrală 
de date de două ori mai lată. ln plus 
cu magistrala sa de adresare de 32 
de b�i poate adresa direct o me­
morie RAM de pînă la 4 GBytes. O 
caracteristică a acestuia este mo­
dul de lucru virtual (Virtual Mode) 
în care poate emula, în memorja 
sa, mai multe procesoare 8086. ln 
acest caz în memoria sa mai multe 
programe pot fi rulate simultan 
(mult itasking) . La aceaş1 frecvenţă 
de tact, intern, un 386 este de patru 
ori mai rapid decît un 286. 

Saltul de la 286 la 386 este 
enorm, însă nu numai în ceea· ce 
priveşte puterea, ci şi în ceea ce 
priveşte preţul. Periferia proceso­
rului trebuie să fie croită pe lăţimea 
magistralei de date. Un 386 devine 
mai scump deci nu numai datorită 
procesorului , ci şi datortită mediu­
lui care-l înconjoară, cum ar fi de 
exemplu placa grafică sau contro­
llerul de harddisk. 

Intel a găsit în 1 988 o soluţie de 
compromis, pentru uti l izatorii care 
doreau o putere de calcu l  mai ma-
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re dar nu-şi puteau permite preţul, 
oferind procesorul 80386SX. Acest 
procesor este un hermafrodit care 
se descurcă şi cu periferia AT-uri­
lor. I ntern el lucrează ca un "386 
adevărat" pe 32 de biji, spre exte­
rior dispunînd în� doar de o magi­
strală de 1 6  biji. ln acest mod, el 
este tot atît de rapid intern ca un 
386, dar în accesarea periferiei şi 
memoriei el trebuie să comute îna­
poi pe 1 6  biji . 

D atele de 32 de biţ i  sînt 
"înjumătăţite" astfel şi "împinse• una 
după alta pe magistrală ca printr-o 
pîlnie. Această operaţie consumă, 
aşa cum era şi de aşteptat, timp. 
Din această cauză, în practică, un 
SX este cu cca. 1 0% mai lent decît 
un 386, la aceaşi frecvenţă de tact. 
O altă limitare o constituie faptul că 
magistrala de adresare a unui  
386SX este doar de 24 de biţi ş i  
deci nu poate adresa direct decît 
1 6  MBytes de memorie. 

La operaţiile de calcul interne un 
386SX este de 1 .8 pînă I� de 2.0 ori 
mai rapid decît un 286. ln legătl_Jră 
cu accesul extern, la memoria de 
lucru, sau la memoriile de masă, 
avantajul vitezei sporite dispare. 
Dar chiar şi atunci, un 386 în com­
binaţie cu un coprocesor 80387SX 
este sensibil mai rapid decît un 286 
în combinaţie cu un coprocesor 
80287. 

Pînă nu demult avantajele vitezei 
sporite, fără coprocesor, erau pur 
teoretice, deoarece 386SX exista 
numai la o frecventă de tact de 1 6  
MHz, în timp ce erau produse pro­
cesoare 286 la o frecvenţă de tapt 
de 20 MHz şi chiar de 24 MHz. ln 
aceste cazuri 286 era mai rapid, un 
motiv suficient pentru cumpărători 
de a-l prefera lui 386SX. 

După lansarea pe piaţă a versiu­
nii 386SX cu 20 MHz a dispărut 
însă şi această reţinere. Tactul ridi­
cat duce la o sporire a vitezei de 
lucru cu pînă la 25 de procente. 
Trebuie avută grijă însă ca tactul să 
fie utilizat în mod corespunzător, 
deoarece aproape toţi ofertanţii îşi 
fac reclamă afirmînd că accesul la 
memorie se face fără cicluri de 
aşteptare. Totuşi nu orice procesor 
funcţionează într-adevăr fără ciclu­
ri de aşteptare. Aceasta poate face 
ca fiecare astfel de •pas nefolosit• 
să ducă la o scăderş a vitezei cu 7 
pînă la 8 procente. ln acest fel se 

poate risipi foarte uşor avantajul 
cîştigat inijial. 

Cel mai important �vantaj al lui 
386SX însă este altul. Intre-timp pe 
piaţă a apărut software care utili­
zează facilităţile de multitasking ale 
lui 386 sau 386SX. Cel mai cunos­
cut dintre acestea este Windows 
3.0 al lui M icrosoft, care oferă un 
mod de lucru extins pentru 386. În 
legătură cu un 386, l imita de 640 
KBytes, impusă de sistemul de 
operare DOS, poate fi depăşită 
putînd fi accesată direct o memorie 
de pînă la 1 6  MBytes fără EMS. 

La acest capitol procesorul 286 
este pus la stîlpul de tortură, fără 
speranJa că se va putea salva. 
386SX insă poate depăşi l imita fără 
probleme, arhitectura sa pe 32 de 
b�i fiind echivalentă cu cea a unui 
procesor 386. Din punctul de vede­
re al software-ului un 386SX nu 
este decît un 386 mai lent. 

Acest truc nu este de fapt chiar 
nou, cum ar putea părea la prima 
vedere, deoarece acelaşi lucru s-a 
întîmplat şi cu procesorul 8088 la 
începutul seriei PC-urilor. Cu toate 
că procesorul 8086, procesor "cin­
stit" pe 1 6  biji, a fost conceput mai 
întîi, din motive de costuri, IBM s-a 
decis să lanseze pe piaţă mai întîi 
procesorul 8088 care intern avea o 
arhitectură pe 1 6  b�i, extern lucra 
însă numai cu o magistrală de date 
de 8 b�i. 

Procesorul 386SX va depăşi şi 
va înlocui în scurt timp "bătrînul" 
286. Avînd preţul doar cu puţin mai 
mare şi o putere sporită, este de 
înţeles că se va impune. 

Ca o concurentă suplimentară, 
Intel a conceput deja un urmaş 
pentru procesorul 386SX, este vor­
ba despre procesorul 80386SL. Cu 
mai mu lte funcţ i i  integrate, un 
spaţiu de adresare de 32 MBytes şi 
supl imentar EMS 4.0, magistrală 
AT şi controller cache, acesta are 
perspective de reuşită frumoase. 
lncă din start, produs pentru un 
tact de 20 MHz, el este mai rapid 
decît un 386SX la acelaşi tact. El 
oferă, deci, nu numai mai multe 
funcţiuni, ci şi mai multă putere de 
calcul. Din aceste motive nu ne va 
veni prea greu să ne luăm adio de 
la 286. 

(R. M.) 

if 4 / 91 



Hardware 

Salvarea datelor pe bandă magnetică 
- cum lucrează un streamer 

Bazele tehnice ale salvării 
datelor 

Disc jochey, adio! De cind chiar 
şi în domeniul PC-urilor apar volu­
me de date din ce în ce mai mari, 
u n ităţi le de bandă magnetică 
Streamer s-au impus ca soluţii mai 
comode şi mai sigure pentru stoca­
re (back-up) decit soluţiile cu di­
schete. 

Mult timp salvarea datelor, de 
pe PC-uri, a fost de importanţă se­
cundară. De obicei era de ajuns o 
soluţ ie soft, prin care programe 
back-up rezolvau salvarea/restau­
rarea datelor pe dischete, într-un 
mod mai mult sau mai puţin confor­
tabi l. Cît timp volumul datelor nu 
depăşea 20 MB era o soluţie bună, 
datorită costurilor mici. Astăzi însa 
la o capacitate uzuală a discului 
h�rd de 40 MB un back-up de pe 
dischete durează cel puţin un sfert 
de oră. Şi discurile hard ating ca­
pacităţi tot mai mari. 

Acelaşi lucru este valabil şi în 
domeniul calculatoarelor mari. Ce­
rinţele de capacitate de stocare a 
sistemelor de salvare/restaurare 
rezultă direct din dezvoltarea ca­
pacităţii discurilor. Dacă primele 
discuri Winchester aveau o capa­
citate de 70 MB la un diametru de 
1 4  inchi , azi mărimea standard 
este de peste 1 GB la un diametru 
de a inchi. 

Asemenea ordine de mărime, 
valabile în trecut doar la sistemele 
mari, au devenit curente, în termen 
de ciţiva ani, şi în domeniul calcu­
latoarelor personale. Progresul 
legării în reţele a calculatoarelor 
duce la cerinţe şi mai mari de ca­
pacitate (salvarea de pe Server şi 
de pe discurile locale) 

Dezvoltarea capacităţii de sto­
care pe benzi trebuie să poată 
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Fig, 1 .  Cele 
mai 
importante 
tehnici de 
înregistrare 

Înregistrare paraleli 

Cap fix 
9/1 8 piste 
Benzi cu role 

Înregistrare în serpentină 

Cap pozijionat pe fiecare 
piati 
24 plate seriale 
Cartuş 

I P:·-- // I 
inregiltrare pe plate oblice 

Capete rotitoare 
pînă la 480.000 de piste 
Cuefă 

răspunde capac ităţ i lor de disc 
crescinde. Datorită tendinţei de mi­
nimalizare însă s-au micşorat şi di­
mensiunile mecanice ale medii lor 
de stocare. 

Prima apărută din punct de ve­
dere istoric, însă şi azi răspîndită, 
este unitatea de bandă cu role, 
pentru bandă de lăţime 1 /2 inchi. 
Ea se constitue într-un standard de 
facto. Avînd diametrul maxim de 
rolă, banda pe suport subţire şi 
densitatea de înregistrare maximă, 
capacitatea benzii este totuşi limi­
tată la o capacitate în jur de 200 
MB. • 

Desprinderea de la principiul 
rolelor s-a realizat prin răspîndirea 
cartuşelor cu bandă de 1 /2 inchi. 
Capacitatea acestora se află, în 
funcţie de numărul pistelor înregis­
trate, intre 200 şi aproximativ 500 
MB. Azi sînt foarte răspîndite car­
tuşele cu bandă de 1 /4 inchi cu o 
capacitate de pină la 525 MB. 

Banda de 8 mm, folosită din 
1 985 la înmagazinarea datelor îşi 
are originea în tehnica video. Cu o 
capacitate de stocare de 2,2 GByte 
corespunde mai bine cerinţelor de 

astAzl de capacitate, decit rolele 
sau cartuşul. 

Firma Gigatape, în 1 987, folo­
sind caseta DAT ca mediu de sto­
care, a ales pentru prima dată o 
tehnică de înregistrare în totalitate 
digitală. Caseta de mărimea unei 
cartele de cecuri şi ieftină este deja 
larg răspîndită în domeniul tehnicii 
audio (Digital Audio Tape) . Giga­
tape a realizat cu ea un salt la o 
capacitate de 1 GByte; între timp 
au fost realizate creşteri considera­
bile ale capacităţii, aşa cum se va 
arăta în continuare, această ten­
dintă fiind inclusă şi în planurile de 
viitor. 

Ştiinţa pistelor 

Pe lingă utilizarea de materiale 
diferite pentru benzi s-au dezvoltat 
şi au fost transpuse în practică şi 
tehnici de înregistrare diferite 
(Fig. 1 ) . 

Scrierea pe piste paralele este 
utilizată la benzile cu role de bandă 
de 1 /2 inchi. În acest caz un cap fix 
înregistrează 9 sau 1 8  piste paralel 
şi în acelaşi timp în direcţie orizon-
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tală pe bandă (paralelă cu muchii­
le). 

La srierea în "serper"iinl" dez­
voltată în 1972, capul scrie orizon­
tal o pistl de la un capat la celălalt 
al benzii. La sfirşit se poziţionează 
pe pista următoare aflată lingă cea 
înregistrată anterior. Această pistă 
va fi înregistrată de la sffrşitul la 
începutul benzii. kest procedeu 
se repetă apoi pini se înregisbea­
ză 24 sau mai multe piste pe 
bandă. Cartuşele de 1/4 inchi se 
înregistrează cu această metodă. 

Începwrieiragistllrii pe piste 
oblce se întorc pini la 1954. Aici 
se i ■egistreazl piste foarte setate, 
oble pe direqia dP deplasae a 
benzi. RezuUdBIISllli de inragis­
trare mari. 

Dezvoiarea s-a produs şi Îl 
acest caz dMorU tehnicii video. 
Sistemele VHS, Betamax şi Vldec>-
2000 lucrau daiacu hllgisbae Jl8 
piste oblce (Generalia 1 ), ca şi sis­
temele video mai noi pe e nvn (Ge­
neraţia 2) . Cu toate acestea 
prelucrarea complet digitală a 
semnalului s-a realizat prima dată 
la tehnologia DAT (a 3-a Generalie 
a tehnicii de înregistrare pe piste 
oblice). 

Frumos, oblic ,1 rapid 

Tehnologia R-DST utilizează 
avantajele unitltilor de bandă DAT, 
deoarece le implementează 
împreuni cu o electronicii specială 
dezvoltată pentru scrierea datelor 
(Rotating bread Digital Storage 
Tape). 

Banda va fi deplasată într-un 
unghi corespunzător (6 grade şi-
231 cu o viteză absolută mai mici 
de-a lungul tamburului cu capete 
(Fig. 2) . Banda înfăşoară tamburul 
cu capete doar 90 de grade Oa 
sistemele de e mm 221 de grade) 
Prin aceasta pe de o parte banda 
va fi supusă ooor solicitări mecani­
ce mai mici; pe de altă parte este 
posibilă o viteză de căutare de 200 
de ori mai mare ca la citire/scriere. 
Se poate accesa orice dată pe 
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Fig. 2. 
Îrvegistrarea 
cu piste 
oblice 
provine din 
tehnica video 

Tambur cu capete 

bandă într-oo timp mediu de 20 
sec. 

Vlezele mari de înregistrare se 
datoreazA l'OUlliei rapide a tambu­
nm cu capete (200 rot/min). 

S-au implemental o serie de ma­
ca isme diferite, pemu a asigura 
regăsirea datelor înregistrate 
oricind, chiar în condiţii defavorabi­
le. 

În timpul formatării benzii se re­
cunosc porţiun i le defecte de 
bandă, sint marcate ca atare şi de­
vin nedisponibile pentru utilizare în 
continuare. Pentru aceasta întrea­
ga bandă este înregistrată cu o 
configuraţie specială de date care 
vor fi citite la sfirşit, la o a doua 
trecere. 

Acelaşi lucru este posibil prin 
Read After Write (RAW), adicil citi­
re după scriere fără o formatare 
care necesită timp. Condiţia pentru 
aceasta este un tambur cu cite 2 
capete d� citire şi scriere (Fig. 2). 
Capul de citire L 1 ce urmează ca­
pului de scriere S1 (după 270 de 

Fig. 3. 
Format de 
înregistrare 
pe piste 
oblice. 
Informaţiile 
ATF şi 
datele de 
corectură 
limitează 
domeniul de 
date. 

Scm n::i l  de 5 i ri c roniza« 

P,sta pe bandă 

grade) citeşte configuratia de date 
scrisă anterior. Dacă există dife­
rente, atunci şi aici porţiunea de 
bandă defectă se poate exclude. 

Siguranţa necesită 
spaţiu. 

Metoda folosită de Gigatape de 
Forward Enor Conection (FEC) se 
remarcă prin faptul că datele nu 
mai sînt sortate şi corectate la nivel 
de b�i ci de octeţi. Pentru aceasta 
sint generate şi înregistrate printr-o 
procedură specială (Reed - Solo­
mon) pînă la trei coduri de corectie. 
Datele şi octeţii de corecţie nu se 
succed pe bandă, nemijlocit. Dato­
rită acestul interleaving (decalaj) 
se pot sări şi porţiuni mai mari de 
bandă defectă 

Atila siguranţă îşi are preţul lui: 
datele de recunoaştere a erorilor şi 
codurile de corecţie necesită circa 
30 % din capacitatea benzii. Dacă 
după această metodă se detectea­
ză o eroare prin RAW, atunci blocul 
de date respectiv poate fi scris, 
dacă este cazul de mai multe ori în 
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alte zone de pe bandll. Doar cînd 
după citiri repetate rezultă că blo­
cul a fost gcris repetat greşit se va 
întrerupe procedura şi se va sem­
nala eroarea Deplasările de piste 
datorate mecanismului de antre­
nare sînt recunoscute electronic şi 
eliminate. A TF (Automatic Track 
Finding - regăsirea automată a pi­
steij ceea ce face de prisos regla­
jele mecanice. 

Scriere cu format 

Organizarea datelor ce urmea­
ză a fi scrise pe bandă are loc con­
form unor formate determinate. 
Fig. 3 permite o reprezentare a for­
matului de înregistrare pe piste 
oblice. În cadrul unei piste sînt dis­
ponibile pentru înregistrarea date­
lor 1 28 blocuri , fiecare de cite 32 
octeţi. În plus sînt înmagazinate în 
această zonă şi octeţi de detectare 
şi corecţie de erori. Informaţiile A TF 
(5 blocun) ,  zona Subcod (8 blocuri 
de date pentru organizarea benziij 
ca şi semnalele de sincronizare 
(zona haşurată) se regăsesc atit la 
începutul cit şi la sfirşitul unei piste. 

Formatele care acum se află 
doar în curs de standardizare sînt 
Data/DAT şi DOS (Digital Data Sto­
rage) . Acestea sînt prin defin�ie in­
compatibile. 

Pentru a permite utilizatorului 
citirea casetelor ci.I formate diferite 
cu aceaşi unitate, firma Gigatape a 
dezvoltat Mult i -DAT. La aceasta 
formatul dorit se încarcă de pe o 
casetă format. Casetele de date 

scrise în formatul corespunzător 
pot fi astfel citite şi scrise în conti­
nuare. O schimbare de format este 
orlcînd posibilA, sistemul este de­
schis pentru formate ulterioare. 

Capacitate mai mare prin 
comprimare 

Salvarea datelor fără intervenţia 
uti l izatorului este posib i lă doar 
atunci cînd capacitatea mediului 
pe care se face .salvarea este mai 
mare decit volumul total de date de 
salvat. 

Pentru cazurile cînd această 
premiză nu poatd fi îndeplinită sînt 
furnizate 8§8 numitele Stacker (sti­
vuitoare) . ln acest caz este vorba 
despre subsisteme care pot admi­
nistra autonom un anumit număr 
de casete (de ex. 1 O) . Un Stacker 
înlocuieşte o casetă plină cu una 
goală în mod automat. Scopul pro­
ducătorilor de sisteme de stocare 
a datelor este totuşi urmărirea folo­
sirii tuturor posibilitălilor de creşte­
re a capacităţi casetelor. 

O posibilitate de a realiza acest 
lucru este oferită de comprimarea 
datelor. Datele ce vin de la calcula­

Hardware 

ractere redundante (de ex: datele 
de imagine) se pot comprima mai 
mult (factor 4,24) dacit cele care 
conţin şiruri ·da caractere redun­
dante mai puţine (date binare, fac­
tor 2,70) . 

Dacă presupunem că toate tipu­
rile de date apar în practică la fel de 
des rezultă un factor de comprima­
re mediu de 3,26. Corespunzător 
cercetărilor proprii, Gigatape furni­
zează un factor de comprimare 
mediu de 2,5 (factor ponderat cu 
frecventa apariţ ie i) . Factoru l  
conţine şi o anumită rezervă. 

Prin aceasta capacitatea unei 
casete DAT se ridică de la 1 GByte 
nominal la 2,5 GByte real. Prin 
aceasta creşte şi viteza de citi­
re/scriere de la 1 50 KByte/s fizic la 
300 KByte/s logic. 

La sistemele Turbo DAT oferite 
de Gigatape comprimarea este im­
plementată hard, adică nu sînt ne­
cesare operaţii utilizator în plus. 
Banda văzută logic a devenit, pur 
şi simplu, mai lungă. Cipuri specia­
le de comprimare oferă în plus faţă 
de cîştigul obişnuit în viteză o so­
luţie hard faţă de una soft. 

tor sînt, înainte de a fi scrise pe o posibilitate la indamină pen-
bandă, comprimate după algorit- t ru  creşterea capacităţi i este 
mul Lempel Ziv. Prin acesta sînt creşterea l ungimii . benzii . Dacă 
înlocuite configuraţiile de caracte- pînă acum se ofertau casete DAT 
re repetate prin combinaţii mai cu lungime maximă a bezii de 60 
scurte de caractere (Ex: m, acum, la începutul lui 1 991 , au 
•GGGGGGGG• devine "8G") . Fac- apărut pe piaţă benzi de 90 m. Gi-
torul de comprimare este totdeau- gatape testează acum felul în care 
na funcţie de natura datelor de rezistă benz i le  c u  s uport mai  
comprimat (Fig. 4) . Datele cu un subţire la solicitările mecanice într-
număr mare de eşantioane de ca- o unitate DAT. Dez-__________________ __,;;._ _________ , voltările viitoare au ca Dlm•n • l un• fl•l•r A n•c o m p r l m a t : Factori  de comprimare scop o creştere in con-compr lmat 

R•- r va tinuare a lungimii ben-••  & 4.24 (TurboDat) 
3.84 

2 . 8 2  
2 . 7 0  

2.80 

0 . 15 -

3 . 7 0  

2 . 7 0  ) 
zii ca şi o micşorare a 

3 - 2 8  lltimii pistelor. Se pot 
suso prevede în scurt timp 

o.o ........ a...liJîaii...lâlili&..._iiiiiii.
S
�IÎiliad•h•••a:iit iili•...liiiliilD••M•d la Text Imagine Binar pr• • t"rogram CA Baza d• dat• (aur••>  

capacităli de 1 o GByte 
pe casete DAT. Tehno­
logia R-DST se arată 
de asemenea la nivelul 
viitoarelor dezvoltări. 

(A.D.) 
Fig. 4. Factorul de comprimare depinde de tipul datelor 
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Reţele de calculatoare 

Reţele de PC-uri la preţuri avantajoa�e 

Din prognoza unui institut de 
specialitate - /DC din Germania, 
pentru testarea pieJii de calculatoa­
re personsle rezultlJ c:4 ln 2-3 ani tot 
al doilea PC va fi conectat lntr-o 

te,ea /ocaJS (LAN). Analiştii pieJii de 
la un alt institut - Frost&Sullivan 
apreciBZă c4 cifra de afaceri cu 
RJ181e de PC-uri va fi 1n anul 1994. 
1n Germania, de o jurnălste de mi­
liard.de mărci. 

Pini în anul 1995 vor exista pe 
teritoriul Germaniei aprOlt 4 milioa­
ne de rBl&le - aproapetot adtea cle  
PC-uri şi AT-uri erau în folosintl in 
anu 1 987. Deci, dupl plrerea in­
sdmai sus-amintit, acolo unde 
aa.m4 ani exista un cala llator per­
sonal izolat. în anul 1 995 va fi in­
stalall o retea-

de date, de la mai multe posturi de 
lucru, trebuia sA-şi cumpere un cal­
culator central scump şi, în plus 
pentru fiecare post de lucru, cite un 
terminal. Aceasta cerea un efort 
financiar de citeva sute de mii de 
mirei. Pentru ma;omatea firmelor 
mici această soluţie era de neabor­
dat. 

Între timp s-a ajuns ca şi un AT 
rapid să fie oferit la un preţ la care, 
în ani i  respectivi , se putea 
cumpAra doar un simplu terminal, 
compus din monitor şi tastatură. 

Drept urmare firmele mari au 
început de cfliva ani să-şi inlo­
cuiascA progresiv aplicaţiile pe cal­
culatoare 'mari" cu reţele locale, la 
fel de eficiente şi de performante. 

Numarul de PC-uri ai de retele instalate in Germania 
ln mll 

III 
Noduri de retea (LAN) inatalate Pini în PC-uri lnatalata 1 0000 ------------------- 1995 

8000 

8000 

4000 

o 

8300 tot al 
2-lea 
PC va 
fi 
conectat 

4 într-o 
reţea 

1 988 1 989 1 990 1 99 1  1 992 1 993 1 994 1 99 6  

Suru: IOC 

Motiv important pentru optimis­
mul  anal işt i lor pieţ i l : odată cu  
scăderea preţului hardware-ului 
calculatoarelor, va deveni posibil 
ca şi intreprinderile mici şi mij locii 
sA-şi permită achiziţionarea unei 
reţele. 

Pînă pe la mijlocul anilor '80 o 
intreprindere care dorea sA realize­
ze un acces comun la aceiaşi bază 
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Mai intîi locul terminalelor a fost luat 
de AT-uri, apoi calculatorul central 
a fost înlocuit cu un file-server inter­
conectat în reţea, cu performante 
ridicate şi al cărui cost este, de cele 
mai multe ori, mai redus decit chel­
tuielile de întreţinere pentru un cal­
culator •mare•. 

Firmele mici şi mijlocii, au pornit 
pe drumul către reţele în alt mod: -

Mai intîi şi-au cumpărat PC-uri sin­
gulare, pe care şi-au relizat primele 
apl icaţi i  necesare. Într-o etapă 
următoare aceste PC-un sL fost in­
terconectate în reţele locale, mai 
mari sau mai mici, în funcţie de 
necesităţi şi de posibilităţile finan­
ciare. Avantajele datorate flexibi­
l ităţii configurării acestor reţele, 
utilizării în comun a tuturor resurse­
lor de calcul disponibile şi perspec­
tivelor de dezvoltare au compensat 
din plin investiţia făcută 

Să ilustrăm printr-un exemplu 
j ustificarea unei investiţi i într-o 
reţea, chiar la o firmă mică: 

• Pentru a realiza o reţea cu cele 
zece PC-uri existente la o socie­
tate de asigurări, sau la o agenţie 
de DTP, sint necesare aprox. 
1 0.000 - 1 5.000 mărci. 

Să calculăm ce avantaje se 
obţin numai din timpul de lucru 
economisit: 

• Presupunem că fiecare din cei 
zece angajaţi Cc!lre utilizează un 
fişier de clienţi au nevoie numai o 
dată pe zi de o adresă de client 
din baza de date centrală Fişie­
rul de clienţi se găseşte pe PC-ul 
de la secretariat. Drumul pină la 
secretariat şi aşteptarea pină 
cînd secretara găseşte adresa 
dorită durează aprox. 6 minute. 
Aceasta înseamnă: 6x1 O utiliza­
tori = 60 min = 1 oră 

• Într-un an acesta devine: 225 zile 
lucrătoare x 1 ora/zi = 255 ore. 
La un ciştig de 75 mărci pe oră 
rezultă 1 6.875 mărci /an. 

• Dacă accesul la aceste informaţii 
s-ar face prin intermediul unei 
reţele locale, durata unei aseme­
nea activităţi ar fi de aprox. 1 ,5 
min/om. Rezultă un consum de 
timp de: 1 ,5 min x 1 O utilizatori x 
225 zile = 3.375 min= 56,25 ore. 
Ceea ce înseamnă în bani: 
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Reţele de calculatoare 

Aşa alegeţl în mod corect: 

Dorlll • utllball  � -� .. s 
�,. 

_________ .. ..  "" _ ... LA_Dolari:"
rtp
_:...._•_ .... _ ... .,. 

SWllcll 
- Box 

Programe 
de 

legitură 
(llnk) 

1 Program de 
legătură (llnk) 

Confortabil şi ieftin : 
Desk-Link şi 
Kirschbaum-Link , ideale 
pentru pretenJJi simple 

5 Lantastlc 

Multă reţea pentru 
bani puţini ,  o reţea cu 
confort ridicat şi o sigu-
ranţă ridicată a datelor, şi 
cu numeroase servicii 
auxiliare. 
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I 
1n ,..  trebuie ln � trebule ln ..... trebule 

ei fte mal mull -•ma1mu1t - • -- 2  
calclMloare de 2  Ila 4 

calculaloar9 

I 
PuMJl pNl pe  
ooeturt rec1 ... 

Lantu- Flacher 

llc Z  Ml 

2 Lantastlc Z 

O reţea •curată" , opti-
mală pentru două PC-uri, 
fără hardware auxiliar. 

6 lnvislble 
Ethernet 

F carte puternică şi 
•potrivită" � caracteristi -
cile sistem speciale ale 
staţiilor PC. 

I 
1 1 

PuMl! pNl pe o Trebule ei ec»- PuMJl prwl pe o 
putere de calcul nomlelll coeturl  putere de calcul 

rldlcati fl pul9tl renunJa rldlcati 
la confort 

Retea 
ELSI Klrach-

3 Reţea 
Klrschbaum 

Cea mai rentabilă in-
trare în lumea reţelelor -
nu foarte confortabilă dar 
serioasă. 

7 ELS I 

Versiunea ieftină a gi-
gantului LAN-urilor: 
Novell - poarta spre "lu-
mea bună" a reţelelor. 

I 
1 ' 

Pr91Ul este 
Pretu' Nle mal pulln 
Important important 

.1 l__ 
Lan- lnvl-
...ac alble 

- -
4 Flschernet 

• 

. 

Xlr­
com 

Un Starterkit pentru 
patru locuri de muncă; 
este excelent pentru şco-
larizare cu grupe mici de 
cursanţi. 

8 Pocket -
Adapter 

Excelent chibzuit de 
producătorul profesional 
de reţele - Xircom din 
SUA, este folosit pentru 
cuplarea unui LAPTOP în 
reţea, nu necesită nici o 
mufă in PC. 
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56,25 x 75 = 4.21 e, 75 mlrcVan, 
adică o economie de 12.600 
mărci $11Ual. 

• Firma economiseşte astfel preţul 
unei imprimante cu laser, de 
�amplu, pe care o poate folosi 
în reţea oricare din cei zece utili-

, zatori. lnvest�la în realizarea unei 
astfel de reţele a devenit deci ren­
tâbilă încă din primul an. 

În acest calcul nu a fost luată în 
consideraţie creşterea · producti­
v-itAţi i fiecărui loc de muncă, 
obJinută prin faci�ltile oferite de 
reiea. Chiar şi un volum de invest�ii 
de 1.500 - 2.000 de mirei/loc de 
munci, cit necesită. o reţea de tip 
NOVELL spre exemplu, se justifică 
nu numai pentru societl.tl mari ctşi 
pentru firme mici şi mijlocii. 

În continuare vom prezenta un 
studiu realizat de revista COMPU­
TER UVE din Germania asupra po­
sibilitl.tilor de realizare a 
interconectării PC-urilor, la preţuri 
avantaja�. ef�LŞat asupra unpr 
produse oferite pe piaţa germană. 
ln preţul acestor produse este in­
clus atft hardware-ul cit şi software­
ul necesar 

Cine doreşte să realizeze una 
din variantele propuse mai trebuie 
să ia în calcul şi cheltuieli pentru 
asigurarea unui sistem de sigu­
ranţă a funcţionării reţ�lei (sursă 
neîntreruptibili pentru căderi de 
tensiune, streamer pentru salvarea 
datelor importante, etc.). 

1 .  Deskllnk -
Kirachbaum Unk 

Date tehnice: 

• posturi de lucru 
Desk link 2 
Kirschbaum Link oricîte 

•· utilizare server ca post de lucru 
fiecare PC este simultan server 
şi post de lucru 

• necesar m�morie pe server 
Desklink 

. 
30 - 70 kbyte 

Kirschbaum Link 1 4  kbyte pen 
tru fiecare interfaţă 

• hardware necesar: 

20 

PC/XT/AT/386 cu MS-DOS 
interfeţe seriale 

• software de reţea admis: 
nu 

• ofertant 
Desklink Markt&Technik, Haar 
Kirschbaum Unk - Kirschbaum, 

Emmering 
• preţ 

E>esklink 399 OM 
Kirschbaum Link 179 OM 

Se recomandl atunci cînd doriţi 
să transferaţi date între două · cal­
culatoare sau să 1.:1tirizaJi în comun 
o singură imprimantă, fără să pu­
neţi accent deosebit pe securita­
tea datelor. 

Desklink este produs de firma 
Travelling Software şi permite in­
terconectarea a două PC-uri, fieca­
re avînd acces la harddisk-ul şi 
imprimanta celuilalt. Viteza de tran­
sfer este relativ redusă - 115 
kbit/sec, adică mai puţin decît vite­
za de transfer a unui floppy-disk 
(250-500 kbit/sec). 

Nu se recomandă utilizarea a­
cestui produs pentru lucrul cu ba­
ze de date sau aplicaţii ce necesită 
transferuri intensive de date. 

Utilizarea imprimantei celuilalt 
calculator este deosebit de prac­
tică, deoarece aveţi acces la ea 
direct din programul de aplicaţie. 
Dacă un·uI din calculatoare este co­
nectat într-o reţea locală ,  atunci 
aveţi acces şi la imprimantele 
reţelei. 

Desklink necesită aprox. 70 
kbyte de memorie, iar în cazul în 
care dispuneti şi de memorie EMS, 
spaţiul ocupat în cadrul celor 640 
kbyte MS-DOS se reduce la 30 
kbyte. 

Kirschbaum Link oferă, ca şi 
Desklink, posibilitatea accesului la 
perifericele celuilalt calculator, iar 
versiunea _Plus conţine şi o supra­
faţă utilizator cu un administrator 
de fişiere confortabil .  Acesta per­
mite vizualizarea, redenumirea, 
schimbarea atributelor, copierea 

• • fişierelor între ceje două calcula­
toare. 

Kirschbaum Unk pennite co­
nectarea a mal mult de două calcu­
latoare, fără hardware 
suplimentar: cînd: se adaugă un 
calculator, acestaseconecteml la 
a doua interfaţă serială liberă. Este 
necesar să fie în�rcat încă o dată 
şi software-ul, pel'.ltru a doua lnter­
faJI. lnterconectînd, de exemplu, 
trei calculatoare pentru a avea ac­
ces comun la o imprimantă cu la­
ser , pe calculatorul median se 
lansează de două ori soft-ul 
Kirschbaum Lin� (care va ocupa 
2x14= 28 kbyte de memorie) . 

Nu se recomandă să se realize­
ze în acest mod transferuri masive 
de date, deoarece viteza de prelu­
crare a unui calculator scade foarte 
mult dacă în background s� află 
Kirschbaum Link în transfer inten­
siv de date. Utilizatorul care prelu­
crează, de exemplu, un text în 
foreground, aşteaptă cîteva se­
cunde apar�ia pe ecran a caracte­
relor tastate. 

În concluzie: Oesklink şi 
Kirschbaum . Link nu reprezintă 
reţele adevărate , ele permiţînd 
doar accesul în comun la periferice 
(harddisk-uri, imprimante) . 

2. Lantastic Z -
Reţea pentru 2 PC-uri, 

fără hardware suplimentar 

Date tehnice: 

• posturi de. lucru 
nr. maxim: 2 

• utilizare server ca post de lucru 
da 

• necesar memorie pe server 
40 KByte 

• hardware necesar 
PC/'IJ/AT/386 cu MS-DOS de 

la V.3.1 
interfaţă serială sau paralelă 

• software de reţea admis · 
orice soft de reţea compatibil · 

IBM NetBios 
• ofertant 

Microware, D0sseldorf 
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• pr9l 
599 DM 

Se recomandă atunci cînd, la un 
preţ convenabil, dor�i să utilizaţi în 
comun pe doua calculatoare, baze 
de date sau periferice, avînd asigu­
rată şi o protecţie corespunzătoare 
a accesului la date, cu viteze medii. 

Dacă do�i mai mult decît să 
copiaţi fişiere de la un calculator la 
altul, cum ar fi utilizarea unei baze 
de date în comun, nu mai sînt sufi­
ciente aşa numitele link-programs 
(ca Desklink sau Kirschbaum Link) . 
Acestea permit accesul reciproc la 
periferice (harddisk, imprimantă) , 
dar nu posedă mecanismele de 
securitate ale unui sistem de reţea 
adevărat. 

Lantastic Z realizează o reţea 
adevărată cu două calculatoare 
prin intermediul interfeţei seriale 
sau paralele oferind toate funeţiile 
de reţea: 

a - file şi recordlocking (interbloca­
rea accesului simultan la acelaşi 
fişier sau articoQ . 

a -acces protejat la drive-uri, direc­
toare, fişiere 

a -poştă electronică (comunicaţii 
prin teletransmisie) 

Astfel Lantastic Z este complet 
compatibil cu aşanumitul standard 
Net-Bios. Aceasta înseamnă că 
produse speciale pentru reţele vor 
funeţiona şi sub Lantastic Z şi vor 
putea fi utilizate de ambele calcu­
latoare. 

Pachetul de software se livrează 
cu două cabluri, unul pentru inter­
faţă serială, altul pentru interfaţă 
paralelă. Viteza de transmisie este 
de 1 1 5  KBit/sec, pentru interfaţa 
serială şi de maximum 500 
KBit/sec. pentru interfaţa paralelă. 

Pentru cei care doresc în viitor 
să-şi extindă reţeaua la mai multe 
calculatoare, sau doresc o viteză 
de transfer mai mare, se oferă şi o 
versiune Lantastic cu hardware de 
reţea (plăci, cablun) care permite 
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interconectarea a pînă la 120 de 
posturi de lucru. lnterfata utilizator 
şi setul de funcţiuni sînt identice la 
cele douA versiunl. 

Există şi posibilitatea conectlrii 
unui Laptop, prin intermediul inter­
feţei seriale, la server-ul unei reţele 
Lantastic. 

Prin conectarea unui modem la 
server, Lantast!c Z permite intrarea 
în reţea pe linie telefonică a oricărui 
PC care dispune de un modem şi 
soft Lantastic Z, binenţeles avînd şi 
drepturile de acces la retea core­
spunzătoare (nume utilizator, pa­
rola, etc.) . Astfel acesta poate 
uti l iza de la d istanţa resursele 
reţelei (baze de date, periferice) , la 
viteze de transmisie de 1 200/2400 
bit/sec. 

Suplimentar se oferă un produs 
numit "The Network Eye• (Ochiul 
reţele0 , care este un program de 
supraveghere a tuturor staţiilor din 
reţea de pe o staţie oarecare. 
Acest program funcţionează pe 
orice reţea compatibilă cu stan­
dardul Net-Bios (ex. reţea Novell, 
reţea OS/2) . 

3. Reţea Klrschbaum 

Date tehnice: 

• posturi de lucru 
max. 255 

• utilizare server cu post de lucru 
orice calculator poate fi server 

sau staţie 
• necesar memorie 

22 KByte 
• hardware necesar 

PC{'l;r/AT/386 cu MS-DOS de 
la V.3.01 
. interfaţă serială sau paralelă 
placă de reţea ARCNET(optio-

nal) 
• software de reţea admis 

orice soft compatibil cu stan­
dardul IBM Net-Bios 

• ofertant 
Kirschbaum Software Emme­

ring 
• preţ 

prevăzut 500 DM. 

Reţele de calculatoare 

Se recomandă atunci cînd, la un 
preţ convenabil, do�i să utilizaţi pe 
mai mult de două calculatoare în 
comun baze de date, periferice 
sau transferări simultane de date, 
fără a avea nevoie de o protecţie 
deosebită a accesului la date sau 
viteze ridicate de transfer. 

Domeniul de utilizare recoman­
dat: acolo unde do�i să realizaţi o 
retea adevărată cu 3-5 posturi de 
lucru, pentru bani puţini. 

Reteaua Kirschbaum este deo­
camdată singurul produs care per­
mite realizarea unei ratele reale 
fără hardware suplimentar de ma­
ximum 255 calculatoare (teoretic) . 

Transferul de date se realizează 
prin intermediul interfeţelor seriale 
sau paralele. 

Opţional există posibilitatea uti­
lizării plăcilor de reţea ARCNET. 

Topologia reţelei este foarte fle­
xibilă. Astfel, pot fi interconectate 
de exemplu 3 calculatoare prin in­
termediul interfeţelor seriale iar alte 
două în continuare prin intermediul 
interfetelor paralele. Se pot realiza 
şi topologii •sţea• sau "inel", sau 
combinaţii ale acestora. 

Soft-ul de reţea este complet 
compatibil cu standardul Net-Bios. 

Nu există deosebiri între Server 
şi staţii: orice calculator din reţea 
are acces la perifericele (harddisk­
uri, imprimante) tuturor celorlalte 
calculatoare. 

Dezavantaj: nu există funeţiuni 
de protecţie a accesului la date 
(parole, grupe de utilizatori, drep­
turi de acces) . Totuşi, fiecare utili­
zator poate decide care periferice 
să fie utilizare numai local şi care în 
reţea. 

Viteza de transfer este între 1 00-
500 KBit/sec. şi depinde foarte 
mult de topologia reţelei. Pentru 
cei care doresc viteze ridicate de 
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Reţele de calculatoare 

transfer se recomandă, şi este po­
sibili, utilizarea plăcilor de reţea 
ARCNET (2,5 MBit/sec.) 

La cumpărarea soft-ului de la 
Kirschbaum, utilizatorul primeşte o 
licenţă de reţea completă, ceea ce 
înseamnă că extinderea reţelei (ca 
număr de calculatoare) nu nece­
sită plăti suplimentare pentru soft. 

Un domeniu de utilizare reco­
mandat este de exemplu pentru 
acei programatori care doresc să 
dezvolte aplicaţii de reţea, fără să 
investească mu�i bani. 

4. Fischemet Startarkit 

Date tehnice: 

• posturi de lucru 
maximum 4 

• utilizare �rver cu post de lucru 
da 

• necesar memorie pe server 
88 Kbyte plus 3 Kbyte pentru 

fiecare post de lucru suplimen­
tar 

• necesar memorie pe staţie de 
lucru 

70 Kbyte 
• hardware necesar 

PCOCf/AT/386 cu MS-DOS 
începînd de la V 3.3 
plăci de reţea ARCNET sau de 

producător 
• software de reţea admis 

orice soft compatibil cu stan­
dardul IBM Net-Bios 

• ofertant 
Fischer Elektronik, Beilstein 

• preţ 
Starterkit pentru 3 calculatoa­

re, inclusiv cabluri, plăci 
ARC NET şi software: 1 OOO DM 

Se recomandă atunci cînd dor�i 
să realizaţi o reţea ieftină cu 3 cal­
culatoare, pentru a utiliza în comun 
baze de date, periferice şi puneţi 
accent atît pe securitatea accesu­
lui la date cit şi pe viteza de tran­
sfer. 

Starterkit-ul oferit de fi rma 
Fischemet jispune de 3 plăci de 
reţea ARCNET (2,5 MB/sec.) . trei 
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cabluri coaxiale, confeqionate, de 
5 m lungime, o doză de distribuţie, 
pachetul de software şi manualul 
de utilizare. Se pot livra şi alte tipuri 
de plăci de reţea: 

a Toplink (1 MB/sec.), mai ieftine 
c Ethernet (10 MB/sec.) , mai 

scumpe 

Fischemet face deosebire între 
staţii de lucru şi server. Unul din 
calculatoare este configurat ca 
server, avînd conectate la el şi im­
primantele de reţea. El poate fi uti­
lizat totuşi în continuare şi ca post 
de lucru. Celelalte calculatoare au 
acces la discurile şi imprimantele 
server-ului. 

Ca o problemă ar fi de luat în 
considerare necesarul de memorie 
pe server (88 Kbyte + min. 3 
Kbyte). Daci se utilizează şi ca 
post de lucru, nu mai rămîne spaţiu 
suficient pentru aplicaţii mai mari, 
cum ar fi dBase IV. 

Pe lingă versiunea de bază se 
oferă o serie întreagă de programe 
ajutătoare, care la alte tipuri de 
reţele sînt foarte scumpe. 

Pentru scopuri de şcolarizare 
este oferită funeţia de supraveghe­
re. Administratorul de reţea poate 
să-şi afişeze conţinutul ecranului 
oricărui post de lucru. Aceasta se 
poate face la oricare post de lucru. 

Imprimanta de reţea poate fi 
conectată oriunde în reţea. Soft-ul 
de reţea este compatibil cu stan­
dardul Net-Bios. 

Important: producătorul reco­
mandă să nu folos�i pe server MS­
DOS versiunea 4.0 Aceasta poate 
conduce la anumite probleme, 
dacă se doreşte utilizarea unor 
harddisk-uri de capacitate mai ma­
re, deoarece Fischernet nu permi­
te decit maximum 4 drive-uri de 
reţea. Ori, pentru versiuni MS-DOS 
mai mici de 4.0, este permisă utili­
zarea unor partiţii de maximum 32 
Mbyte, ceea ce limitează capacita-

tea maximă a spaţiului pe harddisk 
la 4 x 32 = 128 MByte. 

Securitatea accesului la date 
este asigurată de Fischernet prin 
tot sistemul de parole, drepturi de 
acces utilizatori la directoare, fişie­
re, apartenenţă la grupe de utiliza­
tori. 

Deci dacă şt�i că nu aveţi nevoie 
de mai mult de 4 PC-uri în reţea, vă 
recomandăm acest produs oferit 
de firma Fischer. 

s. Lantastlc 

Date tehnice: 

• posturi de lucru 
maximum 120 

• utilizare server ca post de lucru 
da 

• necesar memorie pe server 
40 Kbyte 

• necesar memorie pe punct de 
lucru 

14 Kbyte 
• hardware necesar 

PC/'l:r/AT/386 cu MS-DOS 
începînd cu V.3.1 
plăci de reţea diverse 

• software de reţea admis 
orice soft compatibil Net-Bios 

• producător 
ARTISOFT, S.U.A. 

• ofertant 
Microware, Dusseldort 

• -preţ 
Starterkit cu 2 plăci Ethernet 

pe 16 b�i: 1975 OM 
Licenţă pentru 6 posturi de lu­

cru, fără plăci de reţea: 1 250 
OM 

Se recomandă atunci cînd dor�i 
realizarea unei reţele de maximum 
1 20 calculatoare (teoretic) la viteză 
ridicată de transfer, şi puneţi ac­
cent pe economisirea memoriei 
ocupate cit şi pe protecţia datelor. 

Reţeaua Lantastic a casei de 
software ARTISOFT s-a dovedit îti 
teste a fi cea mai performantă, la un 
necesar de memorie foarte redus. 
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Nu este lipsit de interes sl llsati 
să funcţioneze pe server apllcatii 
intensive, deoarece nu reduc foar­
te mult din viteza întregii reţele. 

Se pot utiliza orice plici de reţea 
compatibile cu NE 2000 ale finnei 
Novell. Finna Artisoft oferi plăci de 
reJea proprii pe 1 6  biţi compatibile 
Ethernet, îl'lSOlite de driver-ele co­
respunzătoare. 

Dacii puneţi mare accent pe 
viteze de transfer, şi nu doriţi să 
utilizati server-ul şi ca post de lu­
cru, puteJi instala un program LAN­
CACHE, care accelerează accesul 
la date. 

Se pot conecta pînă la trei impri­
mante pe server, la alegere pe in­
terfeJele LPT1 , LPT2, LPT3, COM1 
sau COM2. Important: Se poate lis­
ta simultan la toate cele 3 impri ­
mante. 

Sistemul de securitate a datelor 
este foarte bine pus la punct. Pe 
lingă protecţia prin parolă, Lantas­
tic administrează drepturile de ac­
ces la reţea la toate n ive lele:  
dreptur i  de acces pentru cit ire, 
scriere, ştergere de fişiere pot fi 
stabil ite pentru orice utilizator şi 
orice fişier. Acelaşi lucru este vala­
bil şi la nivel de directoare. De ase­
menea Lantastic ţine o evidenţă a 
tuturor cererilor de acces la date 
sau programe. 

Toate funcţiuni le de securitate 
sînt uşor de uti l izat prin meniuri, cu 
toată complexitatea lor. 

Artisoft oferă o serie de progra­
me ajutătoare (care trebuie plătite 
supl imentar) . Astfel, este oferit 
"The Network Eye• (ochiul reţeleQ , 
care permite unui utilizator să •co­
mute• pe alt calculator din reţea şi 
să lucreze ca şi cînd ar fi la tastatu­
ra acelui calculator. Alt program 
pennite utilizarea unui modem în 
comun de către toate posturile de 
lucru din reţea. Acesta poate fi co­
nectat la oricare din calculatoare. 
Există şi un program care permite 
conectarea unui Laptop la o reţea 
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Lantastic prin intermediu! interfeţei 
seriale. 

Versiunea de baza cuprinde şi 
un software de diagnoză, c;:ue 
contine o funcliune de dialog iritre 
doi utilizatori, cit şi o funcţiune de 
poşta electronică. 

8. lnvlslble Ethernet 

Date tehnice: 

• posturi de lucru 
maximum 255 

• utilizare server ca post de lucru 
da 

• necesar memorie pe server 
3 - 1 00 Kbyte 

• necesar memorie pe post de lu­
cru 

3 - 70 Kbyte 
• hardware necesar 

PCr,;T/AT/386 cu MS-DOS 
începînd cu V.3.01 
plăci de reţea ale producătoru­

lui 
• software de reţea admis 

orice soft compatibil cu stan­
dardul Net-Bios 

• producător 
lnvisible Software, S .U .A 

• ofertant 
Ergos, Siegburg 

• preţ 
pentru 1 calculator Software + 

placă Ethernet pe 1 6  b�i 990 
OM 

Se recomandă atunci cînd dor�i 
realizarea unei reţele performante, 
spaţiul de memorie ocupat fiind mi­
nim şi vă puteţi permite o cheltuială 
de 1 OOO OM per post de lucru. 

Caracteristica deosebită a a­
cestei reţele este necesarul foarte 
redus de memorie, software-ul uti­
lizînd toate trucurile pentru a elibe­
ra cil mai mult spaţiul de memorie 
de lucru. 

Astfel pe calculatoare care dis­
pun de setul NEAT-chip (aşa numi­
ta memorie S H ADOW-RAM) 
l nv is ib le Ethernet se cop iază 
aproape în întregime în spaţiile de 
memorie nefolosite, peste l imita , 

Reţele de calculatoare 

celor 640 Kbyte. Memoria SHA­
DOW-RAM ocupă cei 384 Kbyte, 
deasupra limitei de 640 Kbyte a 
sistemului de operare MS-DOS, 
care sînt rezervaţi şi pentru BIOS, 
adaptor video, alte extensii de sis­
tem. O parte din acest spaţiu, şi 
anume cel care @t4t-tn paralel cu 
BIOS-ul sistemului şi al adaptorului 
video este utilizat pentru accelera­
rea acceselor la memorie. Spaţiul 
rămas disponibil este ocupat de 
lnvisible Ethernet, astfel incit nu 
mai necesita din memoria de lucru 
decil maximum 35 Kbyte. 

Versiunea cea mal noul de ln­
visible Ethernet funcţionează şi cu 
Windows 3.0 fără probleme. Admi­
nistrarea memoriei a fost realizatl 
de către producător astfel incit par­
tea de reţea să nu ocupe decil 2 -
4 Kbyte de memorie, astfel incit 
Windows 3.0 funcţionează stabil şi 
în modul extins 80386. 

Se pot conecta la server maxi­
mum 2 imprimante 

Dezavantaj: Nu se poate face 
listare decit la una din imprimante 
la un moment dat. 

Se pot ut iliza numai plăci de 
reţea ale producătorului : lnvisible 
Ethernet. Software-ul de reţea este 
compatibil cu standardul Net-Bios. 
Reţeaua funcţionează atit sub MS­
DOS cit şi sub DR-DOS 5.0, sau 
combinat .  

Sistemul de securitate a datelor 
cuprinde atit parole cit şi drepturi 
de acces la diferite nivele. Nu este 
prevăzută securitatea fişierelor sin­
gulare. 

7. Novell ELS I şi ELS l i  

Date tehnice: 

• posturi de lucru 
ELS I: 4 ELS l i :  8 

• utilizare server ca post de lucru 
da 

• necesar memorie pe server 
1 00 Kbyte 
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Reţele de calculatoare 

• necesar memorie pe statie de 
lucru 

70 Kbyte 
• hardware necesar 

PC,'Xf/AT/38J5 (server numai 
AT sau 38J5) cu MS-DOS 
începind cu V.3.0 
plăci de f'8'88 de diferite stan­

darde şi producatori 
• software de reţea admis 

orice soft compatibil cu stan­
dardul Net-Bios sau Novell 

• preJ 
ELS I 21 n OM (pentru 4 pos­

turi de lucru) 
ELS 11 5187 OM (pentru 8 pos­

turi de lucru) 

Se recomandă atunci cind doriJi 
sl uti1izaJi software sub standardul 
Novell pe maximum 8 posturi de 
lucru, punind un accent deosebit 
pe securitatea şi proteqia datelor, 
ewnual pemu posibilitatea de a 
conecta şi calculatoare MAC­
INTOSH, şi dispuneţi de aproxima­
tiv 5000 DM 

Novell reprezintă încă liderul de 
necontestat al pieţii reJelelor de 
calculatoare. În special pentru 
reţele mai mari sînt oferite multe 
pachete de software, concepute 
special pentru astfel de sisteme. 

În timp ce alte sisteme de r91ele 
reprezintă de fapt doar nişte pro­
grame suplimentare care extind 
rMS-DOS la funcţiuni de reţea, No­
vell Netware este el însuşi un si­
stem de operare. Astfel Novell 
uţiljZează un format propriu . de 
înregistrare a datelor pe harddisk. 
Acest lucru oferă pe de o parte o 
siguranţă suplimentară. Cu funcţia 
"Read-after-Write", de exemplu, se 
verifică la orice scriere, dacă datele 
au fost înregistrate fără eroare pe 
disc. Dacă se detectează o eroare, 
blocul este marcat ca defect şi se 
reia operaţia de scriere în alt loc pe 
disc. Toate aceste operaţii se rea­
lizează complet automat. 

Sistemul de operare de reţea 
tine o evidentă foarte exactă a tu­
turor acceselor asupra fişierelor : 
nu este memorată numai data mo­
dificării unui fişier ci şi de către care 
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utihzator a fost ultima oara citit sau 
scris. Aceste informaţii sînt foarte 
utile în special la protecţia datelor 
şi la arhivare. 

Un dezavantaj faţA de alte siste­
me de reţele este durata mai mare 
de instalare a software-ului pe 
server. 

Siguranţa în funcţionare şi secu­
ritatea datelor sint pe primul plan la 
sistemele Novell. Software-ul de 
reţea sprijină în acest sens şi surse 
de alimentare neîntreruptibile 
(UPS) care asigură funcţionarea 
server-ului în caz de cădere a ten­
siunii de alimentare. 

Sistemul posedă şi posibilitatea 
detectării intruşilor din reţea, adică 
a celor care nu cunosc o parolă şi 
încearcă să intre în reţea 

Ca server se poate utiliza şi un 
AT 80286, care poate fi folosit şi ca 
staţie de lucru, reducîndu-se con­
siderabil viteza de transfer în reţea. 

Versiunile reduse de Novell, 
ELS I şi ELS li nu sînt mai compli­
cate la instalare faţă de alte siste­
me, dar deoarece cuprind peste 1 O 
dischete, necesită un timp de in­
stalare mai îndelungat. Dar munca 
propriu-zisă abia acum începe: tre­
buie stabilite drepturile de acces, 
instalate imprimante, programe de 

. utilizator, etc. 

Novell Netware este cel mai 
scump din sistemele prezentate. în 
majoritatea cazurilor utilizatorul nu 
foloseşte la întreaga capacitate 
funcţiunile extinse ale sistemului şi 
posibilităţile suplimentare de secu­
ritate. 

Instalarea unei reţele Novell 
Netware se justifică numai dacă 
toate aceste funcţiuni suplimenta­
re sînt într-adevăr folosite. 

a. Reţea XIRCOM 

Date tehnice: 

• hardware necesar 
PC/XT/AT sau LAPTOP 
interfaţă paralela 
adaptor XIRCOM 

• software necesar 
MS-DOS începind cu V.3.3, 

soft de reţea 
• ofertant 

Computer 2000, Munchen 
• preţ 

Token Ring 
Ethernet 

2.700 DM 
2.200 DM 

Se recomandă atunci cînd doriţi 
să aveţi acces rapid la o reţea cu 
un LAPTOP, fără să fie necesară 
montarea unei plăci suplimentare 
în calculator. 

Adaptorul de reţea XIRCOM, 
produs de firma americană Xircom, 
este de dimensiuni foarte reduse 
("Pocket-Adapter") , şi se conectea­
ză direct la interfaţa paralelă.Sînt 
oferite adaptoare pentru reţele de 
tip Ethernet, Thin-Ethernet, Token 
Ring, şi Arcnet. 

Alimentarea adaptorului se face 
printr-un cablu livrat de firmă. Insta­
larea software-ului este foarte 
simplă: se copiază 1-3 fişiere pe o 
dischetă, în funcţie de tipul reţelei 
(adaptoruluij . Apoi LAPTOP-ul are 
acces în reţea ca o nouă staţie de 
lucru. 

Odată cu adaptorul se livrează şi 
o serie de programe driver pentru 
software-ul Novell Netware: 3Com 
3+ , IBM-PC Lan, NetBios, TCP/IP, 
MS-LAN Manager, Sun-PC-NFS, 
Artisoft Lantastic, Corvus-PC­
NOS, Banyan Vines. 

Viteza de transfer a datelor (100-
500 kb/sec) este destul de redusă, 
în comparaţie cu cea a plăcilor de 
reţea. (2-10 Mb/sec) , dar nu întot­
deauna aceasta reprezintă un fac­
tor decisiv în alegerea unei solutii 
de interconectare. 

(E. P.) 
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Noţiuni de bază 

Bazele prelucrări i de imagin i  
pe calculatoare personale 

· · '\ < 

Prmuctatea - B i�ni- Jw.�•-' 
lor (Digital lmage Processing • · 
DIP), pe PC-uri, reprezintl1 o noua 

� 
· · 

•tehnologie", care s-a rtlsplndit . r _..a ,a jl9'a. 
foarte repede, ln domenii ca tehni-
ca mtlsurtlrilor, a regltlrii automate _, 
şi a comenzilor; cu ajutorul unei -; 
camere de luat vederi, cu funcfie 
de senzor, şi a unui PC se pot rezol­
va probleme ce plnă acum erau 
posibile de rezolvat doar pe baza 
complexei interacfiuni ochi-creier 
uman. 

Aplicaţii tipice ale prelucrării de 
imagini sînt întîlnite azi aproape în � 
fiecare laborator, în cercetare sau I. ,, 
în industrie. Cele mai importante • • 
dintre acestea sînt: 

• -analiza de imagini 
• -evaluarea imaginilor rOntgen 
• -comanda roboţilor 
• -controlul automat al fabricaţiei 
• -controlul calităţii produselor 
• -recunoaşterea formelor 
• -evaluarea imaginilor termice 
• -grafică pe calculator 
• -analiza mişcărilor 
• -instalaţii de pază şi securitate 
• -preluarea şi evaluarea imagini­

lor din satelit 
• -tehnica DTP - OeskTop Publis­

hing 
• -preluarea şi interpretarea imagi­

ni lor microscopice 

Pină in prezent, sistemele de 
manipulare a imaginilor au fost 
foarte costisitoare. Acestea, pe 
rmga un calculator contineau inca 
multe alte componente, alcltuind 
astfel un sistem foarte complex, 
greu de programat şi care se preta 
doar la aplicaţii speciale. 

Odată cu integrarea unor com­
ponente electronice, cum ar fi con ­
vertoarele analog-numerice (A/0) 
şi numeric-analogice (D/A) VIDEO, 
d isponibil itatea unei memorii tot 
mai mari per cip etc. ,  au permis 
realizarea unui sistem •universal' 
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Noţiuni de bază 

de prelucrare de imagini pe o sin­
gură placă logică PC-BUS compa­
tibilă. 

Cu ajutorul acestei interfeţe, de­
numite FRAME GRABBER (FG) un 
calcu lator compat ib i l  I BM 
PC/YJ/AT sau 386/486 poate de­
veni un sistem de prelucrare de 
imagini cu funcţii complexe şi preţ 
de cost relativ scăzut. 

Faptul că astăzi, dispunem de 
programe - soft uşor de manipulat, 
bazate pe tehnica ferestrelor şi în 
majoritatea cazurilor echipate cu 
HELP foarte complet realizat, ne 
permite să rezolvăm o mare parte 
d in problemele prelucrărilor de 
imagini cu cunoştinţe minime de 
programare. Din 111ultitudinea lim­
bajelor de programare existente, 
se folosesc pe lingă l imbajul de 
asamblare şi limbaje de nivel înalt, 
cum ar fi C, PASCAL, FORTRAN. 

Care sînt păltile componente ale 
unui sistem de prelucrare de ima­
gini? 

Cu ajutorul schemei bloc din fi­
gura de pe pagina următoare vom 
descrie în continuare, fiecare din 
blocurile funcţionale ale unei plăci 
logice specializate pe prelucrarea 
de imagini - FRAME GRABBER. Se 
pot desprinde 6 blocuri funcţionale 
mai importante: 

I .  Camera de luat vederi 
sau alte surse de semnal 

video 

Din punct de vedere al raportului 
calitate/preţ, majoritatea sisteme­
lor actuale util izează camere de 
luat vederi compatibile normei vi­
deo europene CCIR cu frecventa 
cadrelor de 50 Hz ce foloseşte teh­
nica explorării întreţesute a imagi­
nii . În ceea ce priveşte alte surse de 
semnal video, putem folosi camere 
de luat vederi CCD (Charge Cou­
pled Device) sau cu tub VIDICON, 
videocasetofoane sau videomag­
netofoane, discuri video şi altele. 
Sistemele video care generează 
semnale video INCOMPATIBILE cu 
norma CCIR, pot fi folosite în siste­
mele de prelucrare de imagini NU-
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Tehnologia 
modernă a 
permis ca toate 
funcţiile 
importante să 
încapă pe o 
singură placă 
logică 

MAI utilizînd şi un dispozitiv cu in­
trare de tip VARIABLE SCAN - cu 
posibilitate de explorare multiplă. 

l i .  Convertorul A/D video 
(blocul de intrare video) 

Convertorul A/D, permite digiti-
zarea semnalului video alb-negru 
(B/W) (sau color) ce provine de la 
camera de luat vederi, sau de la o 
altă sursă video, cu o frecventă de 
tact tipică de 1 O pînă la 1 5  MHz şi 
cu o rezoluţie de 8 b�i, ceea ce 
permite utilizarea a 256 de nivele 
de gri (cenuşiu) . Datele provenite 
de la convertorul A/D pot fi apoi 
preprocesate tot la frecvenţa de 
1 0-1 5 MHz cu ajutorul LUT-urilor 
(Look Up Table) - tabelelor de tran­
sformare. 

I I I .  Memoria de imagine 

De obicei, memoria de imagine 
constă dintr-o matrice de puncte 
de imagine, denumite PIXELI, care 
sînt organizate în diferite planuri -
BIT FRAME, ce conţin datele ce 
caracterizează imaginea şi semna­
lele de sincronizare. Interfeţele ofe­
rite pe piaţă, diferă aici în funcţie de 
rezoluţia dorită între 256*256 şi 
1 280* 1 024 pixeli , 6 pînă la 1 2  BIT­
FRAME (64 pînă la 256 nivele de 
grQ şi opţional pînă la 4 pagini de 
memorie suplimentară - OVERLA Y. 
La majoritatea interfeţelor speciali­
zate pe prelucrări de imagini, me­
moria de imagine poate face parte 
din memoria calculatorului gazdă -
HOST, oferind astfel o viteză foarte 
mare de manipulare a datelor. 

IV. Blocul de procesare 

Multe dintre sistemele DIP dis­
pun de un bloc de procesare ce 
poate efectua multe operaţii mate­
matice în timp real (40 ms) , iar alte­
le, aproape în timp real. Operaţi i 
tipice de timp real sînt operaţii le de 
combinare a două imagini ca de 
exemplu scăderea, însumarea, 
sau multiplicarea acestora. 

V. Convertorul D/A 
(blocul de ieşire video) 

Convertorul DIA preia funcţia de 
reconstrucţie a informaţiei video 
numerice într-un semnal analogic 
şi generarea semnalelor de sincro­
nizare (linii şi cadre} . Toate siste­
mele DIP conţin cite 3 convertoare 
D/A, de 8 biţi fiecare, cu ajutorul 
cărora se poate obţine o imagine 
PSEUDO-COLOR din informaţia 
alb-negru. LUT-uri de 8 biţi monta­
te la ieşire, permit obţinerea de 
imagini color cu 256 de culori si­
multane dintr-o paletă de 1 6  milioa­
ne de culori posibile. Interfeţele din 
generaţia avansată - ADVANCED 
FRAME GRABBER (AFG), conţin în 
plus şi un procesor grafic care rea­
lizează funcţia de afişare a imaginii 
pe un monitor grafic. 

VI. Compatibil itatea cu 
magistrala calculatorului 

gazdă - HOST 

Pe piată există interfeţe FG 
aproape pentru orice tip de calcu­
lator existent. Astfel, există FG-uri 
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Noţiuni de bui 

VISIONbua 

1 024 X 1024 X 18 

Schema bloc a unei Interfeţe de procesare de imagini (de ex. AFG a firmei lmaging Technology) 

::-r(J�: _ ::��hanul PCnelOCf !cAh
T
1_� 

crarea de imagini, digitizarea unui Raport de aapect • Aspect Ratlo 
"' semnal analogic se face pe 8 biţi = Raportul  dintre lăţ imea şi 

înă�imea imaginii. Raportul stan­
dard este de 4:3 la camerele video 
realizate cu tuburi, cec şi la moni­
toarele TV. 

tecture) , O-BUS, VME BUS. Unele 256 nivele de gri. 
FG-uri conJin în plus un conector 
de interfaiă care permite de exem- Unitate aritmetici fi loglci 
piu ca un FG compatibil VME BUS (ALU • Arlthmetlc Logic Unit) 
să funcţioneze tot atit de bine şi pe 
un PC/XT/AT, PS/2, HP 9000, 
APOLLO sau SUN. 

VI I .  Software 

Majoritatea sistemelor DIP se li­
vrează începînd cu programe de 
test şi diagnoză, drivere soft scrise 
în diferite limbaje de nivel înalt şi 
terminînd cu pachete soft comple­
xe bazate pe meniuri, ce conţin o 
paletă largă de funcţii privind ana­
liza şi prelucrarea de imagini, numi­
te INTERPRETOARE. 

Prelucrări de Imagini 
mlnllexlcon de termeni 

Convertor A/D 
Hardware, care realizează con­

versia unui semnal video analogic 
în informaţie binară. Acest proces 
se numeşte DIGmZARE. în prelu-
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Hardware, ce realizează operaiii 
aritmetice ca de exemplu adunare, 
scădere sau operaiii logice ca ŞI, 
SAU. COMBINAREA este o ope­
r&1ie ce se execută între imaginea 
de referinţă şi imaginea achiz�io­
nată în timp real numită imaginea 
vie - LIVE IMAGE. 

RezoluJle - Reaolutlon 
Numărul de nivele de gri utilizate 

pentru redarea luminozităţii unui 
pixel. De exemplu o rezoluţie de 8 
b�i = 256 nivele de gri, iar o rezo­
luţie de 6 b�i = 64 nivele de gri. 

Frecvenţa cadrelor 
Frame Frequency 

Numărul de cadre redate într-o 
secundă; în videoformatul europe­
an CCIR = 25 cadre/secundă, so 
semicadre/secundă; în cazul nor­
mei RS 170 USA standard = 30 
cadre/secundă, 60 semicadre/se­
cundă. 

Cromlnanţa - Cromlnance 
Deosebire metrică (lungime de 

undă dominantă şi saturaiie) între 
culori şi legătura acestora cu lumi­
na "albă", păstrînd luminozitatea 
constantă. 

Semnal video complex 
Compoalte Video Slgnal 

Semnal ce rezultă din însuma­
rea uneia din componentele sem­
nalului color, de exemplu VERDE -
G, cu semnalele de sincronizare 
necesare unui monitor TV. 

Imagine numerică 
Dlgltal lmage 

Imagine compusă din pixeli 
(puncte discrete de imagine) cu 
diferite luminozităţi, organizate sub 
forma unei matrici, puncte de 
exemplu de 512*512 sau 768*512. 

27 



Noţiuni de bazi 

FIitrare 
(convo1141e - Convolutlon) 

Determinarea unei noi valori a 
intensitaţii luminoase a unui pixel, 
prin efectuarea unei operaJii mate­
matice cu intensităţile lumi�oase 
ale pixelilor vecini se numeşte.ope­
raţie de filtrare. Cu ajwtoru� aceste,. 
operaJii matema&ice putem- ere, 
exemplar d-smalam în: evida• 
c:ontunrie diferitelor obiecte (SO­
BEL, HIG�ASS. LAPtACE), sa 
reducem zgomotele (MEDIAN) sau 
sl clutlm anumite structuri din 
imagine. De exemplu filtrul trec&­
jos - LOW-PASS, calculeazl valoa­
rea medie: 

91 20 90 
- ' 

X =  (90+92+ 
89 + 91 +20+ 
90 + 93 + 88 +  
92) / 9 = 83  �t l .. L 93 · sa I 92 : I I I 

_ _  l.__ : 

a unui pixel. 
Deci nivelul de 
gri mediu este 
de 83. 

Cu ajutorul acestui operator, pu­
tem reduce frecvenJele înalte din 
Imagine (variaţiile bruşte ale nivele­
lor de gn). 

Cadru - Frame 
Suma tuturor punctelor explora­

te care generează o imagine într­
un aparat de reprezentare a 
Imaginii. Într-un sistem de explora­
re întreJesutA (2 semicadre) ·un ca­
dru este intervalul de timp dintre 
începutul primului semicadru şi 
sfîrşitul celui de-al doilea semica­
dru. 

Analiza 1n domeniul frecvertli -
Frequency Analyala 

Modalitate de mlsurare a com­
ponentelor din spectrul de frec­
venJA, de-a lungul unui caracter 
selectat din Imagine sau din inte­
riorul unei arii de interes (Area Of 
lnterest - AOI). 

Nivel de gri - Grey Levei 
Variaţia în intensitate a luminii 

"albe" de la negru la alb. Nivelele de 
gri pot fi reprezentate într-un sis­
tem de codificare monocrom pe 8 
b�i între valorile O şi 255 (O = NE­
GRU , 255 = ALB). 
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Luminozitate - Brlghtneaa 
Valoarea care exprimi nivelul de 

gri al unul pixel. De exemplu, într­
un sistem de codificare monocrom 
pe 8 b�i. negrul are valoarea o, iar 
albul 255. 

Flttru, trece - aue 
Hlgb, . p ... Fllla 

Pll&J&ftlrarebc.•i:1118 
se � doar compm_.la .de 
fracvenJA înaltA, iar celelalle � 
ponente ale imaginii sînt atenuate. 
Un filtru trece-sus genereazl o 
imagine cu contrast mlrit. 

Hlstogrami - Hlatogramm 
Modalitate de reprezentare gra­

fici, care •m1soar1• numlrul nive­
lelor de gri sau raportul dintre 
numărul de culori sau numlrul de 
nivele de gri dintr-o imagine. Pe 
axa orizontală se reprezintl nivele­
le de gri, iar pe cea verticală, 
numAr:ul de pixeli ce au un acelaşi 
nivel de gri. Histograma ne dă o 
informaţie despre contrastul imagi­
nii şi ajutl astfel utilizatorul sl se 
decidl asupra folosirii unui filtru 
(operator) de mărire a contrastului. 
Dacă prin rărirea liniilor unei histo­
grame obţinem o mărire a contras­
tului, atunci se obţine o mai bună 
reprezentare a imaginii dar nu se 
obţine o îmbunataţire a semnalului 
video. Mărirea contrastului, creşte­
rea nivelului şi a offsetului duc la 
obţinerea unei variatii în histo­
graml. 

/ 

- +-
255 

Intensitate - lntenalty 
Reprezintl intensitatea luminoa­

să a fiecărui punct de imagine. Pi­
xelu I reprezintă valoarea 
intensitlţii luminoase pe care 
ochiul uman o interpreteazl ca lu­
minozitate. 

bplcnr9 1ntretesuti 
1-.aac1ng 

În vidaolormabJI standar� semi­
cadiele- pare p impare ale unei 
imagini sînt redate în mod alternat. 
Explorarea întreJesutA se foloseşte 
pentru că reduce efectul de pîlpîire 
a imaginii (acest efect se observă 
numai la imaginile dinamice) . 

Contrast 
Valoarea luminozitlţii sau a cla­

ritaţii unei imagini. Un contrast mai 
mare se recunoaşte prin faptul că 
imaginea conţine mai multe puncte 
negre şi albe. O imagine ce are un 
contrast mediu se caracterizează 
printr-un spectru gri, iar o imagine 
cu contrast redus are doar o slabă 
contribuţie în domeniul valorilor gri. 

Îmbunitiţlrea contrastului -
Contrast Enhancement 

Operaţie cu care contrastul unei 
imagini variază în sensul obţinerii 
unei imagini mai clare. 

Tabeli de transformare 
Look Up Table (LUT) 

Funcţie hardware de bază, care, 
azi nu poate lipsi dintr-un sistem 

----- 1 

o �llillillJ.lW Ul 
Legendi: Hăufigkeit = Frecvenţă 

Kontraetsteigerung = Variaţia contrastului 
Gain + Offset 
Verstellung = Schimbarea fn ciftlg 
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Slntui: Parametri foio.iJI ca atare alnt ecrlfl cu ma­
Juecule. Parametri acrifl cu litere mici lin locul unei valori 
cu care trebuie lnloculll ln momentul lanalrll comenzii (un 
nume de fltier de  exemplu) . <OPliune> .... un parame­
tru optional, Iar bara vetticali (" I ") trebuie lnterprMati ca ....... . 

Deoarece ln aproape toale cazurile parametrul /H are 
ca efect aflfarea heli>taxtului, aceet pararnelrU nu a mal 
fo.t explicitai decft ln cazul ci are alti eemnlficalle. 

APPEND </li> <■:cale <;<■:>cale<-> > >  
</X:ON I OFF> </E.-ON I OFF> 
</PATH:ON I OFF> 

u:cale specificator de unitate fi cale 
< ; < u: >cale< . . .  > > ae pot specifica mal multe cil 
< /X:ON I OFP > ee (nu ee) permit funclille extlnee 

de ciutare (.COM, .EXE, .BAT) 
< /E:ON I OFP> piatreazi li.ta APPEND ln Environ-

ment (ee poate vedea cu SET) 
< /PAllf:ON I OFP >  APPEND ee (nu ee) utllizeazi · ti pentru tlfierele negiaite cu cale apecifl­

cati aau rNpectiv fterge lista APPENO 
nici un parametru mifeazi liala APPEND 

A§IGN al: • 112: <■l:•112:><-> </A> 
u1 : = u2: asignare de unitate diac; u1 = unitatea c• 

re ee redlrecteazi; u2: = unitatea pe care 
ee face redirectarea 

< u1 : =- u2: > <  . . .  > ee pot face mal multe uignirl 
deodati 

u: unitatea pe ere ee afli discheta de formatat 
</S> la atîrfitul formatirii, ee vor trece tl fitlerele 

silllem 
<N> FORMAT va cere un nume pentru diacheti 
</1 > ae formateazi pe o singuri fati (320/360 

k�) 
</4> ae formatează dischete de 360 k� 
</8> ae lucreazi numai pe 8 aectoare 
</8> ae lucreazi numai pe 8 aedoare ti ae r• 

zervi loc pentru sistem 
</T:u> numirul de plate (40,80) 
</X:x> numirul de aectore (8,9) 
</F-:KJOO(> capacitatea dischetei (1 80, 1 80, 320, 

360, 720, 1 200, 1 440) 
GRAFl'ABL </li> <cocie,_.> </STATUS> 

<codepage> 437 1 86.5 1 860 1 863 1 850  
numere posibile pentru pagina de cod 

</STATUS> atioeazi numirul paginii de cod în uz 
GRAPIDCS </li> </COWR> </R> 

</COLOR> permite imprimarea color pe impriman-
te IBM 

</R> inveraeazi alb cu negru în imagine 
HIWAD nu!Mflfler 

num.titier fitierul ce trebuie încircat 
JOIN </H > < ul:ul:cale> <u2:cale /D> 

< u1 :u2:cale> unitatea ce  urmeazi a fi subatituiti fi 
calea la care ae face legătura 

< u2:cale /O> taie legătura înspre calea •�ificati 
nici un parametru atioeazi lista JOIN • 

KEYB </H > xx< + l -> < ,codelllble> 
u codul lirii pentru tastaturi (US - S.U.A.) 

. . . . . --. : tJLDR:::IOS s.o 
. < :: ::-:< : . . . . . . . . . . . . . . . . MlmenlO 

</A> afltNzi tabelul cu toate uignirlle ln uz 
nici un parametru tterge lista de aaignirl 

ATl'RIB </li> < + I -A> < + 1 -R >  < + 1 -R> < + 1 -S> 
< @ > <  .......... > < - > <IP > <�> 

< + I -A >  eetNzi/reaeteazi bitul de arhivare 
< + 1 -H > - 1 1  - bidden ("ascuns") 
< + 1 -R > - 1 1  - read-only 
< + I -S  > - 1 1  - llfler-alalem 
< @ > < numefllier > < ... > (liati de) nume-fitler(e) 

CU * NU ?; 
< /P > paginare la aflpj 
< � > • lin• eearna tl de toate subdirectoarele 

BACKUP </R> u_eural:<nlllMll9l■r> <U_dNtl­
..,.: > <�> </F> <IM > </1>:dala> 
<!l':ora> </A> </L:<cale>lotllle> 

u_surai:< numetlfler> de unde ae aalveazi 
< u_deetlnaJle: > unitate pe care ee aalveazi 
< � > ae line seama fi de to.. eubdlrectoarele 
</F> unitatea deatlna&le ae fi formateazi 
</M> ae aalveazi toale fltierele care au suferit mo­

dlflcirl de la ulllmul BACl<lJP 
</0:data> - 1 1  - dupi aceaati dati 

• </T:ora> -1 1 - dup4 aceaati ori 
</A> fitlerele ce ae aalveazi • tldaugi celor deja 

salvate 
</L: < cale> logfile> la salvare, ae creazi ti un 

fitler 'proc:N-verbal al aalvirll' 
BREAK <ON I OFF> 

< ON I OFP > ia / nu la ln eearni Clrl-Break 

DR DOS 5.0 . . 
Memento . . . . . , . . . . 

1 

< + I -> daci tastatura nu a fost recunoacuti auto­
mat. ae face cu ' +' apecificarea unei tasta­
turi de 1 01 /1 02/1 04  taste ti .cu •-• pentru 
83/84 taate 

< ,codetable> tabela de coduri (vezi t GRAFTABL) 
LA.BEL </li> < u: l u:n■me> 

< u: l u:nume> di un nume diacului de pe unitatea u: 
MF.M </li> </8> </D> <�> </P> <IM > </A> 

</8> aflt9azi zonele ocupate de DRDOS 
</O> afifeazi numele ti poziJiil• tuturor drlverelor 

de aparate 
</S> llfiteazi inlintuirea tampoanelor de harddiek 
</P> paginare la afltare 
</M >  arati grafic întreaga ocupare a memoriei 
</A> afiteazi toale informaţiile 

MKDIR I MD <■: >n■-_dlnctor 
< u : > nume_director directorul ce urmeazi a fi creat 

MODE </H > 
MODE mod _de repreantare <,rfndurl> 

mod _ de reprezentare C040, coeo, BW40, BW80, 
40, 80, MONO 

< ,rfnduri> 25, 43, 50 
MODE < mod _cle repreanlllre > ,m < ,T> 

< mod _de reprezentare> C040, C080, BW40, 
BW80, 40, 80, MONO 

,m sensul (R•dreapta, L=lllnga) 
< ,T> afiteazi un ecran-moatri 

MODE CON < : >  < LINES•rlnclurl> <COLS=coloa­
ne> < RATE=r,DELAY=d> 

< UNES• rfnduri> 25, 43, SO 
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Cadle <m> </S=DDDD> <�> <m> 
</S=nnnn> mirlmea tamponului în kilobytea 
</X> tamponul ai fle în Expanded Memory 
</E> tamponul ai fle fn Extended Memory 

CBCP <codeJ111ae> 
< codepage> comuti pagina de  coduri 

(437 1 sso I 860 I 863 I 865) 
nici un parametru llfiteazi pagina de cod ln uz 

CBDIR I CD <a:>cale 
< u:>cale calea lndlcati devine calea curenti 
nici un parametru aflfNZI calea curenti 

CBKDR <m> < a: > <IIUIMllflar> <M> </8> 
<IC> <m> <W> <�> <IM> </P> <�> 
</S> <IV> 

2 

< u :> unitatea de verificat 
< numefitler> fitlerul (litierele) de verificat 
</A> info relallve la mirirnea fi ocuparea RAM 
</8> marcheazi blocurile detec:tuoaee 
</C> aflfNZI numerele de blocuri ale fitierelor d• 

</D> cauti subdirectoare ,terae 
</F> N pot face corecturi pe discul verificat 
</l> lncearcl ai refaci FAT-uri defecte 
</M> elimini blocurile cWecluoue 
</P> llllfeazi blocurile ce rwin directoarelor 
</A> llllace directorul ridicinl 
</S> afiteazl auma dimensiunilor reale ale tifle� 

lor 
<N> llllfeazi Informalii auplirnetltare tn timpul veri­

flclrli 

< COl.S=coloane> 40, 80 
< RATE=r,DELAY=-d> r = 1 . .33, d = 1 . .5 

MODE LPTK<:> •COMy 
LPTx< : > adaptorul paralel ( x = 1 ,2,3,4) care ee r• 

directeazi spre 
COMy adaptorul serial ( y = 1 ,2,3,4) 

MODE LPTK<:> < <na:>, <111J> > <,p> 
LPTx< : > adaptorul paralel (cu numlrul x = 1 ,2,3,4) 
< < mx>, < rny > > mx = caractere pe ifnd, rny = c• 

ractere pe inch 
< ,p> imprimare fări limiti de timp 

MODE COMx< : >  baudrate <,<pultate>,< blJl_de_da­
te>,<blJl_de_stop>,<P> > 

COMx< : > adaptorul serial ( x = 1 ,2,3,4) 
baudrate viteza de transmisie dorlti (cele doui cifre 

cele mai eemnificative) 
< paritate> verificarea paritilii (O = impari, E = 

pară, N = indiferent) 
< bili_de_date > , < bili_de_stop> 8 1 7 1 6 1 S, l l l .S 1 2 
< ,P> transmisie firă limiti de timp 

MORE 
nici un parametru exemple de utilizare: 

sursl_date I MORE < I program_flltru> 
aursl _ date I MORE > destinat!•_ date 

NLSFUNC </H> < numellfler> 
< numefltier> fitier cu informaJii relative la Jari (de 

ex. COUNTRY.SYS) 
PASSWORD </H > < @> <numellfler><-> 

</RIJW l m lJG I/P<:paroli> > </N > </NP> 
</NG> </S> 

8 
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CLS 
,terge ecranul 

COMMAND <a:> <cale> <ecblpement de lnlra­
re&laflre> </E:IIIIIIDD> <IP> <IC > <CO­
mancli> 

< u : > < cale> ·,calea pe care se va ciuta interpreto-
rul de comenzi ce urmeazi a ee tncirca 

< echipament de intrare&ietlre> vezi CTTY 
</E:nnnnn> mirlmea Environment-ului, ln bytea 
</P> interpretorul de comenzi rimtne în RAM 
</C> < cornandl> comandi de executat. /C permi-

te retur automat 
COMP </B> <nUIMllfler'I > <INIIMllfler2> </A> 

</M:m> 
< numefitler1 > primul fitier 
< numefitler2> ti cel cu care ee compari 
</A> deoeeblrlle ee aflfNZI tn ASCII 
</M:xxx> numirul de dlferenJe edmiee (O • nici 

una) 
COPY sanal < +Hnll2..- >  <dNllnape> </A> </8> 

</V> </S> <IC> <fi.> 
aunNt1 (prima) aural de unde ee oopiazl; poate fi 

echipament NU fltler 
< +auru2 .. . .  > aural(aurae) auplimentarl; poate fi 

doar fltler  
< deetlna&le> unde • copiazl; poate fi echipament 

NU fltler 
</A >  •uru e fltler ASCII; CTRZ-Z • .tll'fll de fltler 
</8 >  auru e fltler binar. CTRL-Z INI tnaeamnl 

.tll'fll de fitler 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . 
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< @> < numefitler> < . . .  > (lletl de) fl9iere apecifica­
te cu * 91 ?  

</R:paroll> parola necesari pentru citirea, copl• 
rea, scrierea, ftergerea, redenumirea NU 
modificarea atributelor fltlerelor specificate 

</W:paroli> parola firi care fltlerele pot fi numai 
· citite 

</D:paroll> parola care aplri fitlerele specificate 
de ,tergere aau redenumire; modlflciri de 
atribute aint permiH 

. 
</G:paroli> parola globali standard 
</P:paroli> protectle la subdirectoare 
</N > auspendi orice proteclie prin parole; par• 

metrul poate fi folosit împreuni cu /G sau /P 
</NP >  anuleazl parola globali 
</NG > anuleazi proteqia prin paroii relativ la un 

director 
</S> se line seama ti de toate subdirectoarele 

PATH < u: >cale <;<u:>cale> < - > >  
< u: > cale unde se ca ută  fitierele lansate ca fi co­

menzi (.COM, .EXE, .BAT) 
< ; < u : > cale> < . . .  > >  ee pot specifica mai mune 

cii, directoare, subdirectoare 
PRINT </B > </8:cllmenslane> </U:tactul cle .... 

tare> < M:lllctal de Imprimare> </S:caanta de 
timp> </Q:collda • .....,..,.> <ff> 
< <nul'Mllfler> </L:echlpamenl> <IC> 
<IP > > <- >  

< numefi9ier> fi9ierul (fifierele) d e  imprimat 
</L:echipament> echipamentul de ietire (PRN, 

LPTx:, AUX . . .  ) 



o. •f!. : ... . 
E . · · · . .  ·. . .  

. . .  . . . . .  

<N> c u  verificare 
</S > ee copiazi ti fitierele aiatem 
</C> copiere cu conaultarea utilizatorului 
<IZ> fterge bitul auperlor al fleclrul byte copiat 

CTTY ecblpamenl_ de_lnlran&leflre 
echlpement_ de_intrare&iefire poate fi CON, 

COMx, AUX 
CURSOR </B > </SD> <� > <�FF> 

</Sxx> intervalul de clipire, în 1 /1 8  eecunde 
</C> evlti 'zipada' COA 
</OFF> comuti înapoi pe cul'IIOI' hard 

DATE <a-ll-> 
<zz-11-aa> Mteazi data curenti (zi, luni an) 
nici un parametru aflfNzi data curenti 

DEL INI .......... <IC> </S> 
nurnefltier fitier(e) de ftera 
</C> cu COMUltarea utilizatorului 
</S> fterge tl fltlerele aillem 

DELQ n ......... </S> 
echivalent cu DEL /C 

DIR. <INI ........ > </WI/L> </DIJS I/A> </PI/N> 
</R> .<IC> 

<numeftfier> nume fltler cte.pre care ee cer lnfor­
maJII 

< /W I/L > format lat "Wlde") NU lung ("long1 pen­
tru afltaj 

< /D I/S I/A >  •leclle fltlere: /D: fltlere normale, /S 
fltlere alatem, /A: toate fitlerele 

< /P I /N > aft,aj paginat NU nu 

o f!· · . Jr· · . . . 
</B:dlmenalune> dlmenalunea buffer-ului, (bytea) 
</U:tactul de afteptare> numărul tactelor de qtep­

tare (Implicit 1 )  
< M:tactul de  Imprimare> numărul tactelor de  impri­

mare pe care are voie PRINT li le folo­
eeuci înainte de a ceda UC pentru 
celelalte actlvltili (implicit 2) 

</S:cuanta de timp> numărul de tacte dleponibile 
pentru alte actlvltili cînd PRINT e activ 

</0:coada de qteptare> cite fitlere pot intra în 
coada de afteptare 

<IT> golefte coada de qteptare 
</C> fterge fitierul anterior fi toate cele urmitoare 

din coada de qteptare (pini la un IP) 
</P> adaugi fitierul anterior tl toate cele urmitoa­

re la coada de atteptare (pini la un Jq 
PROMPI' < promplllrina> 

nici un parametru aflteazi promptarul atandard 
<promptatring> o combinatle între $$, St, $d, Sp, 

$v, $n, $g, $1, $b, $q, $h, $e, $_ 
RECOVER </B> numellfler I a: 

numefitler fitierul de reficut 
u: dlecheta / harddlek-ul de reficut 

RENAME I REN nu .......... 1 l'IUlll8llfler2 
numefitler1 numele vechi al fi9lerulul NU al directo­

rului 
numefitler2 numele nou 

llfSl'ORE </B> u_euru: u:�: c nu .... 
fttler> </S> </P> 

u_,ul'lli: unitatea de pe care N face restaurarea 
u:deetlNllle: unitatea pe care ee reetaureazi 

· /. DR b0$: s10.F · . .. ,.,.f · 
< /R > preia noile valori ale parametrilor ca atand­

ard 
< IC >  preia valorile apeclflcate pentru parametri ca 

atandard pentru urmltorul apel 

DISKCOMP </B> < a: < a: > > </1 > </I> <IV> 
< u: < u: > >  unltilil• ce ee compari 
</1 > ee verifici numai prima f&li a dlachetei 
</8> ee verifici numai primele 8 aectoare 
<N> verifici daci dlacheta poate fi cltlti în întregi­

me 
DISKCOPY </B> <._> <dNtl ...... > </1 > 

< auru> unitatea aul'lli 
< deatinaJle> unitatea destinaJle 
</1 > ee copiază numai prima faJI 

EDITOR </B >  <numdfler> 
< numefitler> fitierul de  editat 

ERAQ IIIIIMllfler </S> 
echivalent cu ERA /C 

ERASEI ERA nUIMllfler </C> </S> 
numefitler fitlerul (fl9lerele) de ftera 
< /C> ee cere acordul utilizatorului 
</S> ee flerg fi fitlere alatem 

EXE2BIN </B> IIUIMllfler1 <.llp> <numeftfler2< 
.llp> > </SDD> 

numefitler1 < .tip> fitlerul de convertit (.EXE) 
< numefltler2< .tip> > fltlerul în care ee face con­

verala (.COM) 
<�> valoare hexa pentru cazul corecturilor de 

DR 00S 5.0 . .  . . . . . . . .  Memento 

< numefitler> fi9lerul (fi9ierele) de reetaurat 
</S> • lin• eeama 91 de aubdirectoare 
</P> ae cere acordul utilizatorului 

RMDIR I RD <a:>cale 
< u:>cale eliminarea unei cil 

SET <ftl'=<flr> > 
nici un parametru aflteazi toate variabilele 
<var=tir> atribuie variabilei \far valoarea 'tir" 

SETUP </B> 
SHARE </B > </X> 

</X> dezactlveazi SHARE 
SID </B> 
SORT </B> <JR> </+n> 

</R> aortare în ordine lnvel'lli 
</+n> aorteazi începlnd cu coloana n 

SUBSI' <■l: <�cale I ID> > 
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nici un parametru afiteazi lleta de aubetltuirl 
< u1 :< u2:cale > > unitatea u1 : eate aubetltulti cu 

u2:cale 
< u1 :  /D> ee renunji la aubetltuirea ficuti 

SYS </B> a: 
u: transferi aiatem pe discheta (harddiak-u� u: 

TIME <oo.-> 
nici un parametru llflteazi ora curenti tl cere o 

eventuală modificare 
< oo.mm.11> Nteazi direct ora curenti la ora, mi­

nutul fi eecunda specificate 
TOUCB </B> <@>IIUIMllfler<-> <tr:oo.-> 

<11>.dala> </F:E I J I U> </P> <JR> </S> 
< @ >numefitler< . . .  > (lleti de) unul aau mai multe 

7 



eegment 
EXIT 

nici un parametru iese din interpretorul de comenzi 
fn uz 

FASTOPEN </B> 
FDISK </B> <ID > 

</D> permite FDISK ti pentru partilii non-DOS 
FILELINK </B> comandi <@><nulMllpw1 > 

<IIIIIMllfler2> <CdMs:speed> </A> <JD-.da­
•> </B> </M> <"> <m> <�> <ro> 
<IX> 

4 

comandi poate fi: DIRECTORY, DUPLICATE, RECEI­
VE, SETUP, SLAVE, aurr, TRANSMIT 

< @ >  < numefltier1 > (lista de ) fitiere care urmeazi 
a H transmite 

< numefitier2> destinaJie 
<COMx:speed> x=lnterfata (1 ,2,3,4) ,  speed = vite­

za de transmisie în Baud (1 1 ,  1 5, 30, 60, 1 2, 
24, 48, 96, 1 9, 38, 56, 1 1 5) 

</A> H transmit numai fitlerele cu bitul de arhiv• 
re Hiat 

</D:deta> H transferi numai fitlerele care au sufe­
rit modificiri dupi data specificati 

</H> H transmit fi fifierele sistam ti cele "ucunH" 
</M> H transferi numai fitierele care au bitul de 

arhivare setat ti care nu exieti pe calculato­
rul deetin&lle, sau axiali dar nu au setat bi-

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

D· e  00 . . . . .. . . . . .  ·;s . . . .  · ·s· . . . o . . . . . . 
. · . . . . . . _

. . .  . 
. . . . . . . .  . . . .  

.
. .  . . . . . . 

.
. .

. .  . :. . 
. 

. . . · . . .
. . 

. .  

: 

Me.�cf . . . . . . . . . . . . 

fifiere specificate 
</T:oo.mm.ae> fixeazi o valoare pentru ori 
</D:data> fixeazi o valoare pentru dată 
</F:E I J I U> definette modul de prezentare al 

orei (Europa, Japonia, U.S.A.) 
</P> cere acordul utilizatorului 
</R> H operează fi asupra fitierelor protejate la 

scriere 
</S> H lin• seama ti de subdirectoare 

TREE </R> <E> <m> <"> <�> <"> l <llllffleo 
ftfler> 

< u: > specifici unitatea 
</8> nu mai afif98Zl ti dimensiunea fifierelor 
</F > afiteazi toate fitierele 
</G> prezentare grafici 
</P >  paginare la afitaj 
< numefltler> se iau tn eeami numai fitierele ce co­

respund acestei specificirl 
1YPE nu!Mllfler <;parola> <"> 

numefltler< ;parola> fifierul de aflf&I (eventual cu 
paroii) 

</P> afipj cu paginare 
VERIF\' <ON I OFF> 

8 

< ON I OFF> se va /nu se va face citire dupi fiecare 
scriere 

nici un parametru atiteazi starea curenti a switch-

tul de arhivare 
</P> cere acordul utilizatorului 

o.li . . . : . ·  . . . :.-. · ·. · . . ·!iIID.: .. · .. . . . :: : :  . .  ·. : . · :::. ·. : · : 

</R> pe calculatorul deetlnalle, ti fltlerele read­
only sfnt auprucriee 

</S> se IIM seama ti de toate subdirectoarele 
</U> se tratflmit numai acele fltlere care pe calcu­

latorul deetinatie nu exi8tă sau etnt mai noi 
dacii versiunea de acolo 

</X> nu se permite auprucrlerea de fitiere pe cal­
culatorul destinaJie 

FIND </R> <m> <�> <"> </N> <�> <ro> 
</V> "flr_ciutat" <@>numetlfler<-> 

</B> llfitarea se face într-un mod mai compact 
</C> numiri rfndurile fn care apare tirul ciutat 
</F> afiteazi numai numele fitierelor în care apare 

firul ciutat 
</N>  aflteazi ti numărul curent al rfndurilor în care 

apare tirul ciutat 
</S> se line seama ti de toate subdirectoarele 
</U> se face diferentă intre litere mici ti litere mari 
<N> invers: se afif98Zl numai rfndurile care nu 

conJln tirul specificat 
"tir_ ciutar tirul de caractere fn cauzi 
<@>numefltler< . . .  > Olsta de) nume de fitiere fn 

care ai se caute 
FORMAT </R> 11: <� > </V> </1> </4> </I> 

<m> </f':D> <JX:s> <":DD,.> 

ului 
VOL <a:> 

. · · · · · · · . . 11 . . . . . . . . . . . .  o· ·  . . . . . .  . . .  . . . 
. . . .  .

. 
. . . . . 

·; · ·: · : ·  . .  ·: :: . · 
. .  : . . . . . . . . . . . .  . . .  . . . . . . . . . . . 

. 
.

. . . 
. . . . .  . · · · · · · · ·  . . . . . . . . • . . . · . . : ·IC·: .- : . . . .. . :. · . . . . . . . . . . . . . .  . . . . . . . . . . . · · ·

·

: . . . :: . · . 

< u: > afiteazi numele diacului (dlscheteij de pe uni­
tatea u: 

XCOPY </Help> <@>DUIMllfler <cale> </A> 
>JD:••> <IE> <JR> <IM> <"> <m> 
<ffl> <IV> </W> 

</Help> afiteazi helf>'texlul 
<@> numefltler Oieti deO fitiere de copiat 
<cale>destinaJia 
</A> se copiazi numai fitierele cu bitul de arhivi 

setat 
>/D:data> se copiazi numai fitlerele mai recente 

de data epeciflcati 
</E> se creeazi ti subdirectoare vide 
</H> se copiazi ti fltlerele ucunH 
</M> la fel ca /A, dar reeeteazi bitul de arhivare 

dupi copiere 
</P> cere acordul utilizatorului 
</R> suprucrie ti fltiere protejate la scriere 
</S> se lin• seama ti de subdirectoare 
<N> cu verificare 
</W> •• qteapti schimbarea dischetei (pentru co­

pieri folosind doui· dischete pe aceeati uni­
tate ) 



DIP ce lucrează în timp real. Sub 
numele de LUT înţelegem o tabelă 
de transformare, care transformă 
valoarea intensităţii luminoase a 
unui pixel de intrare, într-o altă va­
loare. Transforma,:ea se poate face 
la niv9'ul- fiecărui pur)Ct din imagi­
ne. Octetul '·livrat de convertorul 
A;/0, reprezintă valoarea de.intrare 
în tabelă. �mpte tipice de LUT 
sînt: transformarea liniari, tran­
sformarea inversl, transformarea 
logaritmică. 

hnear ,.. ; / 

, -,.. ,.. 

0ff8et 
Variaţia nivelului de bază a sem­

nalului video analogic. 
Pixel 

Cel mai mic element de memo­
-rare a unei imagini numerice care 
poate fi controlat de sistemul de 
redare discretă. Un pixel se poate 
adresa p_e baza coordonatelor sale 
orizontafe şi verticale. 

Plxelsynchron 

De obicei, semnalul video gel'_'le­
rat de camera de luat vederi este 
digitizat de trame grabbef cu un 
tact de 1 o pină la 1 5  MHz. ln acest 
caz însă nu putem preciza cu exac­
titate corespondenţa dintre pun­
ctele de imagine a camerei CCD şi 
punctele imaginii digitizate. Inter­
feţele FG cu posibilitate de explo­
rare multiplă - VARIABLE SCAN, 
pot utiliza ca tact de digitizare, tac­
tul de pixel (PIXELCLOCK) livrat de 
camera CCD. Astfel punctele ima­
ginii digitizate devin "PIXELSIN­
CRON E" cu punctele imaginii 
generate de cameră. 

Pixel pitrat - Square Pixel 
O cameri 'de luat vdrt de uz 

comercial, conţine un cip CCD, ca­
re are un raport de 4:3 între lăţimea 
şi înălţimea imaginii. Dacă _:sl� 
exemplu, un sistem de prelucrare 
de imagini preia cu aoeastl ca­
meră imaginea unui SERC, în me­
moria de imagine vom găsi 
digitizată o ELIPSĂ, cu care vom 
putea lucra mai departe doar daci 
facem corecţiUe de rigoare. Dacă, 

log 

"' 1 

însa, vom utiliza 
un trame grabber 

i , '  . 
, /  

, L_ __ -- . - -

ce foloseşte pi­
xeli pitrati, atunci 
semnalul gene­
rat de cameră va 
fi digitizat sincron 
cu un tact de 1 5 
MHz (în loc de 1 O ,., 
MHz) . Rezoluţia 

mai mare pe orizontală permite ca 
raportul dintre lăţimea şi înă�imea 
imaginii obţinute să fie în concor­
dantă cu raportul imaginii oferite 
de cameră, scutindu

-
ne astfel de 

prelucrări ulterioare. 
Timp real • Real Time 

Despre o operaţie care se poate 
face într-un timp mai mic decit ci­
clul unui cadru, se spune că a fost 
făcută în timp real. În formatul video 
european CCIR, un ciclu de un ca­
dru este de 1 /25 secunde = 40 
milisecunde (frecvenţa cadre). 

Saturaţie - Saturatlon 
Într-un sistem COLOR, saturaţia 

reprezintă •puritatea• unei culori 
sau cit de slab sau tare apare o 
culoare în imagine. 

Spin 
Fenomen, ce există în domeniul 

prelucrărilor de imagini, caracteri­
zat prin întîrzierea unui pixel în 
timp, ce are ca efect neinscrierea 
lui la aceeaşi adresă în memoria de 
imagine. Spinul se poate produce 
atit pe orizontală cit şi pe verticală. 

Noţiuni de bază 

Semnal de sincronizare 
Conţine informaţia de TIMING, 

cu ajutorul căreia se poate coman­
da un monitor TV sau o cameră 
video. Un semnal de sincronizare 
are două componente: 
•--eemnaluf de sincronizare linii şi 
• -semnalul de sincronizare cadre. 

între aceste semnale se livrează 
monitorului, 625 de linii şi 2 semi­
cadre, din care însă numai 576 de 
linii sînt utilizabile din imaginea vi­
deo în simt p.entru că restul liniilor 
se folosesc ca linii de întoarcere a 
spotului electronic la î; 1ceput dr.. 
linii şi la început de cadre. 

Explorare muNlpli -
Varlable Sean 

Operaţie de citire a unor semna­
le video, care nu sînt standard cu 
nici o r.ormă video existentă. Ca 
semnal de intrare, se uti l izează un 
semnal analogic sau digital ,  un tâct 
de pixel, un semnal de alternare a 
liniilor şi un semnal de deblocare 
cadre. 

Cîştlg - Gain 
Amplificarea unui semnal analo­

gic cu scopul de al digitiza. Se pot 
utiliza diferite amplificări. 

Re:z:oluJle · pe vertlcală -
Vertical Resolutlon 

Numărul vizibil de linii pe verti­
cală al unei imagini redate dintr-un 
rastru al unui sistem grafic cu ex­
plorare electronică, sau numar_!JI 
axelor verticale ale unui display. ln 
sistemele video , ea reprez intă 
numărui l iniilor de test orizontale ce 
se pot genera de la o cameră sau 
reproduce pe un monitor (tipic 
70% din numărul total de linii ale 
rastrulu0 . 

•Tremurat• - Jitter 
Instabilitatea unui semnal în am­

plit.udine şi/sau fază. 

_ (ing. Kalto Tibor) 

micro - - -Repreieriiăniui-oiiclai -iri -Româniă- ai" tirmer Leutron Vision_ AG din Zuric i 1 ,  E lveţia, 

A 11Y"I speciallzatl în prelucrar• digitală a imaginilor, vA stă la d1spo1 1t1E:: ! 
vi Micro ATCI C.P. 64, O.P. 1, RO-4300 Tirgu Mureş, Tel. 954/20521 ,  Fax 954/35208 
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Grafică 

Formate grafice 

DeaceaddaM\11 vomprezenta 
modul 1n care puteii transporta gra­
fice Intre diferite programe şi siste­
me de cs/cul. 

În ultimul numlr al revistei •r 
v-am prezentat diferitele formate 
grafice folosite de diferitele progra­
me de grafici. în partea a doua ne 
vom ocupa de conversiile formate­
lor grafice. Pentru aceasta, de re­
gulă, sînt necesare programe 
utilitare, care să rezolve aceste 
conversii. Pe pia&ă sînt ofertate 
pentru acest scop următoarele 
programe: 

• Hijaak 
• XPort 
• Bridge 
• VPIC 
• GCP 

HIJaak 

"Hijaak" este un produs al firmei 
North American Software şi costă 
cca. 420 OM. Pe lingă moduJul cip 
"fotografiere• al ecranului şi de pre­
lucrare a imaginii obţinute, el este 
şi un program puternic şi conforta­
bil de conversie de formate grafice 
"bitmap•. Posibiltăţile de conversie 
sînt prezentate în caseta alăturată. 

XPort 

Un alt domeniu acoperă produ­
sul "XPorr al firmei Micrografx. El 
costă 500 OM şi lucrează sub su­
prafaţa utilizator Windows 3.0. 
XPort poate fi utilizat pentru con­
versia formatelor grafice vectoriale. 
Sînt posibile cinci formate de intra­
re , ca şi de ieşire,  aceasta 
insemnînd că sînt posibile conver­
sii între toate cele cinci formate în 
ambele direcţii. Aceste formate 
sînt: 

• DRW (Designer) 
• GEM (GEM 0raw, GEM Artline) 

30 

• CGM  
• Mac Pict (versiunile I şi li) 
• DXF (programe CAD) 

O caracteristici a lui XPort este 
pr8Z&r$I pe ecran în timpul con­
versiei a unei rigle 99 care este 
arătat în procente cit a fost conver­
tit deja. oaca în timpul conversiei 
sint intilriite în formatul de intrare 
elemente de desen necunoscute 
formatului de ieşire (de ex. un de­
grade de culori dintr-un desen 
DRW oblinut cu Designer, care tre­
buie convertit în format DXF pentru 
Autocad) XPort alege în mod auto­
mat acele elemente de desen ale 
formatului de ieşire care sint cele 
mai apropiate de cele din formatul 
de intrare. 

(diafilme) care BI ruleze autorna. 
El presupune existenla cel puţin a 
unei pllci grafice EGA sau VGA şi 
se descurci cu o sumedenie de 
pllci grafice Super VGA. Progra­
mul VPIC poate vizualiza urrnltoa­
rele formate grafice: 

Bridge 

• GIF 
• MAC 
• ZSoft PCX 
• Pictor/PC Paint PIC 
• Dr. Halo CUT 
• Targa TGA 
• Deluxe Paint li LBM/IFF 
• Colorbc/EGA Paint SCx 

Programul "Bridge• este un pro­
dus al casei germane de soft GCA 
din Ludwigsburg şi face parte din 

Conversia într-un alt format de­
curge foarte simplu. în timp ce ima­
ginea este afişată pe ecran se 
apasă o anumită combina&ie de 
taste şi imaginea este stocată au­
tomat în formatul de ieşire dorit. 
Sînt posibile următoarele formate 
de ieşire: 

pachetul "Windows-Tools", o ___________ ...._ __ 
colecţie de utilitare pentru Format c1e leflnt 
Windows. Bridge este conce­
put în mod special pentru 
transferul de date între GEM 
şi Windows şi oferă următoa­
rele posibilităţi de conversie: 

• GEM în PIC (Micrografx ln­
A-Vision poate fi citit de De­
signer) 

• IMG în MSP 
• IMG in PCX 
• DOC în WRI (din GEM Write 

în Windows Write). 

VPIC 2.8 

Oe cu totul altă natură este 
programul "VPIC" un produs 
Public-Domain de Bob Mont­
gomery care poate fi copiat şi 
dat mai departe fără restricţii. 
El poate fi folosit la vizualiza­
rea diferitelor formate bitmap 
pe ecran şi la prezentarea 

DPaint LBM/IFF 
Compuserve GIF 
Fax Complete PC 
Fax Gamma 
Fax Generic 
Fax Intel (B/W PCX) 
Fax Jetfax 
Fax JT 
Fax OAZ. 
Fax Ricoh 
Fax Teii 
Fax Worldport 
GEM IMG 
Dr. Halo CUT 
HP Laserjet PC 
HP Plotter PGL 
lnset PIX 
Lotus PIC 
Macintosh Macpaint 
Macpaint (No header) 
Microsoft Paint r,ler 1 )  
Microsoft Paint r,Jer 2) 
Newsmaster 
PC Paintbrush 
Printmaster 
Text Printmaster 
TIFF (Compressed) 
TIFF (Uncompressed) 
Wordperfect WPG 

Formal destlNIJle 
(Hljuk) 

DPaint LBM/IFF 
Compuserve GIF 
Fax Complete PC 
Fax Gamma 
Fax Generic 
Fax Intel (B/W PCX) 
Fax Jetfax 
Fax JT 
Fax OAZ. 
Fax Ricoh 
Fax Teii 
Fax Worldport 
GEM IMG 
Dr. Halo CUT 
LHP Laserjet PCL 
HP Plotter PGL 
lnset PIX 
Lotus PIC 
Macintosh Macpaint 
Macpaint (No header) 
Microsoft Paint r,ler 1 )  
Microsoft Paint r,Jer 2) 
Newsmaster 
PC Paintbrush 
Postscript 

Text 
TIFF (Compressed) 
TIFF (Uncompressed) 

unor secvenţe de imagini --------------
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• PCX 
• PIC (PC-Paint respectiv Pictor, 

programul de picturi livrat 
împreuni cu programul de ani­
maţie Grasp) 

• GIF 
• Colorix SCx 
• TGA (Targa) 
• CUT (Dr. Halo) 

GCP 

Tot pentru conversia de grafice 
bitmap este gîndit şi programul 
GCP, un program shareware al fir­
mei Synergistic Enterprises din 
America, care lucrează sub Win­
dows 3.0. Taxa de înregistrare, în 
cazul în care vi decideţi să utilizaţi 
programul după ce l-aţi testat, este 
de 40$. Programul recunoaşte atit 
la intrare cit şi la ieşire următoarele_ 
formate: 

• MSP 
• Macpaint 
• GIF 
• HP PCL 
• Windows Bitmap (BMP) 
• Windows Cursor 
• Windows Icon 

Ultimele două formate ar putea fi 

tanţil care dezvoltă aplicaţii sub 
Windows. 
Următoarele programe pe care vi 

le prezentăm, şi anume •corei 
Draw", "Micrografx Designer" şi "Art 
& Letters• propriu-zis nu sînt pro-· 
grame de conversie ci pachete 
complexe de desenare şi design 
de cel mai înalt nivel. Toate oferă 
însă, pe lingă funcţiile proprii, posi­
bilitatea de a exporta şi importa un 
întreg şir de formate grafice. Pro­
gramele enumerate lucrează 
orientat obiect; ceea· ce înseamnă 
cA ele nu privesc imaginile grafice 
ca pe un ansamblu de puncte pe 
monitor, ci ca pe nişte colecţii de 
obiecte, cum ar fi: cercuri, linii, 
dreptunghiuri. Ele pot însă importa 
şi exporta şi formate bitmap. 

Mlcrografx Designer 3.01 

Import 

• DRW (pentru cuplarea a două 
desene) 

• GRF (Micrografx Charisma) 
• PCX (şi color) 
• TIFF (inclusiv import de imagini 

color în format 24 de b�i - maxim 
16. 7 milioane culon) 

• TXT (text ASCII norma0 
• WMF 

interesante mai ales pentru proiec- • DXF (Autocad, etc.) 

Pagemaker Ventura 2.0 cu utensla • CGM 

WRI, Windows Wrlte 
TXT,Word 
Wordperfect 
Euroscript li 
Wordatar 3.4 
ASCII 
Smart ASCII 
DCA 
DRW, Windows Draw 
PIC, ln-A-Vision 
WMF 
ORW Micrografx Oraw 
PCX 
TIFF 
Datacopy 
Mouse Systems PC Palnt 
Macpaint 
A�D 
EPS 
HPOL 
Lotua PIC 
L.otua WK1 
dBaae DBF 
Macpalnt 
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profesionali • GEM (Draw şi Artline) 
ASCII 
8-Bit-ASCII 
Wordatar 3 
Multimate 
Word 
Wrlter 
WS 4.0/5.0 
Xywrite 
DCA 
Wordperfect 5.0 
PAN to Table 
GEM 
WMF 
Auto-CAD SLD 
Lotua PIC 
Video Show 
Mac Plct 
ADI CGM 
Poetacript 
HPOL 

IMO 

PCX 
TIFF 

• PCT (Macintosh Pict I & li) 

Export 

• DRW (versiunile 1 .0 pînă la 
3.0) 

• EPS (la alegere cu sau fără 
antet TIFF) 

• HPGL 
• PCX 
• PIC (ln-A-Vision) 
• TIFF (pînă la color 24 de b�i) 

•WMF 
• DXF 
•CGM 
• GEM 
• PCT 

Grafică 

Corel Draw 1 .2 

În versiunea 1.2 care lucrează 
sub Windows şi Corel Draw oferă o 
multitudine de formate de export şi 
import. Şi el poate trasa automat 
imagini bitmap. 

Import 

• COR (format original Corel Draw) 

• TIFF 
• PCX 

• DXF 
• EPS (numai format Adobe lllus­

trator şi formatul EPS al modulu­
lui de trasare Corel Trace) 

• GEM 
e CGM 
• HPGL 
• IBM-PIF 
• Lotus PIC 
• Macintosh Pict 

Export 

• EPS (la alegere cu/fără antet 
TIFF) 

• WMF 
• PCX 

• TIFF 
• DXF 
• GEM 
• CGM 
• HPGL 
• IBM-PIF 
• Adobe-ll lustrator (.Al) 
• Macintosh Pict 
• SCODL (pentru exponatoare ma­

triciale) 
• Video-Show PIC 
• WPG ;wordperfcc;t Graphic) 

Pentru posibilităţile de im­
pon/export vezi şi tabelul compa­
rativ între Designer 3.01 şi Corel 
Draw 2.0 din articolul următor. 

Art & Letters 3.0 

Import 
• EPS 
• TIFF (ş i color 24 b�i TIFF) 
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Grafică 

• WMF 
• PIC (Lotus) 
• ASCI I  (text) 
• DIA (format propriu al producăto-

ruluij 
• TGA (Targa) 
• GIF 
• PCX 

Export 

• EPS (Standard sau Adobe !Ilus-
trator cLi/fără antet TIFF) 

• CGM 
• TIFF (max. 256 culorij 
• SCODL 
• WMF 
• PC-MT (format ecran propriu) . 

Dacă dispuneţi de unul din pro­
gramele enumerate atunci aveţi la 
îndemînă o •maşină de conversie" 
aproape universală. Limitări există 
desigur. Programe COOi arfi Desig­
ner, Artline, Arts & Letters sau Co­
rel Draw tratează obiectele care nu 
sînt create din linii drepte (poligo­
nale) ci din linii curbe prin intenne­
diul aşa-numitelor curbe Bezier. 
Dacă o astfel de imagine este l is­
tată pe o imprimantă Postscript, 
sau este exportată în format EPS, 
atunci aceste linii curbe vor fi re­
produ se conform or ig ina lu lu i .  
Dacă aceste imagini sînt exportate 
într-un format care nu recunoaşte 
curbele Bezier, acestea vor fi înlo­
cuite cu curbe poligonale. La con­
versia în sens invers se va intimpla 
acelaşi lucru. Din această cauză în 
timpul conversiei pot fi pierdute de­
talii. 

Wln._ Clipboard 

o an modalitate de conversie 
elegantă este utilizarea •magaziei 
intermediare• (clipboard) a lui Win­
dows. în ea pot fi memorate atît 
texte cit şi imagini bitmap sau vec­
toriale. Orice program care lucrea­
ză sub Windows are şi un meniu 
•Prelucrare• care oferă opţiunile 
•Secţionare•, •copiere• şi "Insera­
re•. Astfel cu mouse-ul poate fi mar­
cat un obiect din programul grafic 
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şi să se aleagă opţiunea •copiere•, 
obiectul va fi copiat în clipboard de 
unde va putea fi preluat şi inserat 
într-o tma.qine aparţinînd altui pro­
gram. 

Răsplata ostenelii 

După ce aţi realizat o imagine 
grafică, cu sau fără conversie, ur­
mează încă un pas: listarea pe o 
imprimantă sau pe un exponator, 

sau prelucrarea cu un alt program. 
De regulă urmează o prelucrare cu 
un program DTP (Desktop Publi­
shing) , programe care ştiu citi şi 
importa o serie întreagă de formate 
graf ice.  În caseta . a lătu rat� 
aruncăm o privire asupra celor mai 
importante programe DTP din sec­
torul PC şi Macintosh: Pagemaker 
şi Ventura Publisher. 

(R.M.) 

Grafică: de la un sistem la altul 

Dacă se doreşte transferul  
unor fişiere cu grafică între diferite 
sisteme de calcul, problemele ca­
re se ivesc, de obicei, sînt mari 
deoarece, de ex. , dischetele nu 
se pot schimba prea uşor între 
Amiga şi Mac, deoarece cele 
două calculatoare folosesc for­
mate diferite. Soluţii există totuşi : 
atît PC, Amiga, ST cit şi Macintosh 
posedă o interfaţă serială stan­
dardizată, prin care pot fi cuplate, 
de ex. , la un modem. Se poate 
renunţa însă la legătura via tele­
fon şi să se cupleze direct cele 
două calculatoare prin interme­
diul unui cablu. Nu mai este nece­
sar apoi decît un program de 
transfer, adesea denumit şi pro­
gram terminal. 

PC - Macintosh 

Pentru schimbul de date între 
PC şi Macintosh există următoa­
rele posibilitaţi: 

,. a) Pentru modelele Macin­
tosh există un lector de dis­
chete de 5,25•, produs de 
Apple, care poate citi şi scrie 
dischete MS-DOS de 360 
KBytes. Limitare : dimensiu­
nea maximă a unui fişier 360 
KBytes. 

» b) modelele Macintosh mai 
noi, începînd de la Mac Iii dis­
pun de unităti de dischete de 
3,s· care pot citi şi scrie şi 
dischete MS-DOS de 1 , 44 
MBytes. 

„ c) pentru fişiere foarte mari şi 
un transfer rapid poate fi utili­
zat programul Maclink al fir­
mei Travelling Software. 

PC - Amlga 

Pe lingă transferul prin cablu pe 
interfaţa serială mai pot fi util izate 
şi următoarele posibilitaţi de tran­
sfer: dacă se dispune de un Ami­
ga 2000 cu placă de legătură AT 
sau PC, atunci pot fi folosite pro­
grame speciale de transfer. Pe 
lingă acestea mai �xistă şi mici 
programe uti l itare, aşa-numite 
DOS-Devices, care permit lecto­
rului de dischete Amiga să citeas­
că dischete în format MS-DOS. 

PC - ST 

Atari ST poate citi dischete de 
3, s• cu o capacitate d e  720 
KBytes şi dischete de 5,25" cu 
capacitatea de 360 KBytes, nu­
mai dacă dischetele au fost for­
matate pe PC. Altfel sint necesare 
'Şi în acest caz programe speciale 
pentru ST. 

Alte legături 

Deoarece formatele d ischete­
lor sistemelor Mac, Amiga şi ST 
sînt foarte diferite, pentru transfe­
rul de fişiere între ele nu poate fi 
folosită decît legătura prin inter­
faţa serială. 
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Numele ne aratl deja ci •Desig­
ner a.01 • vrea sl fie mai mult dec1t 
un program de desen pentru gra­
fici vectoriali. 

Fumitura de livrare a programu­
lui Designer 3.01 conţine: 5 dische­
te de 5 ,25■ • u n  manual  de 
introducere, unul de utilizare şi o 
casetl video pentru studiu. 

Instalarea cere un timp mai înde­
lungat. Deoarece procedura de in­
stalare trebuie sl porneascl de la 
suprafaţa DOS trebuie sl se re­
nunţe la ajutorul cu care ne-a 
obişnuit Windows. Doar cu manua­
lul de instalare se poate obţine cla­
ritate asupra diverselor operaţiuni 
de instalare. Cine are nevoie de 
biblioteca Clip-Art trebuie să se 
aştepte la un timp de instalare şi 
mai îndelungat, deoarece toate 
fişierele au fost comprimate cu uti­
l itarul LHARC, un program de arhi­
vare care at inge rate de 
comprimare înalte, dar care nu mai 
este •state of the art•. 

După ce s-a terminat munca de 
instalare se poate începe lucrul cu 
Designer. La pornire în partea 
stingă a ecranului se afişeazl o 
listă de simboluri grafice (iconur0 
din care se pot alege cele mai im­
portante instrumente de desen. 
Toate celelalte funcţiuni sînt cu­
prinse în meniuri pull-down. O faci­
l itate deosebitl o const itue 
posibilitatea preluării unor puncte 
de meniu şi adăugarea lor la lista 
de iconuri. Cel care foloseşte o 
funcţie foarte des o poate instala şi 
pe tasta din dreapta a mouse-ului. 

Deservirea programului nu este' 
chiar at'it de simplă cum pare la 
prima vedere. Deoarece meniurile 
sînt foarte voluminoase, diversita­
tea de funcţii zăpăceşte la început. 
Cu toate că funcţia de help on-line 
este integrată, M icrografx a re­
nunţat din păcate la lecţiile intro­
duct ive (Tutorial) . În schimb se 
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Designer 3.01 

livreazl u n  manual de introducere 
în care se explică primii paşi .ou 
Designer cu citeva exemple de 
grafică. 

În timpul testelor cu Designer, 
utilizatorul îşi va da repede seama 
că proiectantul nu s-a putut hotărî 
între deservirea cu mouse sau cu 
tastatura. Prelucrarea obiectelor 
este posib i lă  şi folosind doar 
mouse-ul, dar se încetineşte pro­
cesul de lucru. Doar combinînd 
tastele SHIFT şi CTRL cu mouse-ul 
se poate lucra eficient. Pentru 
aceasta ar trebui învăţate pe dina­
fară toate combinaţiile tastatură­
mouse, ceea ce la o suprafaţă SAA 
(Systems Applications Architectu­
re) ar trebui evitat. Pe de altă parte 
lucrul cu Designer dl satisfacţii de­
stul de mari , deoarece tehnica 
WYSIWYG (ceea ce este afişat pe 
ecran să se obţină şi la imprimantă 
- What you see is what you get) 
este pe deplin sprij inită. Atunci 
cînd pe ecran se îngrămădesc 
prea multe obiecte, faptul că ima­
ginea este împrospătată după cea 
mai mică modificare poate deveni 
deranjant. 

Un criteriu important în alegerea 
unui soft de grafică este volumul şi 
calitatea funcţiilor de prezentare. 
F ir�te ci în Designer sînt integrate 
toate funcţiile standard (trasare li­
nii, dreptunghiuri ,  cercuri, etc. , ro­
t i rea obiectelor, întinderea lor, 
etc.) . În plus sînt oferite şi posibi­
litlli de manipulare a curbelor Be­
z ier .  Aceste curbe permit 
realizarea oricărui t ip de legătură 
între două puncte: fie prin linii sim­
ple, . parabole, semicercuri, sau 
�urbe aleatoare. Designer permite 
fransformarea obiectelor în curbe 
Bezier sau dezvoltarea lor d in 
astfel de curbe. Începând de la ma­
nipularea punctelor de ancorare şi 
de control şi pînl la •răsturnarea• 
curbelor, totul a fost gîndit. 

Un alt punct forte este introduce­
rea şi manipularea textelor. Desig-

Software 

ner poate folosi fie fonturile proprii, 
l iber scalabile, fie fonturile Win­
dows, fie fonturile proprii impri­
mantei cu care se lucrează, ceea 
ce în cazul utilizării unei imprimante 
Postscript poate deveni interesant. 

Fonturile proprii Designer sînt 
însA relativ puţine în cadrul pache­
tului livrat. Este păcat deoarece 
doar aceste fonturi pot fi transfor­
mate apoi în curbe Bezier şi mani­
pulate. 
Un alt punct vulnerabil al lui Desig­

ner este volumul funcţiilor de pre-
1 ucrare .  Există totuş i  toate 
funcţiuni le standard şi în cadrul 
meniului •grupare• este inclus un 
Instrument puterl')ic pentru mani ­
pularea unei  înt regi grupe de 
obiecte. Designer posedă şi ope­
raţiile de bază pentru măşti şi colo­
rare cît şi o funcţ ie pentru 
manipularea l ini i lor. Cu aceasta din 
urmă s-ar putea obţine chiar şi 
efecte de ca l ig raf ie ,  dacă ar 
funcţ iona  corect . . .  D in  păcate 
acest lucru nu se întâmplă întotdea­
una 

Funcţii (pseudo) 3D sau "Enve­
lopes• nu există, totul trebuie rezol­
vat manual. Astfel se pot realiza 
foarte greu efecte de spaţiere. 

Împreună cu Designer se l ivrează 
două pachete auxiliare care uşu­
reazA mult munca: în primul rînd 
biblioteca Clip-Art c;ire este foarte 
cuprinz�toare. Uti l izatoriJlui îi sînt 
oferite chiar şi funcţii de adminis­
trare a ei. În al doilea rînd amintim 
funcţia Trace cu care se pot vecto­
riza imagini bitmap. Designer recu­
noaşte un număr foarte mare de 
formate, chiar şi imaginile color 
putînd fi transformate în graftcă 
vectorială. 

În pachetul de livrare mai sînt 
conţinute şi 1MGX Slide" pentru se­
siuni de prezentare (slideshow) , 
"MGX Print" un utilitar de tipărire şi 
"Telegrafx• cu care se pot transtera 
imaginile via modem spre expona­
toare. 
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După apar�ia lui Corel Draw 1 .2 
se punea întrebarea: ·ce s-ar mai 
putea îmbunătăţi la acest produs 
?". Şi pentru că nu se cunoştea 
răspunsul produsul a fost acoperit 
cu laude. Producătorii de la Corel 
Systems nu s-au mu�umit însă cu 
atît şi au produs versiunea 2.0, ca­
re este tocmai răspunsul la întreba­
rea anterior pusă: "Aproape totul 
poate fi îmbunătăţit !". Ş i  tocmai 
acest lucru îl demonstrează versiu­
nea 2.0. 

Această versiune se potriveşte 
în întregime resurselor lui Windows 
3.0. Imagini le color sînt afişate (cu 
o placă VGA desigur) în 256 de 
culori reale, o adevărată bucurie 
pentru ochi .  Sumedenia noutăţi lor 
versiun i i  2 .0 depăşesc l imi-
tele acestui test. 

Corel Draw 2.0 
nici un program grafic. Astfel , de 
ex. ,  dintr-un grafic pot fi extrase 
anumite pasaje de text, pot fi modi­
f icate cu un procesor de texte 
adecvat şi apoi pot fi inserate la loc 
în grafic. 

Modificări mari au fost făcute şi 
în modul de tratare al culorilor. Pe 
lingă introducerea a două modele 
color noi RGB şi HSB, acum se 
poate lucra şi cu o paletă reală de 
256 de culori. Rezultatele obţinute 
sînt surprinzătoare, imaginile rezul­
tate f i ind cvasi-reale. Supărătoare 
este doar viteza cu care se obţine 
o imagine, chiar şi pe un 486. Dar 
la acest capitol nu stau mai bine 
nici alte aplicaţi i grafice Windows. 

Îmbucurător de ridicată este vi-

În biblioteca Cl ip-Art sînt furniza­
te peste 750 de grafice, grupate în 
categorii şi arhivate cu Mosaic. Se 
cîştigă astfel spaţiu pe disc dar se 
pierde mult d in  viteza de lucru, 
chiar şi pe un 486 durînd destul de 
mult pînă cînd este extras conţinu­
tul arhivei pe ecran. Tot la fel de 
mult durează şi pînă cînd este ex­
tras un grafic individual din bibl io­
tecă. Şi Core l  O raw ut i l iz ează 
pent ru  acest scop  program u l  
LHARC, ş i  nu într-o versiune Win­
dows ci în vechea versiune DOS. 

De remarcat sînt şi programele 
aux i l iare •Corel Trace• şi "Win 
Boss•, cunoscute încă din versiu­
nea anterioară dar înnoite şi ele. 
Corel Trace poate vectoriza acum 

şi imagini bitmap color, ca­
• • • • •  • • • •  • • • • •  Vom d a  totuş i  cîteva 

exemple: de-a dreptul re­
voluţ ionar este noul meniu 
" Efecte• .  În acest meniu 
există funcţiuni care permit 
pentru prima dată lucrul în 
3 dimensiuni .  Acest lucru 
nu se întîmplă ca şi la pro­
g ramele CAD (Computer 
Aided Design) prin introdu­
cerea coordonate lo r  
spaţiale, u lu itorul efect de  
spaţial itate este realizat cu  
ajutorul aşa-z iselor "puncte 
de fugă" . 

( ( JNI i OR,4W/ . . ' . . . . . . . .... . 
• • � .  - . . . . .  . - .. . . 

re pot fi prelucrate fie în 256 
de culori fie se poate face 
o anumită reducere de cu­
lori. Utilitarul Wfn-Font poa­
te· converti acum fonturile 
Corel în format Adobe Ty­
pe 1 .  Se obţin astfel dintr-o 
lovitură 1 53 de seturi de 
caractere vectorizate de 
pr imă clasă. care pot fi ut i ­
l izate şi pentru alte apl icaţi i  
care uti l izează fonturi Ado­
be. Dacă luăm în conside­
rare şi noile faci l ităţi de a 
memora grafice în format 
Wfn rezu ltă că s is temul  
poate f i ut i l izat ca editor de 
fonturi ,  printre altele .  pen­
tru Adobe Type Manager. 

Tot la fel de s u r­
prinzătoare sînt şi efectele 
care pot fi obţ inute cu aju­
torul funcţiei 'Envelope• : cu 
ajutorul lui obiectele pot fi 
"strivite" in diferite forme, 
astfel incit, de ex. ,  să se 
imprime un text pe supra-
faţa unei perne de pe o sofa, sau 
să se 'îndoaie' un anumit n ivel din 
spaţ iu .  Aceste forme, în parte con­
fuze, pot fi trase apoi deasupra al­
tor obiecte. Acest lucru este valabil 
şi pentru constelaţia punctelor de 
fugă ce pot fi create cu ajutorul 
funcţ iei 'Perspectivă". 

La fel de noi sînt şi cîteva posibi ­
l ităţi de prelucrare a textelor, care 
n-au mai fost văzute pînă acum în 
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1 \l•f l�t.  1 1 ' I , I  Î n  rest a r  f i  nenumărate 
alte îmbunătăţiri şi înnoiri 
de amintit, cum ar f i :  paleta 
de culori şi biblioteca de 
simboluri editabile, l in i i  de 

�» t •O q.  1 1 ..,  

teza cu care sînt încărcate fişierele 
d e  text în boxe le  de d ia log .  
Încărcarea unui text d intr-un fişier 
selectat într-o fereastră de vizuali­
zare se face aproape în timp real, 
dar funcţionează doar cu fişiere ca­
re au fost create din Corel Draw 
2.0. Încă un pas înaint� s-a făcut cu 
noul program de arhivare •Mosaic". 
Este vorba de un proqram de arhi­
vare de sine stătător pentru arhiva­
rea de imagini .  

ajutor l iber defin ibile, funcţie de sal ­
vare/restaurare (backup) , posibil i­
tatea de a instala o funcţie pe tasta 
din drepta mouse-ului , sau noile 
opţiuni pentru efecte de degrade. 

Corel Draw 2.0 este un produs 
foarte puternic, care nu va avea 
prea curînd o concurenţă serioasă. 

(J.M.) 
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Nume l>Nlgner 3.01 Core Draw 2.0 o..lgner 3.01 Corel Draw 2.0 
Veclori almetrici nu da 

Pret aprox. (OM) 2540 1 700  Aliniere puncte d e  1prijln nu da 
I.......,_ / Introducere Tr ... ,. culori 
Procedura DOS DOS Nr. max. culori curate 1 6  256 
Lecţii introductive manual manual, video Paleti Pantone nu da 
Funcţii de ajutor da da Paleti CMVB da da 
Manuale 2 7 Paleti HSB da da 
Introducere pe caaeti video VHS � da Paleti RGB da da 
Prietenos cu utlllzatorul Func:Jll tm 
Suprafati SAA da da Nr. fonturi 1 3  1 53 
lnatalare func:lie pe tallta dreapti Import text da da 
a mouae-ului da da Export text nu da 
Preluare unui punct de meniu Paragraf da da 
ca simbol în lista afişabili da da Allnlere da da 
Obiecte de )azi Spaţiere llnll da da 
Linie da da Spaliere caraclere da da 
Dreptunghi da da Import grafic 
Dreptunghi rotunjit da da Al nu da 
Arc de cerc da da BMP nu da 
Olagrami oerc da nu CGM da da 
Ellpsi da da DRW da nu 
Arc de ellpsi da da DXF da da 
T ........... EPS nu da 
Rotiri da da GEM da da 
incliniri da da GRF da nu 
Scaliri da da HPGL nu da 
Oglindiri da da PCT da nu 
Efecte PCX da da 
Envelopes (transformare neliniari) nu da PIC da da 
Perspectivi (efect 30) nu da PICT nu da 
Extrude PIF nu da 
(corpuri 3D pentru anumite obiecte) nu da TIFF da da 
Amestec de culori (evolutia WMF da nu 
obiectului cu potrivirea culorilor) nu da Export grafic 
Amestec de forme (evolutia Al nu da 
obiectului cu potrivirea formei) nu da CGM da da 
Ordonarea obled8lor DRW da nu 
Prim plan da da DXF da da 
Fundal da da EPS da da 
Un nivel înainte nu da GEM da da 
Un nivel înapoi nu da HPGL da da 
Schimbarea aucoesiunii nu da PCT da nu 
Grupare/ eliminare grupare da da PCX da da 
Combinare de obiecte da da PIC da nu 
Sectlonare obiecle da da PICT nu da 
Aliniere (ordonare geometrici) da da PIF nu da 
Atlpre pe ecran SCODL nu da 
Zoom (lupi) da da TIFF · da da 
Toate obiectele nu da Video Show nu da 
Schită firi culori da da WFM n• 1 da 
Previzualizare completi ecran nu da WMF da da 
Rastru de ajutor da da WPG ""' da 
Lini i  de ajutor nu da functll de vectorizare 
Cursor cruce da · da Nr. max. culori , r.; ,SC 
Liniar da da Reducţie de culori nu  el' 
Indicator de stare nu dR Autotrasor nu �a 
Paleta de culori nu dt: Trasare lnl ina r a u  <io.  
OpJlunl auprataji Trasare Outlina d:i -ic 
Umplere cu obiecte vectoriale da da Parametri i  de traşa1e  program•�!:; ' ! ,  , : r nae.t d 
Umplere cu bitmap da da Import de fonturi 
Degrade liniar da da Bitstream c, .. d3 
Degrade radial da da URW d-.,.: nu 
OffNt pentru sursa de lumini 0igifonts ru  da 
la degrade da da Readable Po:.tscripl nu da 
()ptlunl llnle ZSofl Type Foundry nu ::la 
Unie intrerupti da da Substitution n •J da 
Linie invizibilă da · da Agfa/Compugraphic Type Director r:u da 
Terminatori de linie selectabili da da Adobe Type 1 nu de. 
Caligrafie da da Export de tontur! 
Punct final selectabil da da ZSofl Type Fo..andry n'J dt'I 
Manlpulirl B6zler Adobe Type 1 nu da 
Ştergere puncte de sprijin da da ProgrBll'le auxiliare 
Inserare puncte de sprijin da da Manager de vizuaa,are fiş i e , �  r ..,  ria 
Separare liniVcurbe da da Print-Manager rla !"!U 

Cuplare liniVcurbe da da Program de ve,;torizerc ":� jt, 

Conversie curbe•in linii da da Program de �verei,· ,10 for • ·  i 1 1 r u ;  c'ei 
Conversie linii tn curb6 da da Program de :ransm·::, i�  :a d1!- 1ent;, c ·  n:J 
Vectori nellniari da da 
Vectori liniari da da -
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Cursuri 

Transparenţă şi pol imorfism 

OOP - Partea a doua 

fn a doua parte a cursului nostru 
ne vom ocupa de polimorfism, care 
alături de moştenire, este o carac­
teristică extrem de importantă a 
obiectelor. 

Modalităţile de expresie ale lim­
bii umane sînt foarte variate. Exa­
minaţi următoarele propoziţii 
scurte. 
"Producţia stă." 
·ceasul stă.■ 

"Locatarul stă.• 
Cu ajutorul cuvîntului "stă", în 

funcţie de context, se pot obţine 
mai multe semnificaţii. Este utilizat 
deci unul şi acelaşi cuvînt pentru a 
descrie situaţi i  diferite. Semnifi­
caţia cuvîntului "stă" devine clară 
abia în legătură cu situaţia pe care 
o descrie. Desigur vă întrebaţi, ce­
are a face acest lucru cu progra­
marea orientată obiect ? Are şi încă 
foarte mult, deoarece şi în cazul 
OOP aveţi posibilitatea de a obţine 
reacţii diferite pentru o aceaşi sar­
cină. Această caracteristică foarte 
importantă a OOP este denumită 
polimorfism. 

După cum ştim obiectele îşi pot 
lăsa moştenire însuşirile altor 
obiecte noi. Metodele preluate de 
ta obiectul mamă pot fi însă, ta ne­
voie, înlocuite cu metode noi avînd 
acelaşi nume şi aceeaşi listă de 
parametri. Tocmai această carac­
teristică OOP este desemnată ca 
polimorfism. La un apel prin inter­
mediul obiectului fiu în locul meto­
de i  vechi va fi folosită noua 
metodă. Acest lucru nu este nou. 
Şi pînă acum, în Pascal. rutinele 
predefinite puteau fi înlocui te cu 
alte rutine avînd acelaşi ni 1me. Nou 
este însă faptul că metodele înlo­
cuite nu se pierd şi pot fi şi ele 
accesate în continuare. 

De aici rezultă citeva posibilităţi 
practice. Mai întîi puteţi să produ­
ceţ i pentru aplicaţ ia d-voastră 
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obiectele avînd metodele genera­
le. Din acestea puteţi defini apoi 
obiectele speciale, care să folo­
sească metodele special definite 
pentru ele. 

În al doilea rînd, un obiect fiu va 
putea folosi, în funcţie de nece­
sităţi, metodele moştenite de la 
obiectul mamă, sau metodele nou 
definite. În cazul în care programaţi 
folosind doar metode statice, în 
momentul compilării trebuie să fie 
clar ce cod va fi înglobat, aşa cum 
vă prezentăm şi în fişierul 
STR ROUT.PAS. Folosim, în acest 
caz, -cunoştinţele pe care le avem 
despre obiecte şi facem defin�iile 
într-un Unit. Declarăm obiectul 
nostru în partea lnterface, iar t�t 
restul în partea lmplementation. ln 
acest mod întărim încapsularea. Ti­
pul de obiecte •es• defineşte date­
le şi metodele unei prelucrări 
simple a unui şir de caractere. Pot 
fi definite, desigur, mai multe meto­
de, dar cele şase definite sînt sufi­
ciente pentru demonstrarea 
polimorfiei. Pe noi ne interesează 
metoda •scrie cuvint•. Ea scrie 
şirul de caractere introdus direct în 
memoria de împrospătare a ecra­
nului. Pentru text şi fundal vor fi 
folosite valorile pe care variabila 
predefinită "TextAttr" le-a stabilit în 
Unit-ul •crt". La un moment dat s-ar 
putea ca metodele astfel definite 
să nu vă mai fie suficiente. De 
exemplu atunci cînd dor�i scrierea 
unui şir de caractere de o anumită 
culoare. 

Defin�i deci. un nou obiect. În 
fişierul LIST_B.PAS l-am denumit 
•BS2". Tot acolo am definit două 
metode pentru stabilirea culorii 
textului şi fundalului. Interesantă 
este realizarea metodei tocmai 
moştenită de la obiectul mamă 
•scrie cuvint•. Ea stabileşte culori­
le înainte de scriere şi apoi restau­
rează vechile valori. Ceea ce se 
face între aceste două operaţii nu 
este nou. Codul a fost doar preluat. 

Gata ! În funcţie de tipul obiectu­
lui, puteţi accesa acum metoda ve­
che sau pe cea nouă. Examinaţi 
codul cu atenţie şi veţi observa că 
metoda propriu-zisă de scriere se 
aseamănă foarte mult cu metoda 
veche. Codul metodei 
"8S2.scrie cuvint" poate fi deci 
înlocuit cu codul descris în fişierul 
STR ROUT.PAS. Încercaţi ! Meto­
da veche poate fi inserată în noua 
meto'1ă, Pe de o parte acest lucru 
este comod şi economiseşte timp. 
Pe de altă parte ne asigurăm în 
acest fel că toate in�ializările obiec­
tului mamă vor fi preluate. 

Şi mai există încă un avantaj : 
dacă la un moment dat modificaţi 
obiectul mamă, nu trebuie să mo­
dificaţi şi obiectele definite cu aju­
torul lui , deoarece ele vor moşteni 
noile însuşiri. 

Pînă acum toate metodele au 
fost declarate static, aceasta în­
seamnă că adresele lor de pornire 
sînt stabilite rigid în momentul 
compilării. Cu acest lucru va trebui 
să ne mulţumim deocamdată. 
Ceea ce se poate face cu metodele 
virtuale vom afla în cursul următor. 
În acest loc vom arunca o privire 
asupra structurilor dinamice, de­
oarece programarea orientată 
obiect este posibilă şi în acest 
mod. 

Cele mai agreabile structuri de 
date sînt statice. Ele sînt declarate, 
compilatorul rezervă spaţiul nece­
sar pentru ele şi pot fi accesate în 
orice moment. Cu toate acestea 
există şi citeva dezavantaje, care 
nu sînt de prim-plan, dar care în 
anumite circumstanţe pot avea o 
acţiune distrugătoare. Aşa ar fi, de 
exemplu, spaţiul de memorie re­
zervat variabilelor statice. Pentru 
ele stă la dispoz�ie doar un seg­
ment de date - deci 64 KBytes. 
Ace� spaţiu trebuie să fie-suficient 
pentru toate variabilele. bacă s-a 
definit un tablou (o matrice) , atunci 
numărul elementelor este precis 
determinat. Dar ce se întîmplă 
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unit str_Rout ;  

Interface 

uses crt ; 
const 

SegBWS = $B8 0 0 ; 
{ SegBWS • · $8801;  

Type 

BSPtr = A BS ; 

{ color } 
mono } 

BS == Object  
linia , coloana : b'yte ; 
procedure poz_cursor ( X , Y  : • bytS:) ; 
procedure c-,i.tes�

:;...
cuvint · 

( via,:- st : string ). ; 
procedure sprie_cuvint 

( st : string ) ; 
procedure muta_cuvint ( Xd , Yd : byte ; 

Nr : integer ) ; 
function citeste_poix  
function citeste_pozY 

end ; 

Implementat ion 

procedure BS . poz_cursor ( X , Y 

begin 
linia : = Y ;  
coloana : = - X ;  

end ; 

procedure BS . c iteste cuvint 

byte ; 
byte ; 

byte ) ; 

( var st : atring ) ;  
var 

eh : char ; 
ofsBWS : word ; 
j : integer ; 

begin 
st  : = ' ' ;  
j : = coloana ; , ,  . 
repeat 

ofsBWS : = 2 * ( j - 1 ) +�6 0 * ( linia- l ) ;  
eh : =  chr ( Melll [ SpgBWS : ofaBWS ) ) ;  
if ( ( eh ' A ' ) • and ( eh chr ( 12 8 ) ) ) 
then 

st : a:  st+ch ; 
inc ( j ) ; 

until eh in [ . 
chr ( 0 )  • •  ' A ' , chr ( l2 8 )  • •  chr ( 2 55 ) ] ; 

end ; 

procedura as . scrie cnvint 
( ■t 

var 
i , j  I iJ:?,tager ; 
OfsBWS . : ' word; 

begin 
j : = coloana ; 

Curaurt 

string ) ; 

for i : = 1 to length ( st )  do begin 
OfsBWS :=  2 *_ ( j - 1 �·+ 1 6 0 * ( linia- l ) ;  
Mem [ SegBWS : OfsBWS+ l ]  : = TextAttrr 
Mem [ SegBWS : OfsBWS ) : a  ord ( st [ i ] ) ;  
inc ( j ) ;  

end ; 
eodr, J  _ .  ·· ·� •-

function BS . c iteste_pozx : byte ; 
begin 

c ite s te_pozx : = coloana ; 
end ; 

function BS . c iteste_pozY  
begin 

citeste_pozY· : =  l inia ; 
end ; 

procedura as . muta cuvint 

byte ; 

( Xd , Yd : bytc : 

var 
s : string ; 
X , Y : byte ; 
Save Attr : byte ; 
co : byte ; 

begin 
X : = coloana ; 
Y : = linia ; 
citeste_cuvint ( s l ; 

Nr : integer ) ; 

save Attr : �  TextAt tr ; 
. CO : = TextAttr div 1 6 ; 
TextAttr : -=  Text.a.tt ,: ar.d c- o ;  
scrie_cuvint ( s ) ; 
TextAttr : = sav$ �t�= ; 
poz_cursor ( col�ana·d(d, linia+ Yci ) ; 
scrie_cuvint ( S ) ; 

_ poz_eursor ( X , Y } ; 
end;  

end . 

{ STR�ROUT . PAS �fir s i t }  

atunci cînd numărul- ·elementelor 
nu cor-,spunde cu numlrul de ele­
mente • declarat ? Dacii sint mai 
puţine elemente decît s-au � 
rat, atunci se tace risipă de rnemo,i 
rie. Şi mai rău este însă atunci cînd 

trebuie stocate mai multe elemente 
decît a fost prevăzut. În acest caz 
nu există dacit .soluţia modificării 
programului sursă, recompilării fi 
ralill!!editlrii. Inserarea sau şterge­
rea de elemente din astfel de ta„ 

blouri este de asemenea dificilă, 
deoarece toate elementele care ur­
mează dupa poziţia în care se ope­
rează trebuie mutate. 

în cazul utilizării: s{ructurjlor dina--

I 4./ 91 



Cursuri 

uses crt , str_rout ;  

type 
BS2 = Object ( BS )  

save Attr : byte ; 
i , j : integer ; 
OfsBWS : word ; 

color , background : byte ; begin 
procedura stab_c9lor ( co : byte ) ;  
procedura stab fundal ( bk : byte ) ;  
procedura scrie __ cuvint ( st : string ) ; 

save Attr : = TextAttr ; 
Textcolor ( color ) ; 
TextBackGround ( background ) ;  
as . scrie cuvint ( st ) ; end ; 
TextAttr : = save_Attr ; 

procedura BS2 . stab_color ( co : byte ) ; 
begin 

end ; 

color : •  co ; 
end ; 

var A :  BS2 ; 

, procedura BS2 . stab_fundal ( bk : byte ) ;  
begin 

begin 
clrscr ; 
A . poz_cursor ( 1 0 , 1 0 ) ; 
A . stab color ( Red ) ; 
A . stab-fundal ( Black ) ; 
A . scrie_cuvint ( ' Salut I ' ) ; 

background : = bk ; 
end ; 

procedura BS2 . scrie_cuvint end . 
( st : string ) ; 

var {LIST_8 . PAS Sfirsit } 

type 
type 

Adresa = record 
nume , prenume : string [ 2 4 ] ; 
str , loc : string ( 32 ] ; 
tel : string [ 2 0 ] ; 

AdrPtr = AAdres a ;  

Adresa = record 
nume , prenume : string ( 2 4 ] ;  
str , loc : string ( 32 ] ; 
tel : string ( 2 0 ] ; 
anterior : AdrPtr ; 
urmator : AdrPtr ; 

end ; 

var 
ad : Adresa;  

begin 
{ . . .  } 

end . 

end ; 

var ad : AdrPtr ; 

{ ----------------------------------- } {LIST_9 . PAS sfirsit } 

m1ce nu vă lov�i de nici unul din 
aceste inconveniente. În schimb va 
trebui să vă osten�i mai mult în 
t impul programări i ,  deorece în 
acest caz dvs. sînteţi răspunzător 
pentru variabilele declarate. Avan­
tajele care rezultă însă merită oste­
neala. Puteti rezerva şi elibera 
spaţiu de memorie după dorinţă şi 
în funcţie de necesităţile curente. 
Înafară de aceasta, pentru declara­
rea variabilelor dinamice, vă stă la 
dispoz�ie întregul "heap•. Adică 
toată memoria de lucru care nu 
este ocupată de sistemul de ope­
rare, de programe şi de datele lor 
şi de segmente de stivă. Observati 

38 

cu atenţie scurtele secvenţe de 
programe din fişierul UST_9.PAS 
(nu încercaţi să-l ru laţ i ,  n u  va 
funcţiona !) .  Partea de sus prezintă 
declaraţiile statice. Pentru variabila 
"ad" compi latoru l  rezervă 1 37 
bytes de memorie (segment de da­
te) . În exemplul de jos este prezen­
tată o declaraţ ie dinamică. Cu  
toate că declararea articolului este 
mai complexă, pentru variabila "ad" 
vor fi rezervaţi doar 4 bytes pentru 
preluarea unei adrese. Abia mai 
tîrziu, cînd variabila "ad" este nece­
sară, cu ajutorul procedurii "new" 
se rezervă spatiul de memorie ne­
cesar. C u  procedura "dispose• 

acest spaţiu de memorie poate fi 
eliberat din nou, după ce prelucra­
rea s-a terminat. Observînd cu 
atenţie defin�ia articolului, veţi re­
marca prezenta variabilelor •urma­
tor• ş i  •anter ior• .  În i nter ioru l  
acestor structuri de date pot f i  de­
fin�i pointeri care să indice alte ele­
mente de acelaşi tip. Avantajul este 
evident: puteţi trata un întreg lant 
de elemente de t ipul "adresa•. 
Pointerii spre articolul anterior şi 
următor sînt continuţi în articol. O 
inserare a unul nou element sau o 
ştergere a u n u i  e lement in­
fluenţează doar vecinii din lanţ. 
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uses crt , str_rout ;  

type 
BS3 = '" BS2 ; 

BS2 = object ( BS )  
color , background : byte ; 
procedure stab_color ( co : byte ) ; 
procedure stab_fundal ( bk : byte ) ;  
procedure scrie cuvint 

( st : string ) ; 
end ; 

procedure BS2 . stab color ( co byte ) ;  
begin 

color : = co ; 
end ; 

procedure BS2 . stab fundal ( bk byte ) ; 
begin 

background : = bk ; 
end ; 

procedura BS2 . scrie cuvint 
( st : string ) ; 

var 

uses crt ; 

type 
AdrPtr = '"Adresa ;  

Adresa = record 
nume , prenume : string [ 2 4 J ; 
str , loc : string [ 32 J ; 
anterior : AdrPtr ; 
urmator : AdrPtr ; 

end ; 

Trateaza_adresa = obj ect  
inceput, sfirsit , ultim AdrPtr ; 
procedure creaza ;  
procedure introduce ;  
procedura afiseaza ; 
procedure sterge ; 

end ; 

procedure Trateaza_adresa . creaza ;  
begin 

inceput : = nil ; 
ultim : = nil ; 
sfirsit : = nil ; 

end ; 

procedure Trateaza_adresa . introduce ; 
var 

A, B : AdrPtr ; 

Cursuri 

save Attr : byte ; 
i , j : integer ; 
Ofs BWS : word ; 

begin 
save_Attr : •  TextAttr ; 
Textcolor ( color ) : 
TextBackGround ( background ) ;  
BS . scrie_cuvint ( st ) ; 
TextAttr : = save_Attr ; 

end ; 

var A BS3 ; 

begin 
ClrScr ; 
New ( A ) ; 
A'" . poz cursor ( 1 0 , 1 0 ) ; 
A'" . stab_color ( Red ) ; 
A '" . stab fundal ( Bl ack ) ; 
A'" . Rcrie_cuvint ( ' Salut I ' ) ; 
Dispose ( A )  ; 

end . 

{LIST_l 0 . PAS S f irsit } 

eh : char ; 
i : integer ; 

begin 
clrscr ; 
WriteLn 

( '  Introducere adrese noi ' ) ;  
WriteLn ; 
WriteLn ( ' Nume ' ) ;  
WriteLn ( ' Prenume 
WriteLn ( ' Strada 
WriteLn ( ' Local itatea 
�epeat 

repeat 
New ( A ) ; 

, ) ; 
, ) ; 
, . .  

J I 

if  inceput = n i l  then 
inr.eput. : = A ;  

sfirsit : =- A ;  
GotoXY ( 1 5 , 3 ; ; 
Read.Ln ( A '" . num� ) ;  
GotoXY ( 1 5 , 4 } ;  
Read.Ln ( A �  . p-.:1=. r,u::ne ) ;  
GotoXY ( 1 5 , 5 ) ; 
ReadLn ( A '" . str ) ; 
GotoXY ( 1 5 , 6 ) ; 
Read.Ln ( A  .. .  loc ) ; 
A'" . anterior : • , n i l ; 
AA . urmator : =  n j l ;  
WriteLn ; 
Write ( ' Totul e s t e  o . K .  ? D /N ' ) ;  
repeat 
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eh : = upcase ' ( Readkey ) ;  
until  eh in [ ' D ' , ' N ' J ;  
for i : =  3 to 6 do 

WriteLn ; 
A : = A A . urmator ; 
eh  : =  Readkey ; 

, ) ; 

begin 
GotoXY ( 1 5 , i ) ; 
Write ( '  

end ; 
unt il  eh  in [ ' D ' J ;  
A A . anterior : = u ltim;  
i f  ultim nil  then 
begin 

B : = A A . anterior ; 
B A . urmator : = A ;  

end ; 
ultim : = A;  
eh  : = ' ' ;  
GotoXY ( 1 , 8 ) ; 

end ; 
end ; 

procedure Trateaza_adres a . sterge ; 
var A :  AdrPtr ; 
begin 

whi le inceput nil do 
begin 

A : = inceput A . urmator ; 
Dispose ( inceput ) ;  
inceput : = A ;  

end ; 
end ; 

var adr l Trateaza_adre s a ;  
Write ( ' Continuati ? D /N 
repeat 

, ) ; 
begin 

adr l . creaz a ;  
adr l . introduce ;  
adr l . afiseaza ; 
c lrscr ; 

eh : = upcase ( Reacikey ) ;, 
until  eh  in [ ' D ' , ' N ' J ; 

until eh in Ă'N'Î; 
end ; : , 

procedure Trateaza_adresa . afiseaz a ;  
var 

WriteLn ( ' Heap ·inainte de stergere 
, MemAvai l ) ;  

adr l . sterge ; 
WriteLn ( ' Heap dupa s tergere 

, MemAvai l ) ;  
ReadLn ; 

: , 
A :  AdrPtr ; 
eh : char ; 

begin 
clrscr ;. 
WriteLn 

end . 

{ LIST_l l . PAS S f irsit } 
( '  Af isarea date lor introduse ' ) ;  

WriteLn ; type 
A : = inceput ; 
while A nil  do 
begin 

wr i teLn ( ' Nume 
WriteLn ( ' Prenume 
WriteLn ( ' Strada 
WriteLn ( ' Localitatea 

Dar să ne î11toarcem la progra-
. marea orientată obiect. Desigur că 
şi obiectele pot fi declarate dina­
mic. Acest fapt prezintă imensul 
avantaj că abia în momentul rulării 
se va rezerva în memorie spaţiul 
necesar codului metodelor nece­
sare. Pentru aceasta să dăm un 
exemplu :  modificaţi fişierul 
LIST _a.PAS introducînd înaintea 
declaraţiei obiectului instrucţiunea 
BS3 = A BS2. Listingul trebuie să 
arate ca cel din fişierul 
LIST 10.PAS. Simbolul ■ A ■ indică 
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' +A A . nume ) ; 
' ,  +A A . prenume ) ; 
' , +A A . s tr ) ·; 

Trateaza_adres a2 = obj ect  
( Trateaza_adre sa ) 

procedure insereaia_una ; 
procedure sterge_una ; 

' , +A A • loc ) ; 
end ; 

{L I ST_l 2 . PAS S f irsit } 

compilatorului că va fi definit un 
pointer, deci un obiect dinamic de 
tipul BS2. Variabila A va fi un obiect 
dinamic. În scurtul nostru exemplu 
ea va .fi instalată cu procedura 
new(A) şi va fi din nou eliberată cu 
procedura dispose(A). Sarcinii& 
vor fi transmise obiectului pe calea 
cunoscută. 

Totuşi pentru a deveni cu 
adevărat mai "dinamici" să luăm un 
exemplu mai complex. Examinaţi 
listingul din fişierul LIST _ 11.PAS. 
Pointerul AdrPtr poate indica ele-

mente de tipul "adresa·. Acestea 
conţin toate datele necesare, cum 
ar fi numele, prenumele şi adresa. 
În plus sînt declarate încă două 
variabile care pot indica elementul 
anterior şi următor de acelaşi tip. 
Cu ajutorul acestei structuri recur­
sive lanţul de elemente stocat în 
memorie poate fi parcurs de la cap 
la coadă sau de la coadă la cap. 
Pentru o mai bună înţelegere să 
amintim încă odată faptul că varia­
bilele •anterior• şi ·urmator" sînt 
pointeri. Ele nu definesc deci ceva 
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asemănător unui articol ci stochea­
ză doar nişte adrese. În cazul nos­
tru ele vor trebui să conţină adresa 
elementului anterior şi pe cea a 
u rmătorului element. În fapt 
• AdrPtr" ar trebui declarată abia 
după ce "adresa· este cunoscută. 
În cazul variabilelor dinamice, în 
mod excepţional , este posibilă o 
predefin�ie. Compilatorul aşteaptă 
o declaraţie u l ter ioară pentru 
"adresa•. 

Să revenim la obiectul nostru. Pe 
lîngă cîmpurile de date în el sînt 
conţinute şi metodele elementare 
de prelucrare a datelor. După do­
rinţi, pot fi adlugate şi alte metode 
de tratare a datelor, cum ar fi de ex. 
sortarea adreselor. Noi ne vom li­
mita aici la cele patru metode: 
•creaza•, "introduce•, "afiseaza• şi 
•sterge". 

Metoda •creaza• nu face prea 
multe. Ea in�ializează cei trei poin­
teri "inceput", "ultim" şi "sfirsit" cu 
valori predefinite. Întrucit încă nu 
sa introdus nimic toti vor primi va­
loarea "nil". "nil" înseamnă •not in 
list" (nu este în listă). "început" va 
indica întotdeauna primul element, 
iar "ultim" ultimul element din lant. 
"ultim" va fi utilizat ca pointer 
ajutător pentru realizarea cuplări­
lor înainte şi înapoi. Rutina de intro­
ducere nu este elegantă, însă arată 
foarte clar cum poate fi progrm:nta 
o astfel de înllntuire. Este vorba 
mai ales de instrucţiunile de 
"înlănţuire" a elementelor. Încerca&i 
sl aflati singuri ce se întfmpll în 

MK2.DEB - conllnuare cmp al , 42 
din pagina 51 j z  164  
a mov ax, 0 
nop int 33  
puah •• mov ax, a 
puah •• mov bx , 0  

acest caz. 
Destul de simplă este şi metoda 

"afiseaza•. Se ia pointerul de înce­
put şi se parcurge lista pînă cînd nu 
mai este nici un element în memo­
rie. Instrucţiunea A: =A A . urmstor 
preia poz�ia următoare a pointeru­
lui. 

Metoda "sterge• functionează 
asemănător cu metoda "introdu­
ce•. Începînd din punctul de pleca­
re sînt eliminate toate elementele 
din memorie. Pentru a demonstra 
faptul că memoria este eliberată în 
mod real, se afişează memoria dis­
ponibilă (heap) cu ajutorul functiei 
1MemAvail1 înainte şi după şterge­
re. Se poate observa că după şter­
gere memoria disponibilă este mai 
mare. 

Exemplul din fişierul 
UST _ 11.PAS este foarte simplu. 

Obiectul însuşi este static, aceasta 
însemnînd că el se află de la înce­
put în memorie. Dinamică este 
doar structura datelor. Cu totul 
mulţum�i nu putem fi însă doar cu 
atit. Lipseşte o mulţime întreagă de 
metode, cum ar fi de ex. inserarea 
sau ştergerea de elemente indivi-
duale, sau modalitatea de a edita 
un element existent. Ne putem 
imagina şi o metodă care să schim­
be înlănţuirea elementelor astfel 
incit acestea sl fie sortate alfabe­
tic. 

După tot ce-am aflat despre pro­
gramarea orientată obiect, nu mai 
este o problemă declararea unui 

Cursuri 

nou obiect. Să-l numim 
"Trateaza Adresa2•. În fişierul 
LIST _ 1 2 . PÂS puteţi observa decla­
raţiile necesare. CulTI trebuie sa 
arate metodele corespunzătoare 
vom veoea în urmatorul curs. 

S� m;;i recapitulăm odată. O ca­
racre� ist i că  foarte importantă a 
obiectelor este posihilitatea înlo­
cuirii metodelor moştenite. iP caz 
de necesitate , cu a l te metode 
avînd acelaşi nume şi aceaşi listă 
de parametri. Programarea orien­
tată obiect denumeşte această ca­
racteristică polimorfism. Metodele 
înlocuite nu se pierd însă şi pot fi 
accesate în continuare. Turbo -
Pascal face distinctie între metode­
le statice şi cele virtuale. Metodele 
statice, a caror adresă este stabi­
lită riguros în momentul compilării 
implică limitări. 

Obiectele pot lucra şi cu struc­
turi dinamice, ele însele putînd fi 
dinamice. Structurile dinamice 
încă nu există în momentul com­
pilărli. Programatorul trebuie să 
aibă el grijă ca acestea să fie create 
în timpul rulării şi apoi şterse. Ma­
nipularea structurilor şi obiectelor 
dinamice este mai dificilă dacit a 
celor statice, în schimb la dispoz�ia 
programului stă întreaga memorie 
disponibilă (heap) şi nu doar seg­
mentul de date de 64 KBytes. Îna­
fară de aceasta, variabilele, 
cîmpurile de date şi obiectele dina­
mice pot fi folosite mai flexibil. 

(R. M. ) 

nop inc dl pop bx 
mov ax , 2 mov [ bx+l ] , dl mov [ bx ]  , el 
int 33  mov ( bx+2 ] , al mov e l ,  3 
jmp 1 33  jmp 1 3 5  shr dx , c l 
mov ax , 3  xor bh , bh inc dl 

. int 33  mov bl , ah mov [ bx+l ] , dl 
push bx mov cx, 77ff . ahr cx, 1 and bl , cf mov [ bx+2 ] , ax 
puah da mov dx, 7700  ahr ex,  l mov ax , 5  jmp 1 3 5  
mov ax , [ bx ]  int 3 3  ahr ex,  1 int 3 3  
mov bx , ca mov ax , 1 inc el  ahr ex, l nmk2 . bin 
mov da , bx int 33  mov al , bl ahr cx , l r ex 
cmp al , 53 pop da or al , 3 0 shr cx , l 9 f  
j z  12e pop bx pop da inc el  w 
cmp al , 48 pop 8 8  pop bx mov ah , al g 
jz  1 3a  pop ea mov [ bx ]  , el mov al , bl 
cmp al , 50 nop mov c l , 3 or ax , 3 0 3 0  MK2.DEB Sfirsit 
j z  1 4 1  retf ahr dx , c l  pop ds 
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Cursuri 

Algoritmul de "propagare inapoi 11 

Reţele neuronale 

Partea a li-a 

Cu acest algoritm şi cu extinde­
rea modelelor de retea cu straturi 
intermediare, ln ultimii ani s-au 
obJinut progrese importante ln do­
meniul refelelor neuronale. 

Cuprinsul cursulul: 

• Partea 1: Privire de ansamblu 
asupra temei 

• Partea 2: Teoria algorltmulul 
propagării înapoi 

• Partea 3: Sisteme expert şi aso­
ciativitate 

• Partea 4: Recunoaşterea scrisu­
lui 

Înainte de a prezenta şi de a 
putea înţelege algoritmul de 
învăţare prin propagare înapoi şi 
arhitectura de reţea care îi cores­
punde, introducem cileva notiuni 
care sînt mai intuitive pe modelul 
mai simplu de memorie matriceală 
lineară. 

1 .Memorle matriceali lineari 

S ă  presupunem că juniorul 
d-voastră oscilează la şcoală, la 
două materii, între notele 4 şi 5. 
Dacă ambele note tind spre 4 (sau 
mai rău) , atunci acest lucru ar fi 
fatal pentru atingerea scopului pro­
pus (promovarea clasei). Să mai 
presupunem că aţi vrea să auto­
matizaţi procesul de supraveghere 
al urmaşului d-voastră (cit sens ar 
avea acest lucru, să rămînă deo­
camdată o întrebare nepusă) .  
Atunci trebuie scris un program ca­
re să pornească un bec de averti­
zare dacă ambele note au ajuns 
"4" . Pe calea clasică, acest lucru 
nu este greu. În programul respec­
tiv se găsesc cu siguranţă două 
rfnduri care arată cam aşa: 
bec : = stins; 
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if (nota1 <5) and 
(nota2 <5) 

then bec : = aprins; 
(Ex. 1 )  
Funcţie de gradul de prudenţă, 

"and" poate fi înlocuit cu "or". În 
cele ce urmează însă, nu dorim să 
lucrăm cu reguli logice, ci să tran­
sferăm sarcina unei reţele neuro­
nale. Urmează ca reţeaua, pornind 
de la două fapte date (nota1 şi no­
ta2) să ia o decizie: dacă trebuie 
aprins sau nu becul de avertizare. 

Prima întrebare este: cum tre­
buie să fie construită reţeaua? Ea 
trebuie să prelucreze două valori 
de intrare (input). Vom dota în con­
secinţă reteaua cu doi neuroni de 
intrare · (celule de intrare) , a căror 
valoare (activitate) corespunde va­
lorii celor �ouă note. Ca ieşire a 
reţelei trebuie luată o decizie asu­
pra stării becului de avertizare. 
Deci avem nevoie de un neuron de 
ieşire (o celulă de ieşire) , a cărui 

· activitate arată "bec stins" sau "bec 
aprins•. Vom defini : ·1 • cores­
punzător lui •aprins• , •o• cores­
punzător lui "stins•. 

Pentru ca reţeaua să poată ajun­
ge la o decizie, deci la o valoare de 
o sau 1, neutronul de ieşire trebuie 
să fie conectat cu neuronii de intra­
re. Conectarea va consta în cazul 
nostru în a da valori celor două 
activităţi de input (se mai vorbeşte 
şi de ponderare) şi de a calcula 

_ rezultatul acestor ponderări. Dacă 
legltura (ponderea, sinapsa) intre 
prima celulă de intrare 1 ( 1 ) şi celula 
de ieşire E o notăm cu 

g(1 ,1) = g(l (1) ,E) 

iar ponderea dintre a doua ce­
lulă de intrare 1 (2) şi celula de ieşire 
E cu 

g(2,1) = g{l {2) ,E) 

atunci pentru memoria matri­
ceală lineară este valabilă 
următoarea formulă de calcul: 

activitatea celulei de ieşire E 
= nota1 * g(1,1) + nota2 * g(2, 1 )  

(Ex. 2) 
Este vorba, în acest caz, de o 

banală înmu�ire matriceală. Pere­
chea de intrare (nota1, nota2) se 
interpretează ca vector de intrare 
de dimensiune 2 şi se înmu�eşte 
cu matricea de ponderi, de tip (2 x 
1) . 

Activitatea celulei de ieşire - şi 
prin ea, decizia asupra activităţii 
becului de avertizare - este deter­
minată de · ponderile g (ce tre­
buiesc încă stabilite) . 

Concluzionînd, constatăm că 
am luat act de noţiuni ca celule de 
intrare, de ieşire, ponderi şi activi­
tate neuronală. Cu ajutorul lor şi cu 
fig. 1, prima întrebare (cum trebuie 
construită reţeaua ?) şi-a găsit 
răspuns. 

Cum se stabilesc acum ponderi­
le, pentru ca reţeaua să ia decizii 
corecte? Dacă fixăm de exemplu 
g(1, 1) = 2/5 şi g(2, 1 )  = - 1 /5, atunci 
pentru perechea (nota1 , nota2) = 
(5,5) va genera, conform Ex. 2, va­
loarea 

E = 5 * (-1/5) + 5 * (2/5) = -1 + 
2 = 1 

Becul se aprinde, deşi de fapt nu 
există nici un pericol ! Putem înţele­
ge acum necesitatea unei formule 
care, pentru o probleml determi­
nată şi .căreia i s-a gasit o reiea 
potrivită, să calculeze ponderile 
corecte. 

Această fază este denumită faza 
de învăţare a reţelei neuronale. La 
marea ma;ornate a reţelelor însă, 

Nota1 " 

Nota2 / 

Bec 
■prlna/atlna 

Figura 1 .  O reiea simplă 
conectată linear, 

cu două valori de intrare şi o 
ieşire. 
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ponderările nu pot fi calculate di­
rect, ci numai iterativ, pe paşi, mo­
dificîndu-le de la un pas la altul în 
aşa fel încit eroarea globală rezul­
tantă să fie minimă. 

Este evident faptul că primul lu­
cru care trebuie arătat reţelei sînt 
cazurile extreme: cînd trebuie să se 
aprindă becul şi cînd trebuie să nu 
se aprindă becul. Aceste •exem­
ple" formează cadrul-limită pentru 
modul de învăţare. Vorbim de 
aceea de ·reţele supervizate·. 

În exemplul de mai sus vom da 
ca modele de învăţare (pentru 
început) două cond�ii: 
dacă nota1 = 4 şi nota2 = 4 atunci 

bec = aprins 
dacă nota1 = 5 şi nota2 = 5 atunci 

bec = stins 
Acestea nu sînt decît două ca­

zuri speciale ale secvenţei de pro­
gram din exemplul 1. Altfel 
formulat, acest lucru se scrie în felul 
următor: 
1 (1) = 4 şi 1 (2) = 4 ... E = 1 
1 (1} = 5 şi 1 (2) = 5 ... E = O 

În acest mod se poate marca 
noţiunea de •pereche mostră de 
antrenament• : Mostrei de intrare 
(vectorului de intrare) (4 ,4) îi cores­
punde vectorul de ieşire ( 1 )  iar vec­
torului de infrare (5 ,5) îi 
corespunde (i se asociază) vecto­
rul de ieşire (O). 

Perechile (vectori de intrare, vec­
tor corespunzător de ieşire) for­
mează astfel o mostră de 
antrenament pentru faza de 
învăţare. Dimensiunile vectorilor 
sînt corelaţi cu structura reţelei: în 
cazul de faţă vectorii de intrare de 
dimensiune 2 corespund celor doi 
neutroni de intrare iar vectorul de 
ieşire de dimensiune 1 corespilnde 
unei celule de ieşire. Numărul mos­
trelor de antrenament nu este limi­
tat. Este evident însă că sarcina 
reţelei devine cu atit mai grea cu cit 
trebuie "învăţate• mai multe mostre 
(diferite). 

Ce dificultăţi apar, poate fi evi­
denţiate de următoarele conside­
raţii: conform exemplului 2, cu cele 
două mostre de antrenament se 
obţin pentru cele două ponderi 
g(1, 1) şi g(2, 1) cond�iile 
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1 = 4 * g(1, 1) + 4 * g(2, 1) 
şi 
O = 5 * g(1, 1) + 5 * g(2, 1) 

Sau , în scriere matriceală: 
1 = (4 ,4) .  f ��!: � �  

l
şi 

0 =(5 5) • g( 1 , 1 ) 
I g(2, 1 )  

Rezumînd într-o unică înmu�ire 
matriceală: 

(�� = (:::) ·- (��!: � �) 
§e obţine in felul acesta un 

sistem de ecuaţii lineare, pentru 
care există algoritmi de rezolvare 
cunoscuţi (de ex. Gauss). Conform 
rezultatelor din algebra lineară, 
există soluţii determinate atunci şi 
numai atunci cînd rangul matricii 

( ::: ) este acelaşi cu rangul matri-

cii (�::::) . Cu alte cuvinte, acest 
lucru înseamnă că vectorul (O, 1 )  
poate fi scris ca o combinaţie li­
neară a vectorilor (4,5) şi (5,4) .  

Exemplele din cazul de fată au 
fost alese însă în aşa fel încît acest 
lucru nu se întîmplă, adică nu 
există nici o pereche de valori pen­
tru g(1 , 1) şi g(2, 1) în aşa fel încit 
cele două ecuaţii să fie satisfăcute 
simultan. Dezastru: memoria matri­
ceală lineară prevăzută pur şi sim­
plu nu poate 
rezolva problema! 

Probabil că în 
momentul acesta, 
stimate cititor, eşti 
dezamăgit: ai spe­
rat mai mult de la 
reţelele neurona­
lel Spre consola­
re: nu eşti primul. 
Încă în 1 960 Min­
ski şi Papert au re­
levat astfel de 
slăbiciuni princi­
piale la modelele 
de reţele de pe 
atunci. [_ 
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folosibilă în practică ? Motivul este 
că mai întîi de toate noţiunile de 
bază pot fi ilustrate mai clar cu aju­
torul lor, iar apoi reţelele cu propa­
gare înapoi care urmează sînt 
foarte asemănătoare cu memoriile 
matriceale lineare, cu singura deo­
sebire că între stratul de intrare şi 
cel de ieşire"Se itai interpune un 
strat intermediar (neuroni •as­
cunşi"). 

2. Reţele cu propagare înapoi 

Să notăm, pentru ceea ce ur­
mează, cu n dimensiunea vectoru­
lui de intrare şi cu I dimensiunea 
vectorului de ieşire. Ar exista deci 
n celule de intrare I (i) , i = 1 . .  n, şi I 
celule de ieşire , E (k) , k = 1 . . 1 . 
Reţelele cu propagare înapoi se 
deosebesc prin faptul ca mai au 
(cel puţin) 1ncă un strat de neuroni 
(neuroni ascunşi) , despre care pu­
tem presupune că este format din 
m celule, CO), j = 1 .. m. 

Fiecare celulă este legată cu toa­
te celulele stratului anterior; •pute­
rea• ei (numită şi greutate sau 
pondere) este reprezentată de o 
valoare numerică. Legătura dintre 
celulele l ( i) şi CO) o notăm cu g1 (i, j) . 
iar legătura dintre CO) şi E(k) o 
notăm cu g20, k). 

g2 (I, k )  
7 

I 
' 

L ___ _ ! 

Atunci de ce am 
mai tratat atit de 
amănunţit 
această memorie 
matriceală lineară 

Figura 2. O reţea de propagare înapoi pe 3 nivale 

dacă nu prea este 
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/(1) g1 (ij) > C(J) g2.(j,k) E(k) 
Pentru i = 1 .. n, j = 1 „m şi k = 1 „ 1 

rezultă atunci matricile de ponde­
rare 

W(l ,H) = (g1 (i,D) i,j 
şi 
W(H,O) = (Q20,k))j ,k 
care depind de stratul de �ntrare 

şi stratul ascuns (Input şi Hidden) 
şi respectiv de stratul ascuns şi 
stratul de ieşire (Output) . Cu aces­
tea, structura reţelei de propagare 
înapo i  este descr isă.  Cores­
punzător exemplului 2, în acest caz 
are loc relaţia: 

n 

La memoria matriceală l ineară 
am renunţat la prezentarea regulii 
de învăţare (deltarule) , deoarece 
modelul oricum nu convenea sco­
purilor noastre. Algoritmul de pro­
pagare înapoi pentru reţele cu cel 
puţin 3 straturi este o dezvoltare a 
acestei reguli (generalized deltaru­
le) , care, folosit corect, rezolvă sis­
temul de ecuaţii în mod iterativ, prin 
aproximaţii. 

În această fază a învăţării este 
important a modifica ponderile în 
aşa fel incit reţeaua să posede ca­
racteristicile dorite. Pentru început, 
ponderilor le sînt atribuite valori 

m ic i ,  întîmplătoare, 

Perfecţionarea regulll de 
învăţare 

Modificările de ponderi sînt de­
terminate întîi pentru mat(icea 
W(H,O) .  Să privim mai îndeaproa­
pe sinapsa g20,k) care detennină 
puterea legăturii celei de-a "j"-a ce­
lule intennediare cu cea de-a "k"-a 
celulă de ieşire şi să notăm modifi­
carea cu d20,k) .  Dacă încercăm să 
exprimăm acest lucru într-o for­
mulă, obţinem unnătoarea expre­
sie: 
d20,k) = beta * (Lp(k) - ep(k))* 

cpO) * f2'(x(k)) 
cp (J) =f1 (b (J) +_L · g1 (i, /) xip (1)) j= 1 .. m 

/= 1 

pentru a avea valori 
de pornire rezonabile. 
pentru o mostră p (de 
ex. vectorul (4,4) de 
mai sus) : prin inter­
mediul valorilor in�ia-

unde "beta" este o constantă de 
învăţare, Lp(k) este valoarea dorită 
(scopul învăţăriij pentru mostra p la 
cea de-a "k"-a celulă de ieşire, ep(k) 
este valoarea efectiv obţinută la 
acea celulă de ieşire, cpO) este va­
loarea celei de-a "j"-a celule inter­
mediare la mostra p iar f2'(x(k)) 
este derivata funcţiei de activare f2 
relativă la cea de-a "k"-a celulă de 
ieşire. 

m 

ep (k) =f2 (b(k) + � g2 (j, k) xcp(J)) k= 1 . .  I 
/= 1 

(Ex. 3) 

unde ep, cp şi ip reprezintă valo­
rile celulelor corespunzătoare (ni­
velul de ieşire, intennediar, intrare) 
pentru mostra numlrul •p•. Valorile 
bO) ,  b(k) sînt aşa-numite "celule de 
deplasament", care se tratează ca 
n işte ponderi normale. În l ipsa 
funqiilor f1 şi f2, acest model nu ar 
reprezenta altceva dacit două me­
morii matriceale lineare cascadate, 
care ar avea aceleaşi inconvenien­
te ca şi modelul deja descris . .  , 

Pentru a face din sistem 
un sistem de ecuaţii neli-
neare, se introduc aşa-nu- • mitele funcţii de activare t1 
şi f2, care proiectează re , • 
zultatul înmu�irii matriceale • 
monoton pe intervalul (O, 1 )  t 
1 înseamnă activitate ma · ,. 
ximă, O activitate minimă a r: 
neuronului corespunzător. (, \. 
Pentru aceste funcţii se to- il 
l oseşte cu pred i l ecţ ie 
funcţia 

1 
f(x) = 

1 +e-x 

le prestabilite g1 şi g2 
se obţin într-un •pas de prognoza­
re• valori pentru ep. Acestea se 
compară cu vectorul de ieşire co­
respunzător vectorului de intrare 
(de ex. vectorul (1 ) din ex. de mai 
sus) , iar diferenţa (care dă numele 
reguli i de învălare: deltarule) e fo­
losită ca măsură a modificării pon­
derilor (un pas de învălare). 

Pentru matricea W(l ,H) rezultă 
unnătoarea prescripţie de modifi­
care: să considerăm s inapsa 
g1 (i , j) , care reprezi ntă puterea 
legăturii d intre cea de-a "i"-a celulă 

d1 ( i , j)=alfa x ip(i) x f1 '(x(j)) x }:((Lp(k) -ep(k)) x f2'(x(k)) x g2(j ,k)) 
k - 1  

, - � · .  

W(H,O) 

· :  . .  · . -.�� _ . . . . 
• , ._ ., ; , • • • >'I' :ţ, 

o u t • 
u 
t 

· · ·• • · •. ,.;.� _ ., .• •· . -
figura 3. Vectorul de intrare determină un vector de 

care posedă cele trei ca­
racteristici necesare pentru 
regula de învăţare ce mai 
urmează: monotonie, neli­
nearitate şi diferenţiabilita- ieşire a cărui diferenţă faţă de vectorul scop este folosită pentru modificarea ' 

matricelor de ponderi te. 
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de intrare şi cea de-a "j"-a celulă 
intermediara, şi sA notăm modifica­
rea cu  d 1  ( i , j) .  Atu nc i ,  cores­
punzător acestei conexiuni, avem 

unde "alfa• este tot o constantă 
de învăţare, Lp(k) , ep(k) şi f2' (x(k)) 
sînt ca mai sus iar f1 ' (x(D) este de­
rivata tuneţiei de activitate f1 relativ 
la a "j"- a celulă intermediară 

Modificarea acestor ponderi es­
te astfel dependentă nu numai de 
vectorul de ieşire dorit, ci şi de pon­
derile plasate în urma ei. Aceste 
formule pot fi deduse din regula de 
în lănţuire pentru funeţi i  multidi­
mensionale pornind de la următoa­
rea idee: 

Privind toate ponderi le ca şi va­
riabile, suma tuturor erorilor peste 
toate mostrele poate fi interpretată 
ca suprafaţă d iferentiab i lă  în 
spaţiul (n*m + m*I + 1 )  dimensio­
nal. Fiecare pas de învăţare îşi ia 
atunci •steepest descent•, adică 
cea mai  abruptă coborîre în 
această suprafaţă-eroare. D in  
punct de  vedere geometric, siste­
mul "îşi caută un minim" în aceasta 
suprafaţă. 

ln timpul procesului de învăţare, 
pentru fiecare mostră cu vectorul 
de Ieşire corespunzător (dorit) se 
execută un pas de învăţare după 
formulele de mai sus. Dacă fiecare 
mostra a setului de antrenament 
prevăzut a fost folosit pentru cite un 
pas de învăţare, o iteraţie este ter­
minata. Algoritmul citat mai sus, 
după Rumelhardt, este însă destul 
de încet în ce priveşte timpul de 
convergenţă. Funcţie de problema 
formulată, necesită multe iteraţii. 
Devine evident ci formularea pro­
blemelor trebuie restricţionată, iar 
algoritmul optimizat. 

Exemplu 

Destul cu teoria; sA încercăm un 
exemplu. Problema: într-o matrice 
(mici) dată de pixeli, de dimensiu­
ne 5 x 5, în care fiecare pixel poate 
lua valorile O sau 1 ,  trebuiesc recu­
noscute 3 modele diferite. Acestea 
sînt: linie verticali, constînd din 5 
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pixeli aflaţi unul sub celălalt, linie 
orizontală, constînd din 5 pixeli 
a lătu raţ i ,  ş i  l i n ie d iagonală,  
constînd din 5 pixeli aşezaţi diago­
nal. 

Sarcina efectuări i •manuale· a 
tuturor calculelor implicate poat' 
desigur descuraja avîntul oricărui 
doritor de a învăţa cite ceva despre 
reţelele neuronale. Pentru aceasta, 
vă rugam sl acceptaţi  ideea 
urmăririi •cu ochii minţii" a expe­
rienţelor exemplificatoare pe un 
program de simulare a reţelelor 
neuronale; (un astfel de program 
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La stabilirea mostrei de învăţ.are, 
program u l  întreabă care este 
ieşirea corespunzătoare unui anu­
mit vector de intrare. Dacă se spe­
cifică dt': ex. •1 • pentru orizontală, 
at u r: r. I  d e  exem p l t .: perechea 
(1 ,0 ,C') u vector de ieşire împreună 
cu (1 , 1 ,  1 ,  1 . 1 ,  0,0.0.0,0, 0,0,0,0,0, 
0,0.0,0,0, 0,0,U,O,O) ca vector de 
i nt rare const i tu ie o pereche -
mostră de antrenament. După ce 
au fost introduse şi memorate toate 
cele '3 mostre, mai trebuie doar 
startat punctul de meniu "învăţare• 
şi gata - dupa circa 1 00  pîna la 1 50 

Figura 4. Cele trei mo­
de le  ce t rebu iesc 
învăţate :  o l in ie  or izon­
tală, o l inie vertica!<\ şi o 
l inie d ia�1onală. 

______________________ ________ _., 
este de ex�mplu NBP (Neurosoft de iteraţi i  {ec '1 , •,,:1lr:.1 1r ,1t!..! :  a circa · .. 
BackProJ.)agat ion) al fi rmei Kl - pînă la 5 �e,;,.mdf.' 1 :-:: •.J!"l ,l)T d� � :)  
Technik .:,chmitz din Regensburg.) MHz} p3nd,3rile s-au ajusta! sufi-
(Dacă ci .,eva dir. ţară cunoaşte re- cie rlt pe, l l '  ; ca .,..re pr;ată;iie dorite 
alizări autohtona în domeniu, vom să se fi in�talat :  la mos'.ra " i ,n ie or i •  
fi buc.urc,�i să le facem cunoscute) . zontali:!" -Je•1 1 1  ,e 2-::tiv� µ: i ,Ti3 cefuW 

Pe simu!ator, fenomenul poate fi de ieşirE< şi numai e:: ..... :a celel-liTE' 
urmărit !;,i fără o prea adîncă înţele- două ; n�c.tn, de·,in adi·1e ::: doi.:a şi 
gere a teoriei ; trebuiesc exersate resuecfr, "; t reia c&lul� ae ,,�şire. 
numai execuţia (elaborara mostre- Î�că o 1 , 10 ,caţ ie :  :a Ot!f in i rea 
lor, verificare etc.) şi practica folosi- re1elei cu (iditorul integrat de reţea 
rli regu l i lor de învăţare (t ipu l ,  trebuiesc i ucate nu numai nwo1ărul 
cond�iile de abandonare, numărul de ne:.Ji �ir. I  de intrâre şi de ieşire, ci 
celulelor intermediare etc.) şi nurnărul de neuroni inte1 med1ari . 

În exemptul de mai sus, partea Aici ca primă regulă se recon ,andă 
de intrare a reţelei constă din ca numărul act3stora să fie cel Putin 

5 * 5 = 25 neuroni de intrare. aşa de mare c.a numărul neuronilor 
Pentru ieşire sint prevăzuţi 3 neuro- de ie�ire. Pe exemplul dat, 3, astfel 
ni, cite unul pentru fiecare model incit se obt ine reţeaua rfin t;3ura 2. 
(orizontală, venicală, diagonală) . 
Mostrele de pixeli se; pot edita co­
mod cu un editor gr::ific oarecarn. 

( ! .  F.,1 
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Elemente de programare a mouse-ului  

Pentru programatorii care n-au virat încă spre 
Windows prezentăm în cele ce urmează o bibliotecă 
şi un program Turbo Pascal cuprinzînd tehnica cla­
sică de programare a mouse-ului sub MS-DOS. In­
terfaţa cu mouse-ul o constituie un driver soft ce se 
instalează ca un device driver ( în CONFIG.SYS ) 
sau ca un program rezident în memorie. Acesta fur­
nizează o diversitate de funcţii pentru controlul for­
mei şi pozijiei cursorului precum şi a stării 
butoanelor mouse-ului; apelul acestor funcţii se face 
prin intermediul întreruperii software 33H. 

Driver-ul suportă trei tipuri de cursor: grafic, text 
soft şi text hard. Cursorul grafic este definit prin inter­
mediul a doua matrici de 1 6x1 6 pixeli : masca de 
ecran şi cea de cursor. Masca de ecran este cea ca­
re determină care pixeli fac parte din fundal şi care 
din cursorul propriu-zis, în timp ce masca de cursor 
precizează care pixeli din cursor sînt vizibili. În con­
strucţia imaginii cursorului driver-ul efectuează 
următoarea operaţie între pixelii corespunzători : (bit 
ecran) ANO (bit mască de ecran) XOR (bit mască de 
cursor) .  Cele patru situaţii posibile sînt: 
bit mască bit mască bit final 
de ecran de cursor ecran 
o o o 

O 1 1 
1 O nesc himbat 
1 1 inversat 

Odată cu forma cursorului trebuie precizat şi 
punctul activ al acestuia, ale cărui coordonate pe 
ecran devin coordonatele efective ale mouse-ului. 
Punctul activ al cursorului implicit (fumizat de driver) 
este de obicei co�ul din stinga sus (0,0) . 

Cursorul text soft se defineşte prin două măşti de 
cite 1 6  biji, cu următoarea semnificaţie: 
bitul 1 5  - atributul de clipire (1 - blink) 

1 2  -1 4 - culoarea fundalului {background) 
8 -1 1 - culoarea caracterului (foreground) 
O - 7 - codul caracterului . 

Masca de ecran determină care din atributele ca­
racterului de pe ecran sînt mentinute. Masca de cur­
sor determină modul în care atributele sînt alterate 
pentru producerea unui nou cursor. Cursorul rezultă 
după următoarea operaţie: 

(atribute caracter) AND (mască de ecran) XOR 
(mască de cursor) 
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Cursorul text hard este cursorul clipitor standard 
al cartelei grafice, compus din una sau mai multe li­
ni i ; se defineşte precizînd prima şi ultima linie, între 
o şi 7 sau o şi 1 1 ,  funcţie de tipul de display şi car­
telă grafică. 

Cînd o funcţie referă un cursor text sînt returnate 
coordonatele caracterului aflat sub cursor. 

Funcţiile din bibliotecă sînt definite pentru ambele 
standarde de mouse: Microsoft (2 butoane) şi 
Mouse Systems (3 butoane) . Este recomandabilă 
utilizarea unor driver-e de mouse mai recente decit 
1 987, astfel incit să se conformeze tuturor prevederi­
lor din standard ( inclusiv recunoaşterea modului 
grafic VGA ) .  

Configuraţie de test: AT cu VGA, Genius Mouse 
GM6000, Genius Mouse Driver, Turbo Pascal 5.5 . 

(ing. Alin Flaidăr) 
{ $8-,D-,0-,R-,S-,V -} 
unit Moase; lnterface 

typc 
OraphShapcType = record 

ScreenMask : array(l..16) of word; {masca ecran} 
CursorMask : array[l„16) ofword; {masca cursor} 
XActivc, Y Active: integcr { coordonate punct activ} 
end; 

{$1 MOUSE.INC } 
const WaitDoubleOick = 300; 

{ milisecunde intre doua clicuri pc un buton } 
procedure OickNumber 

( var buttons: integcr; 
var clicks, x,y : integcr); 

procedure Deffivcnt 
( Mask: integcr; 
handler: pointer ); 

procedure DefGraphl..ocator 
( var shapc: GraphShapcType ); 

procedure Def'Sensitivity 
( deltax, deltay: integcr ); 

procedure DefTextLocator 
( Styleflag: boolean; 
ScrMask,CursMask: word); 

procedure DefXRange 
( XMin, XMax: integcr); 

procedure DefYRangc 
( YMin, YMax: integer); 

procedure GetButtonPress 
(var button: integcr; 
var N,x,y: integer); 

procedure OetButtonRcleuc 
(var button: integer; 
var N,x,y: integer); 
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OetMolion 
( var Deltax, DeltaY: integer); 

GctMOUIC 

procedure 
procedure 
procedure 
procedure 

(var button: integer; 
var q. • intcgcr); 

Hidcl.ocator; 
LigbtPcnOff ; 
LigbtPcnOn ; 
RactMouse 

(var FoundMousc: boolean; 
var buttons: integer); 

proceclure 
proceclurc 

Re.storcMOUICStatc 
( buffer: pointer ); 

SaYcMouscState 
( buffer: pointer ); 

SctDoublcSpccd 
( spccd: integer); 

SctMoutc 
(q. intcger); 

SctSpccialArca 
( arca: pointer ); 

Sbowl.ocator; 
SwapBwnt 

· ( var Mast, oldM.uk: 
bandlcr: 
var OldHandlcr: 

MouscStatcSizc: intcgcr; 

UliCli Do&, Cn; 
typc 
Ptr1ypc = record 

ofs, scg: word 
cad; 

var rep: Rqistcrs; 
FoundMousc:boolcan; 

intcgcr; 
pointer ; 
pointer ); 

{ urmatoarelc rutine aa:acaza driw:r-ul de IIIOUIIC via lnt 33H : } 

proccdure RactMousc 
(var FouadMouse: boolean; 
var buttODli: intcgcr); 

{ procedura de idcntifacarc a mouse-ului ; - aceasta proce­
dura trebuie apelata inaiatca oricarui alt apel de functic 
lllOIISC, pentru a evita efecte acprc:vazute; 
FoundMouse = truc • claca este instalat un mouse 
buttons • numarul de butoane (tip Mimlloft sau Mouse 
Systems) } 

bcgia 
regs.u: ... O; 
latr(S33,rcp); 
buttom : = rep.bx; 
FouadMousc : = ( not rep.u • O ); 

cnd; 

proccdure Showl.ocator; 
{ afisare cunor text sau grafic } 

bcgin 
regs.ax: = 1; 
Intr(S33,rep) 

cnd; 

proccdure Hidcl.ocator; 
{ Alcunde cunor - aceasta functic trebuie totdeauna apela­

ta iaaintca unei opcrtatiuni de scriere pc ecran susccptibi-
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la sa suprascrie cunorul; - ciliar in absenta cunorului dri­
w:r-ul urmuatc miscarca fizica a IIIOUK•ului ; • a au se ui­
ta reafiliarea cursorului la momentul oportun } 

bcgin 
rep.u : ""  2; 
iatr(S33,rcp) 

cnd; 

proccdure GctMouse 
(var buttoa: intcgcr; 
var q. iatcgcr); 

{ retumcua starea mouse-ului: ultimul buton apasat ( de la 
prcccdcntul apel) &i ooordoaatelc IIIOUK-dlui: 
buttoa = O (nici un buton apasat). 

1 (&ling), 
2 (drept), 
4(central) 

x;J - coordoatclc orizontala, w:nicala ale cunorului l 
bcgin 

rep.u : •  3; 
intr(S33,rcp); 
with rep do bcgin 

buttoa : • bx ; 
x : •  ex; 
y : • dx 

cnd 
cad; 

proccdure SctMousc 
(q. intcger); 

{ pfucua cunorul la x;J care trebuie sa se pscasca in do­
meniul permis; cw:atual Ic rotuajc&tc la cea mai apropiata 
valoare} 

bcgia 
with rep do bcgia 

u : • 4; 
ex : •  x; 
dx : • y 

cnd; 
intr( $33,rcp ) 

cnd; 

proccdure GctBullonPrcs& 
(var button: intcgcr; 
var N,x,y: intcgcr); 

{ N • returncaza numrul de apasari ale butonului "bulion• 
survenite dupa precedentul apel; 
button = 1 (sting), 

2(drcpt), 
4(central); 

x;J - coordonatele la ultima apasare} 
bcgia 

with rcp do bcgin 
n: = S; 

cnd 
cnd; 

bx : = buttoa ; 
intr( S33, rep ); 
button : = ax; 
N: -= bx; 
x : = ex; 
y : =  wc 

proccdure GctBullonRclca.� 
(var bulion: intcgcr; 
var N,x,y: intcgcr); 
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:o.; - rctumcaza numrul de apasari ale butonului "bulion" 
survenite dupa precedentul apel; 
bulion = I (sting), 2 (drept), 4 (central) ; 
x,y - coordonatele la ultimul apel } 

bcgin 
with rcp do bcgin 

ax : = 6; 
bx : = bulion ; 
într( $33,rep ); 
bulion : = ax ; 
N : =  bx; 
x : =  ex; 
y : = dx 

cnd 
cnd; 

proccdurc ClickNumbcr 
( var buttons: intcger; 

var clicks, x,y : intcger); 
rctumcaza numarul de clicuri (de la ultimul apel) pc\t-uto­

nul "bullons" 
clicks = O - nici un clic; = I - clic ; = 2 - dublu clic } 

bcgin 
GctMousc( buuons, x, y); 
if bullons = I 

thcn bcgin 
dclay(WaitDoublcQick); 
bullons : = O; 
GetBullonPRSi( buttons,clicks,x,y); 
enc:I 

elsc clicks : = O 
cnd; { OickNumbcr } 

proccdurc DcfXRange 
( XMin, XMax: intcger); 

miscarca cursorului pc orizontala este limitata intre 
X\tm si XMax ; daca cursorul se gascste in afara acestei 
zone cind se efcctucaza un apel cursorul este mutat in inte­
riorul zonei. } 

bcgin 
with rcp do bcgin 

ax : =  7; 
ex : =  XMiil; 
dx : =  XMax 

cnd; 
într( $33, rcp ) 

enc:I; 

proccdure DcfYRange 
( YMin, YMax: intcger); 

{ miscarca cursorului pc wrticala este limitata inm YMin 
si YMax; clara cursorul se gascste in afara ac:atci zone 
cind se efcctucaza un apel cursorul este mutat in inte­
riorul zonei. } 

bcgin 
with rcp do bcgin 

ax : =  8; 
o: : =  YMin; 
dx : =  YMax 

end; 
într( $33, rep ) 

end; 

proccdure DcfGraphl.ocator 
( var shapc: GraphShapcTypc ); 

{ Dcfincstc cursorul grafic conform valorilor din argumen­
tul shapc } 

bcgin 
with rcp, shapc do bcgin 

ax : = 9; 

cnd; 

bx : = XActive; 
ex : = Y Active; 
dx :  = ofs(ScrccnMask); 
es : = scg(CursorMask); 

intr( $33, rcp ) 
end; 

proccdurc DcITcxtLocator 
( StyleAag: boolean; 

ScrMask,CursMask: word); 
Dcfincste cursorul in mod text; 

StylcAag = truc - cursor soft definit de ScrMask,Cursmask 
= false- cursor hard definit prin prima linie (ScrMask) si 
ultima linie (CursMask) } 

bcgin 
with rcp do bcgin 

ax : = 10; 
if StyleAag 

then bx : =  O 
clsc bx : •  1 ;  

ex : = ScrMask; 
dx : = CursMask; 

end; 
intr( $33, rep ) 

end; 

proccdure GctMotion 
( var DcltaX, DcltaY: integer); 

DcltaX,DcltaY - miscarea relativa a mouse-ului dupa pre­
cedentul apel ;DcltaX O - mickcys spre drcaptaDclta Y O 
mickcys in jos ; 1 mickcy "' incb/ 200 } 

bcgin 
with rcp do bcgin 

ax : =  11; 

end 
end; 

intr( $33, 'rcp ); 
DcltaX : • o:; 
DcltaY : a  dx 

proccdure LigbtPenOn ; 
{ testata numai pentru Gcnius Mouse Drmr } 

{ mouse-ul cmulcaza un creion optic; apeluri de functii de 
creion oplic: retumcua coordoatelc la ultima "scriere" sta­
tus: toate butoanele eliberate - creion ridicat;toate butoa­
nele apaate - creion joi (•scriere•) } 

bcgin 
rep.ax : • 13; 
intr( $33, rep) 

end; 

proccdure LightPenOff ; 

{ testata numai pentru Gcnius Mouse Drmr } { dcuctiYea­
za orice emulare de creion optic; dupa dezactivare orice 
apel de functii de creion optic vor referi doar un creion op­
tic real } 

bcgin 
rcgs.ax : = 14 ; 
într( $33, rep ) 
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end; 
.. .  \ 1, . 

procedure DefEvcnt 
( Mask: integcr; 

handler: pointer ); 
• !I , 

defineste o funl'l ie (ha_ndle) care se executa la aparitia 
unui eveniment hard definit de urmatoarca masca: 
Mdsk ;,; O ( loe111ie de cunor modificata ), 

' 1  ( butonul sting apasat ),2 ( l'tutonul sting eliberat), 
3 ( butonul drept apasal ) ,4 ( butonul drept diberat ), 
5 ( butonul central apasat ),6 (butonul centrai• eliberat), 
7 - 15 neuti lizate : -functia este referita prin polrirer la inc-e­
putui 't:oclului si trebuie sa indeplineasca toate rondi t i i le 
unei ·intrerupcri, printre care cea mai importanta este sa 
evite apelul de functii DOS, intrucit DOS-uf nu este rean­
mmt ; -la aparifii Clienimentului definit de  Muk progra­
mul este intrerupt si va fi reluat din acclasi punct ilupa 
exec�tarea functiei } 

begin 
with rep do �egin 

ax : = 12; 

end; 

ex : =  so1 · shfMask ; 
dx : = PtrTypc( handler ).ofs; 
es 

-
: = PtrTypc( handler ).seg; 

intr( $33, regs ) 
end; 

procedure SwapEvcnt 
( var Mask, oldMask: integer; 

handler: pointer; 
var OldHandler: pointer ); 

schimba functia si masca precedenta cu o functie noua ac­
tivata de o masca noua } 

bcgin 

end; 

with regs do bcgin 
ax : = 20; 

end 

a : • I01 shl Mllk; 
dx : = ofs( handlcr "' ); 
es : = scg( handler "' ); 
intr( $33, regs ); 
OlclMask : -= ex ; 
PtrTypc( handler ) .ofs : = dx; 
PtrTypc( handler ).seg : = cs 

' 

proc:edure Def'Scnsitivity 
( dellax, deltay: integer ); 

defineste scnţibilitatea mouse-ului ( in mickeys/ 8 pixe­
li):dx - orizontal: inch/200 pc 8 pixeli: implicit: 8 

begin 

end; 

dy - vertical:----- • -------implicit :  16 ; } 

with regs do begin 
ax : •  15: 

6nd: 

oe : = deltax: 
dx· : • deltay 

intr( $33, regs) 

procedure SetSpecialArea 
( arca: pointer ): 

dezactivcaza cursorul la intrarea in acesta zona: la parasi­
rca �nei,cursorul treb!li� n;afi�t; zona este definita Cjl 
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pointer la o variabila de tipul record l..cftX,Up­
pcrY ,RightX,LowcrY: intcgc r end } 

begin 
· · 

end; 

with rcp do bcgin ,., · 

end; 

ax : =  16; 
es :  = Pt rType( a rca ).scg; 
dx : = Ptffypc( arca ).ofs 

init( $33, regs ) 

procedurc SctDonbleSpeed 
( spced: in tegc r): 

sctcaza limita de dublare a vitezei de miscare a cursoru­
lui:daca inouse-ul se misca mai rapid de "spccd" inch/200 
pt'sci:unda, misc�rca c-ursorului 'se d�blev..a; impl icit 
speed =. 64 ;pentru a c  de,act iva dublarea vitezei se sctea-
za sj,ced = '.l2767 } · : · 

_ _ _ bc;gin 
with regs do begin 

ax ; =. )9; .  
dx : = spced 

end; 
intr( $33, regs ) 

end; 

function MouscS1a1eSize: integer: 
{ retumeaza dimensiunea buffer-ului necesar pentru salva­

rea starii curente a mouse-ului } 
begin 

end; 

regs.ax : = 21 ;  
intr( $33, regs ) ;  
MouscStateSize : = regs.bx 

procedure SaveMouseS1a1e 
( buffer: pointer ); 

functie util izata la intrerupc rca rrogramulu1 si executarea 
unui ah program care deasemenea util ize11a mouse-ul ; va­
riabi lei buffer trebuie sa i se aloce minimum rant itatca de 
memorie returnata de funma precedenta} 

begin 
wilh regs do begin 

ax : =  22; · 

end; 

es : = PtrTyre( buffer  ).scg; 
dx : = Ptr'l'yJIC( buffer ).ofs 

intr( �33, rrgs ) 
end: 

procedure Restore'.VlouscState 
( buffe r: pointer ); 

end. 

{ restaurarea staru anteriollrc a mou!iC-ului :  trebuie apelata 
dupa terminarea programului  intrerupcre. 1 

begin 
with rea:> do bcgin 

ax : =  23; 

end: 

es : = rtrTypc( buffer ).scg; 
dx : = PtiTyp<. (  b11ffer ).ofs 

in tr( $33, rcgs ) 
end: 

. 'i 
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{Mome.lnc} 
{ o mim bÎblloteca de ro- de canror pallc: 

crace, clepddra, tilda, ...... } 

$0340, SIIMAO, $0910, SUD, Sllm, $27B4, $6FE6, S7PFE ); 
X.Active: 7; Y AcM: 7 ); 

target: GraphSbape'Iype • (ScreenMuk: 
const 
cross: GraphSbapc'Iype = (ScreenMallc 

(SFEPF, SFEFF, SFEFF, SFEFF, SFEFF, SFEFF, SFEFF, $0001, 
SFEPF, SFEFF, SFEFF, SFEFF, SFEFF, SFEFF, SFEFF, SFEPF); 
CursorMaslc 

(SPPPP, SC007, $8003, $0001, $0001, $0001, $0001, $0381, 
$0381, $0381, $0001, $0001, $0001, $0001, $8003, SC007 
CursorMaslc 
($0000, S0100, SlPFO, S2UB, $4104, $41CA, $4924, $4824, 

); 

SPC7E, $4824, $4924, $41CA, $4104, $2108,.SlPFO, $0100 ); 
X.Active: 7 ;  Y Active: 8 ); ($0100, $0100, $0100, $0100, $0100, S0100, S0100, SFPPE, 

S0100, S0100, $0100, S0100, $0100, S0100, $0100,$0100); 
�: 7; Y.Active: 7 ); 

anow: OnpbShape'Iype = (ScreenMuk: 

clock: OrapbShape'Iype • (ScreenMallc 
($8001, $8001, $Cll03, SFJl07, SF.ll07, SFOOP, SFBlP, SPC3P, 
$POP, SFBlP, SFOOP, SFJl07, SF.ll07, $Cll03, $8001, $8001) ; 
CursorMa&lc 
($7PPE, S<,006, $2004, S1S28, S13C3, $09DO, SOSAO, $0240, 

{SA + ,B-,D + ,P-,1 + ,L + ,N + ,0-,R.-,S..,V-} 
{SM 16384,0,6SS3ti0} 

program TestMoae; 

uscs CRT,Graph,Mousc; 

var drivcr,mode, buttons,clicks:integer; 
quit,found : boolean; 
i,x,y: integer; 

const k: integer = O; 

begin 
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{ initiameaza VGA: } 
driver : =  VGA; mode : =  VGAHi; 
InitGraph( drivcr,mode,'c:\tp'); 

{ pune pixeli aleatoriu pe ecran: } 
for i : = 1 to 1000 do 

PutPixel 
(random(GetMaxX), 
random(GetMaxY), 
random(lS)); 

{ initialiuau mouse-ul } 
ResetMouse( Pound, buttons); 
if not found then exit; 
rectangle( 0,0).00,lSO); 
rectangle( 300,100, 480,4SO); 

{ defineste primul cursor: } 
DefGrapbl.ocator( arrow); 

{ plllca1.II mouse-ul : } 
• SetMouse(2S0,1SO); 

{ afiseua cursorul: } 
Sbowl..ocator; 

{ marate seDSJbilitatea pe orizontala la 
16 inda/200 / 8 pixeli } 

DefSensitiYity( 16,16); 
rq,eat 

battolll : •  1; 
CictNumber( buttons, clica, x, y ); 
case clicb ol 
2: begin end. 

(SlPPP, SOPPP, $07PP, $03JIP, SOlPP, SOOPP, $007P, $003P, 
SOOlP, SOOPP, S007P, $203P, SEOlP, SElPP, SE3PP, SE7PP ); 
CursorMaslc 
(SEOOO, SDOOO, SCSOO, SCAOO, SC200, SC100, SOBO, SC040, 
SC1EO, $D900, SF880, SD840, S19EO, S1AOO, S1COO, Sl800 ); 
XActive: 1; Y Active: O ); 

{ a&CUDde cursorul inaintea unei operatii de desen: } 
HideLocator; 
rectangle( XJ, X+ 30, y+ 30); 

{ rafi&eaa cursorul : }  
ShowLocator; 
delay(lO) 
end; 

1: begin 

end; 

HideLocator; 
circle(x,y,30); 
ShowLocator 
end 

if (x < 200 ) and (y < 150) 
then begin 

HideLocator; 
DefGrapbLocator( taget); 
Sbowl..ocator ; 
repeat 

' GetMouse(buttons,x,y) 
until (x > 200) or (y � lSO); 
HideLocator; 
DefGraphLocator arrow); 
ShowLocator 
end 
else if (x > 300) and (x < 480) 

and (y > 100) and (y < 4.SO) 
tben begin 

end ; 
until buttolll = 2; 
Hidel-ocator; 
CloieOnph; 

HideLocator; 
DefGrapbLocator( cloct); 
SbowLocator; 
rq,eat 

GetMouse( buttons,x,y) 
until (x < 300) or (x > 480) 

• or (y < 100) or (y > 4.SO); 
HideLocator; 
DefOrapbLocator( arrow); 
Sbowl..ocator 
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în dBase pot fi progra­
mate toarte uşor meniuri 
de selecţie şi întrucit 
începind din versiunea III 
Plus într-un program pot fi 
integrate şi programe scri­
se in limbai de asamblare, 
nu existl nici un motiV care 
sl ne determine sl re­
nurţlm la a folosi un mou­
se dintr-un program 
dBase. Procedurile din li­
Slingul INIT.PAG prezintl 
cele mai importante funcţii 
mouse în mod text Este 

aet talk off 

dBase cu mouse 

necesar doar un driver de. tru înregistrar,a numArului 
mouse compatibil Micro- coloanei şi respectiv liniei. 
soft. Cu uşurintl pot fi inte- Al treilea parametru este o 
grate şi alte funcţii. Soft-ul variabilă caracter care va 
de driver propriu-zis este conţine starea tastelor de 
prezentat în programul în pe mouse şi respectiv 
l imbaj de asamblare numărul tastei. Numărul 
MK2.DEB. Cu comanda •o• este folosit pentru 
"DEBUG < MK2.DEB" se stînga şi numlrul •1 • pen­
obtine automat fişierul tru dreapta. Starea •o• 
MK2.BIN. semnifică neapăsat, • 1 •  

Primii doi parametrii din 
INIT.PAG stnt variabile nu­
merice şi sînt utiliza&i pen-

&pisat stînga, "2" &pisat : 
dreapta şi "3" &pisat at1l 
stînga cit şi dreapta Al pa­
trulea parametru contine 

? chr ( 7 )  

Practica 

numArul de apăsări pe ta­
ste: "3" înseamnă apăsat 
de trei ori. 

Din EXEMPLU.PAG mo­
dul de conlucrare dintre 
fişierul binar şi procedurile 
de mouse devine clar. 

(MK2.DEB în pag. 41) 

(R.M.) 

aet procedura to init 
clear 

z • • • o •  
1 4 , 16 aay •Ati selectat• • 

do init' do case 
I 0 , 14  aay •DeJDo-aelectie maniu cu ; 
mc>U■e• 

caae _ y•4 
I 1 4 ,  30  aay 

do feldaua with 2 , 23 , 1 0 , 4 , •Adaugare 
Modificarestergere sfirait• 

; case y•S 
I 14 , 30 aay 

I 1 0 , 1 0  aay •Pentru aelectie apaaati 
taata atinga a mc>uae-ului• 

. , caae y•6 
I 14 , 30 aay 

•x • O caae y=7 
y - o I 1 4 ,  3 0  aay 
b = • o •  inca = . P .  
z = • o • endcaae 
inca = . T . ' 14 , 42 say 
do while inca enddo 
do while ;z=• o •  . or .  ( y<4 ) . or .  ( y>7 ) 
do button with x , y , b , z 

set talk on 
do hide 

enddo 

procedura init 
set talk off 
clear 
load mk2 
call mk2 with • 1 •  
return 
procedura show 
call mk2 with •s•  
return 
procedura hide 
call mk2 with •a•  
return 
procedura pos 
parametera x , y , but 
par • •p • 
call mk2 witb par 
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x = asc ( aubstr ( par , 1 , 1 ) ) 
y = asc ( substr ( par , 2 , 1 ) ) 
but = substr ( par , 3 , 1 )  
r

f.
rn 

p edure button 
p ameters x, y , but , numar 
par = •a•+but+• • 
call mk2 with par 
x • asc ( substr ( par , l , l ) ) 
y • asc ( substr ( par , 2 , 1 ) ) 
but • aub&tf ( par , 4 , 1 )  
numar =- substr ( par , 3 , 1 )  
return 
procedura feldaus 
parameters 

y l , xl , zb , zz , contin 

•Adaugare • 

•Modificare •· 

•stergere 

•sfirsit 

· 1 •  

Sfirsit 

• 

I yl , x l  tn 
y l +z z + l  .• x l+zb+ l 

· y  • y l + l  
x = xl+l  
a = 1 
do while zz>0 
I y , x  say : 

aubstr ( cont �n , a , zQ )  
a =- a-+ zb 
y .,. ,y+ l 
zz '"' zz- 1  
enddc 
retl:'rn 

INIT . PRG Sf irsit 
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Jargon 

Vocabularul esenţial 

Este posibil Iii consacri PC-urilor mii de lucrări ; noi nu ne propu­
nem, în citeva zeci de pagini, decft esenţialul . 

Pentru a înţelege bine conJinutul articolelor publicate este nece­
.., ca cititorul ai H familiarizeze cu un vocabular epeclalizat. Noi 
vom încerca, (rnicar de acum înainte), ai axplioim fiecwe owlnt 
nou, fiecare concept nou; fiecare preecurtare, dar t"'9legerea unui 
vocabular minimal este necesari înainte de a plonJa tn lecturi. 
Pentru ca fi cititorul neofit aă ne poali tntelege firi dlllcultate, 
propunem ai începem cu un 'pico-tllcllonaf de definiţii fomte 
simple ale cuvintelor a ciror cunoa,tare eate indispensabili, urmînd 
ca în numerele viitoare ai-I cornplectim cu alte deflniJii. 

Cititorul care va dori sl-fi completeze vocabularul aiu Informatic 
va putea consulta cu folos 'Oicponarul de informatici' apirut la 
Editura ştiinţifici şi enciclopedici Bucureşti, 1 98\. 
AllmenfarN Este blocul funcţional (din calculator) care gen• 

rează, ( pornind de regulă de la tensiunea de alimen­
tare de 'l20V din retea), diversele tensiuni necesare 
funcţionării diferitelor componente ale calculatoru­
lui (+5V cc, + 1 2V cc, - 12V cc, +9V cc; -SV cc etc.) 

"AT' Calculator personal echipat cu un mioroprooeaot 
Intel 80286. AT este prescurtarea pentru 'MJvanoed 
Technology". Dacă în 1 990  erau înci cele mai 
vfndute calculatoare personale, în momentul de feti 
au ajuna în amurgul vieţi i ;  locul lor va fi luat de' 
calculatoare mai puternice. 

Bit Unitate de miaură a informafiei. Cifră în sistemul 

Compatibil 
IBM 

Harddlu 
(dl9c dur, 
disc rigid) 

Dlachelă 

Hardware 
(hard) 

IBM 

lmprimanti 

Laptop 
Memoria de 
masă 

Memoria 
principali 
(sau irrternă) 

Monitor 
(display) 
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de numeratie binar. 
Acest termen este util izat pentru a desemna cal­

culatoarele care sînt capabile de a utiliza programe­
le şi p lic i le  de extensie p revizute pentru 
calculatoarele personale IBM ("PC', 'PC-XT", •pe. 
AT", PC-386' sau PC-486). 

Harddisk-ul este un suport de memorie de foarte 
mare capacitate (clleva sute de milioane de carac­
tere) . Spre deosebire de dischete, harddisk-urile nu 
sînt amovibile. Bineînţeles, dacă nu mai dorim ai 
păstrăm o informafie pe harddisk, este foarte aimplu 
s-o ftergem. 

Discheta este suportul , cel ma, răspândit, de me­
morie externă pentru PC-uri. 

Dischetele se inserează în lectorul de dischete 
care poate fie să scrie fie să citească informalii de 
pe ele. Dischetele sint amovibile fi conţinutul lor 
poate fi astfel citit de toate calculatoarele 'compati­
bile'. 

Totalitatea 'fierăraielor" unui sistem de calcul , 
deci a circuitelor, a diapozitivelor şi a echipamente­
lor. 

lnternational Business Machines. Cel mai mare 
producător de tehnică de calcul (S. U.A.) . 

lnprimanta este un fel de 'mqină automată de 
scris' conectată la calculator şi, de reguli, capabilă 
să imprime at� texte cit şi grafică. 

Calculator portabil 
Memoria de masă este memoria externă a calcu­

latorului (discheti, harddisk, disc optic, etc. ) .  În 
raport cu memoria lntemă. această memorie este 
adesea de o capacitate mult mai mare, de unde ti 
numele carit i s-a dat. 

Memoria interni a calculatorului este cea care 
permite memorarea programelor fi efectuarea cal­
cu lelor. Memoria internă a calculatoarelor sub MS­
DOS este cuprinsă între 256 KBytes şi 4 GBytes. 

Monitorul este cel care permite citirea datelor 
introduse de la tastatură sau comunicate de calcu-

MM>OS 

Octet 
(byte) 

PC-DOS 

Periferic 

Placă de -� ...... 

(Micro-) 
Procesor 

Sistem de 
operare 

Software 
(90ft) 
Streamer 

"XT" 

lalor. Monitorul poate fi monocrom eau color, tn 
. Nhnologle 'tub cinescopic", cu "cristale lichide" sau 

cu „plasmă'. Monitorul este "guvernat' de o placi 
electronici plasati tn calculator. Fiecărui tip de 
monitor (monocrom, grafic, color, tnalti rezoluJie, 
etc.) ii coreapunde un tip de placă electronici. 

'Şoarece'. Echipamentul care pennlle transmit• 
rea deplMirllor relallve ale mfinll, curaorului de pe 
monitor. 

� este un ..aem de operare al calcu• 
toarelor p,rsonale. <;u alte cuvinte, este programul 
capabil ai geâtioneze complet funcponarea calcu­
latorului. Este Imposibil ai utilizezi un calculalorflrl 
sistem de operare. Exiati mal multe versiuni coree­
punzînd etapelor evolutive ale echipam,ntelor. O.­
numirea vine de la Microd - Diale Operating 
System. 

· · 

Unitate de !'lisură a informaţiei. 1 octet = 8 blii, 
Multiplii: Ko �. Kllooctet, KRobyte, Kbyte) 1 Ko = 
1 024 octafi (21°) ;  Mo (Mb, Megaoctet, Mega�. 
Mbyte) 1 Mo = 1024 Ko; Go (Gb, Gigaoctet, Gig• 
byte, Gt,vte) 1 Go • 1024 Mo. 

Personal Computer sau calculator pereonal. 
Acesta este termenul pe care-l utilizăm pentru a 
deNmna calculatoarele pef90fMlle IBM sau compa­
tibile, şi aceasta firi a face distincţie intre diferitele 
tipuri constructive. 

PC-DOS este numele utilizat de IBM pe�u a 
desemna MS-DOS. PC-DOS diferă de MS-DOS prin 
cfteva detalii , dar acestea nu sirrt semnificative. 

Perifericele stnt toate aparatele· care sint conec­
tate la unitatea centrali a calculatorului (la carcaai) : 
tastatu� inonitorui, imprimanta, etc. 

Ata aint denumite plicii� electronice care pol fi 
, inserate în amplasamente prevăzute în aceat scop 

în calculatoarele personale. 
Fiecare placi electronică este speciallzatl (gra­

fică, memorie, etc.) şi prin adăugarea de plici de 
extensie un PC poate fi transformat complet pentru 
a-l adapta nevoilor personale. 

Procesorul este circuitul integrat ("inima') care 
gestionează calculatorul .  Calcu latoarele IBM ti 
"compatibile' utilizează mai multe tipuri de circuite 
integrate compatibile tntre ele: 8088 (care echipa 

. IBM-PC -urile ti anumite compatibi_le) , 8086 (mal 
rapid decft precedentu� .  801 86 (foarte puJin utili­
zat) , 80286 (care echipeazi IBM-PC AT-urile şi com­
patibile) , 80386 (care va fi procesorul de bazi al 
an i lor ,mediat următori) , 80486 (extrem de puternic, 
dar şi foarte scump) . 

Sistemul de operare este o colecţie de programe 
capabi lă  sa gestioneze complet fi ln amănunt un 
calculator, degrevând utilizatorul de detalierea unor 
sarcini pe care le preia. (să gestioneze tastatura, aă 
util izeze dischete, să tipărească la inprimanti, etc) . 
. Sistemul de operare este un veritabil dirijor al 
calculatorului , el ştie ce poate si faci fiecare partJ­
cipant, cînd trebuie să facă şi cum trebuie ai faci. 

' Intel igenţa' calculatorului., Totalltalea progra­
melor de pe un calculator. 

Streamer-ul este o unitate rapidă de bandi ma­
gnetică, folosită de reguli ptr. salvar�a periodici a 
datelor de pe harddisk. Este capabll al copieze {în 
ambele sensurij în c1leva minute c1leva sute de mii 

. de caractere. 
XT-uri le sint tct calculatoare IBM (aau compatibi­

le) dotate cu un harddi&k aau poeedind UU1Cteristl­
cile necesare pentru a ff dotate cu �un harddisk. 
Denumirea vine de la eXtended Technology. ' ·  
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BORLAND 
Anun ta 

Prog ramu l de AM N I ST I E 

•LOVE BORLAN D P RODU CTs• 
Daca de tineti copii neinregis trate de pro duse program 

BORL A ND (Paradox, Quat tro Pro, Turb o· C, Turb o Pas cal} 
pu te tl ob tlne ul tima versiune a produsu/ul ORIGINA L 

•I deven i u tilizator lnregl• trat si L EGAL .  

B U CU R E ST I : 7 6 . 4 9 . 00 - 7 6 . 7 1 . 3 6  
S I B I U : ( 9 2 4 )  4 .8 8 . 62 - ( 92 4 )  4 .6 4 . 7 6  

!l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l ! l l i l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l ; 1 1a - -- -- -- -
: FRUMOS & INTELIGENT : - -- -- -- -- -- -
: Doriji să achizijionaţi un calculator de marc� ? :: 
: Doriji să nu aveţi probleme cu c2:cu1atorul D-voastră ? = - -- -- -
: Firma Micro-A TCi vă poate furniza AT-uri 286, 386SX, 386, 486, : 
: Laptop-uri produse de f irma ES•COM din Germania. Orice confi- = - -
: guraţie este posibilă. O gamă la,gă d�' periferice şi accesorii vă = 

: stă la dispozijie. : - -- -- -
: Doriji să realizaţi o reţea cu produsele firmei ES•COM ? : 
: Un sistem configurat după dorinţă vă aşteaptă. : - -- -- -
: Deviza noastră: : - -
: UN CALCULATOR DE EXCEPŢIE I.A UN PREŢ DE EXCEPŢIE ! : - -- -- -
� Nu u itati adresa noastră: Micro • ATCI -- 1 / fflÎCrO i 
=- C. P. 64, O. P. 1 ;· I / 1  = 
s 4300 TTrgu Mureş / ( , ,; ·

1

A ŢCJ E = Tel . 954/1 7024 1 -- _ _,, � I  = 
- L. / ----- --- -- -- -- -
- = 

i1 1 l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l t l l l l l l ţ l l l l l l ; a t C l l i i i l l l t ! l l f � l l l l l l l l ! l l l l i f l l l l l l l ; : 1 1 1 ; ii  



Ultima pagină 

Din scrisorile sosite la redacţie 

•Relativ la nr. 3/90: 1.Scop/do­
meniu - Nu pot să nu fiu de acord: 
PC-uri, MS-DOS. În general, şi de­
sigur şi-n România, calculatoarele 
pet'SOnale se identifică cu clone 
IBM-PC. Îmi pare sincer rău pentru 
Apple, HP şi 68030, dar n-avem ce 
face! Dar: 

1.aFoarte bine că excludeţi din 
start Sinclair Spectrum şi compati­
bile HC, dar ce facem cu CP/M-ul 
pe 8 b�i? De acord că-s deplşite 
moral, dar sînt încă foarte răspindi­
te şi nu se vor arunca prea curind. 
Plus că despre HC85 & Co s-a tot 
scris, au apărut şi căfţi, şi articole, 
de exemplu în Tehnium, şi înainte 
şi după Revoluţie, au şi reviste spe­
cifice. . .  dar despre CP/M, nimic. 
Este un gol de informare ce ar tre­
bui umplut. 

1.b.La celălalt capăt al gamei, ce 
facem cu sistemele mari, precum 
V AX sau SEL? Utilizatorii de super­
mini sînt foarte puţini la noi în ţară 
Ciţi au acces la V AX? Să însemne 
asta că n-o să avem niciodată in­
formaţii în româmeşte despre VMS 
& Co ?( . . .  ) 

6. ştirile din pagina 4 sînt inedite, 
interesante, dar . . .  f. incomplete, 
neclare. Nu m-am lămurit de loc! În 
ce constă brevetul lui Hyatt ? La fel 
cu înlocuitorul de harddisk. Singu­
rul lucru cert este o greşeală în text: 
iimpul de acces e de 100 de ori 
mai mare . . .  • 

1/91 
1 .Aţi atras atenţia f. bine cu 

286116MHz, dar n-aţi insistat sufi­
cient. NU există 80286 lucrind la 16 
MHz! Taiwanezii oferă aşa ceva, 
dar este un bluff. Procesoarele sînt 
sortate şi forţate din cuarţuri la 16 
MHz în loc de 12. Se încălzesc mai 
tare, fiabilitatea scade conside­
rabil. Mai ales la noi, este neplăcut 
să-li crape . . .  Cel mai rău este că nu 
se asiguri nici un avantaj real: res-
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tul sistemului (nu doar RAM-ul şi măsură să vă semnalez cîteva erori 
harddiskul, ci tot: interfete, copro- strecurate în revistă: 
cesoare, etc.) nu-i adaptat ca vi- Memoria lui Mac LC- este de 2 
teză, performanţeie-s dictate tot de Mbyte, extensibilă pînă la 1 O 
veriga cea mai slabă. Deci progra- Mbyte, nu 8 cum scrieţi dvs. Noul 
mele nu rulează mai repede. Ci, în floppy-drive, în versiune internă 
unele cazuri, chiar mai lent - testele sau externă, se numeşte Super-
au dovedit-o. Ca să •aştepte• Drive, cu D majuscul. El nu citeşte 
DRAM-ul sau alte componente, se dischetele doar în format MS-DOS, 
inserează stări de WArT . . .  proce- OS/2, PRO/DOS ci şi în format 
sarea va dura mai mult ca pe un Macintosh (logic!) şi Apple li (capa-
286 "cinstit", la 12 MHz!"  cităti între 400 kbyte şi 1 ,4 Mbyte). .. 1ng. Crldan Mallcle, în revista americană Popular Me-

• Bucur9fll chanics sînt date cîteva preţuri la P�e n-ar fi rău să se fa� 0 Macintosh, şi îmi face plăcere să vi analiză pretfperformanţă det�iată le comunic pt. a fi publicate: a calculatoarelor de proveniefllă Mac Classic • 999$ indigenă sau străină care există la Mac Classic 2 Mbyte + harddisk momentul actual în R_omân� nu _ 14995 de alta, dar tare am 1mpres1a că Mac LC monitor 12• color . preturile alea uriaşe n� .. au � bazl 24995 reală pe care să se spnJine, in ma- Mac II şi monitor 13 • color -joritatea cazurilor.• 3430$ Bogdan Condur11Nnu, M l i  · 13" I · student, aucur8f11 ac ş monitor co or, vanan-
"În urma citirii repetate a artico- ta 5/80 - 4000$" 

Şt•n Draaot, 
Cluj 

lului •cum se lucrează cu Extended 
Memory•, îmi persistă o întrebare: 
totuşi, pînă la urmă, cum să proce­
dez efectiv pentru a putea folosi 
Extended Memory ?? Cred că este 
o problemă care ar trebui lămurită 
pentru toţi cei care nu sînt hard-işti 
sau asambl-işti. 

În nr. 1 /90 al revistei aţi prezentat 
elementele limbajului de comandă 
BATCH, din această prezentare 
lipsind ASK; chiar dacă această fa­
cilitate introdusă de Norton se li­
vrează separat fiind mai puţin 
utilizată, ea ar fi trebuit totuşi pre­
zentată pentru ca prezentarea dvs. 
să alcătuiască un tot unitar. Scăpa­
rea dvs. m-a dus cu gîndul la acei 
specialişti din diferite domenii (nu 
este numai cazul informaticii) care 
doresc să obţină bani de pe urma 
cunoştiintelor lor fără a dezvălui to­
tuşi unele lucruri de amănunt în 
lipsa cărora toată expunerea lor 
anterioară este d.p.d. v. practic ine­
ficientă sau chiar periculoasă.• 

lng. Cristian Ivanov, 
lluoure,tl 

"Computerul meu preferat este 
Macintosh al firmei Apple, firmă cu 
care şi corespondez. Astfel, sint în 

Redaqia Îfl rezervă dreptul de a opera 
acurtiri Tn text, firă a schimba sensul celor 
comunicate. Opiniile exprimate aparţin au­
torilor ; redaqia nu iti asumă responsabi­
lititi asupra datelor sau opiniilor reproduse. 

Mica publicitate 

Vinci AT 286· cu Hercules, 
1 Mbyte RAM, harddisk 40 
Mbyte, 380. 000 lei ,  Cobra 
1 O.OOO lei, tel. 90/11.44. 76, Bu­
cureşti. 

Doresc să colaborez cu po­
sesori de Commodore 64. Pa­
raschiv Teodor Cezar 63 6200 
Galaţi. 

Cumpir jocuri compatibile 
pentru Commodore PLUS/4. 
tel. 939/22488. 

Cumpir floppy-dlakurl de 
5,25". Oferte la tel. 947/14362, 
sîmbătă şi duminică orele 11-20 
resp. 9-11 - student -. 

Vinci calculator compatlbll 
IBM cu monitor color, harddisk 
32 Mbyte, imprimantă. tel .  
954/47165. 
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Talon de com
andi 

Doresc să-m
i trim

iteţi I _
_

_
 I exem

plare ale revistei H, pe o pe
rioadă de 

I _
_

 I aparqii, pe adresa: 
N

um
e&prenum

e ......................................................................................................... . 
Strada: ............................................ N

r.: ...... Bloc
: ..... Ap.: ......... Tel.: 

························ 
Cod: ............... Loc

alitat
ea: ................................... Jud

eţ
 (sect

or) .......................... .. 
. 

Preţul unui exem
plar este 57 lei. Preţ

ul unui abo
nam

ent se va calcula cu form
ula:

57 lei * nr. exem
plare * nr. aparqii. Banii se vor expedia prin m

andat poş
tal pe 

adresa: M
icro AT

C
I, C

.P. 64
, O

.P. 1, 43
00

 Ti
rgu M

ureş, Cont nr.: 40729-960104
02 

Banca Rom
ână pt. Dezvoltare M

ureş. 
4

 

H 4 / 91 
Dat

a: 
............... · Sem

nit
ura. 

. .............................. . 

Talon pent
ru m

ica
 publlchat

e 

Vă rog să inseraţ
i în num

ărul viitor al revist
ei H urm

ăt
orul anunţ: 
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Preţul unui anunţ est
e de 15 lei pe

ntru un rînd. Cost
ul unui anunţ se calculeaz

ă 
respectînd grila de m

ai sus -
15

 lei per rînd început
, indiferent cite caract

ere 
conţine, şi se achită prin m

andat poştal pe adres
a firm

ei M
icro ATC

I, cont 
40. 729-96.01 .04

.02 deschis la Banca Rom
ână pt

. Dezvoltare M
ureş, cel tîrz

iu la o
lună după aparqia anunţului în revistă. Pe m

andat (la rubrica •Loc pentru
corespondenţă" ) se va adăuga o explicaţ

ie re
lat

ivă la sum
a achitată. 

Redacţia nu garanteaz
ă în nici un fel apariţia anunţurilor achitate anticipat.

G
arantez că deţin toat

e drept
urile asupra produselor şi/sau serv

iciilor ofertat
e. 

Data. .. .. .. .. .. .. .. .. .. ...... 
Sem

năt
ura .. .. .. .. .. ................................................ H 4 / 91 

Im
p

o
rt

a
n
t I 

Revista •ir
 vă oferă spaţ

iu pe
ntru

 publlchat
e fi rec

lam
i la urm

ătoarele 
tarife

: 
_ _ o pagină, alb-negru, 

la prim
a aparqie 

24.000 lei 
�

 
la a doua aparqie succesivă 

18.000
 lei 

de la a treia apariţie succesivă încolo 12.000
 lei 

_ _ o pagină, alb-negru şi o culoare suplim
entară 

la prim
a aparqie 

28.000
 lei 

la a doua aparqie succesivă 
21.000

 lei 
de la a treia aparqie succesivă încolo 14.000

 lei 
_

_
_ o _P,!:l

ijină color, 
ra prim

a·apar
qie 

36.000
 lei 

la a doua aparqie succesivă 
· 

27.000
 lei 

_ _ 
de la a treia aparqie succesivă încolo 18.000 lei 

Pentru anunţuri publicitare care ocupă num
ai o parte din supraf

aţ
a 

paginii, preţurile sînt desigur proporţional m
ai m

ici. Aceste tarife sî
nt 

valabile începînd de la 1 aprilie 199
1; deo

arec
e ele m

ai po
t varia, vă rugăm

 
să luaţ

i legăt
ura cu redacţia înainte de contract

area unei rec
lam

e, pe
ntru 

a verif
ica valabilitat

ea acestor tarife. Rec
lam

ele Dum
neav

oast
ră ne po

t 
parv

eni îm
 m

od obişnuit prin poşt
ă, însoţite de o com

af1dă; fact
urarea se 

va face în m
om

entul aparqiei. Eventuale m
odificări dEf

 preţ
uri la tarifele 

pentru publicitat
e vor fi desigur făcut

e cunoscut
e beneficiarilor din tim

p. 
ln caz

ul contractelor de reclam
ă pe

 term
en lung, beneficiarul po

ate anula 
com

anda în orice m
om

ent, cit tim
p nu s-a pred

at
 încă m

at
erialul "bun de 

tipar" pentru num
ărul de rev

ist
ă în care urm

a să apară reclam
a. 

În caz
ul în care ne lansaţi o com

andă pe
ntru rec

lam
ă, vă rugăm

 să
 

specificaţ
i şi luna (num

ărul) în care să apară prim
a dat

ă. Pentru inform
aţ

ii 
suplim

entare vă stăm
, desigur, la dispo

ziţie. 
M

icro AT
CI -"H"

 
_

_
 4300 Ti

rgu M
ureş, C

.P. 64
, O

.P. 1 
Tel. 954

 / 17024, 20521 
= = Fax

 954
 / 35208

Telex
653

54
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Societate comerciali romAno-americanJ 

SIBIU, Cal•• Dumbrlvii 2 1 ,tel . (924I48862
-4

46476 Fu:: I924I48704
BUCUREŞTI, Bul•v•dul Tin.-etului B- 1 0,tel . (90I 164900 Fu:: 901767 1 36 

Cont velutl BRCE Buc. :  47 .38. 1 1 2 .300·2 
Cont lei BRCE Buc. :  30 .08. 1 1 2-9  
Cont lei BC Sibiu: 30 .80.4 .03.01 

LOGIC vi ofer! produsele BORLAND în România 

• PARADOX 3.5 • PARADOX RUNTIME 3.5
• PARADOX SQL LINK • PARADOX ENGINE

• QUATIRO PRO 2.0 • QUA ITRO PRO SHOW

• TURBO PASCAL PROFF.SS (ONAL 6.XX • TURBO PASCAL 6 .XX
• TURBO PASCAL RUNTIME LIBRARY 6.XX

• TURBO C +  + PROFF.SSIONAL • TURBO C + + 
• TURBO C + + RUNTIME LIBRARY • TURBO C 2 .XX

• SIDEKICK ·2 .0 * SPRINT L XX
• TURBO DEBUGGER & TOOLS 2.XX * SUPERKEY LXX

Firma WGIC asigură inregistrarea licentelor de utiiii.are si acordă reduceri de preţ pentru 
versiunile noi. 

Important ! 

Revista "if' îşi propune editarea unu i  catalog al întreprinderilor (de stat sau 
particu lare) a căror sferă de preocupări are tangenţă cu informatica (pro­
ducători hard , producători soft, depanatori , d istribu itori , comercianţi , etc . ) . 
Catalogul  va conţine adresele întreprinderilor, o scurtă descriere a obiectu lu i  
de activitate al acestora ş i  o prezentare succintă a produselor ş i  servici i lor 
oferite . Catalogul va fi d istribuit prin reţeaua de difuzare a revistei " if' , putînd 
ajunge astfel di rect la persoanele interesate. Întreprinderile interesate de publ i ­
carea acestui catalog sînt rugate să ia legătura cu redacţia. 

Important ! 

Căutăm difuzori/distribu itori autorizaţi pentru difuzarea revistei "if' . 
Condiţi i avantajoase I Rugăm persoanele interesate să ia legătura cu redacţia. 
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