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tehnologie americana
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preturi orientale la

produse din domenlile:
e tehnicéa de calcul (hardware gl software)
o telematica gl birotica

servicii in aceleagi domenii:
o lucrérl de cercetare / prolectare
e consulting gl asistenta tehnica
o Instalare, gcolarizare, service
o gisteme “la chele*

conditii de livrare: 2 - 4 saptaminl

Citeva exemple din lista noastra de preturi:
XT

< < Pret sistem complet
< < cu disk winchester 20 Mb

AT-286 & AT-386
< <Pret sistem complet [lel]

89.000 lel > >
149.000 lel > >

Winchester monitor + interfata
capacitate
AT formatata mono 14* EGA 14' VGA 14*
40 Mb '9,000 249.000 299.000
286 . 80Mb 275.000 325.000 - 375.000
80 Mb 399.000 499.000
386 160 Mb 549.000 649.000
Imprimante matriciale
Tipul Latimea Nr. ace Pret [leil
LC 20 80 car 9 pin 49.000
LC 15 132 car 9 pin 79.000
Mouse serial compatibil Microsoft . . . . .. .. 7.700 lei
Copiatoare FC-2(Canon) . ... ......... 199.000 lei
MS-DOSVv401 ... ... ... ...c.cccu... 16.000 lei

Cel Interesati pot obtine gratuit lista de preturi adresindu-se la
AbMod Sediul central:
str. Minerlior nr. 42, 3400 Cluj-Napoca, tel. 951-56607
AbMod Sucursala Oradea:
str. Decebal nr. 7, bl. D8, ap. 11, 3700 Oradea, tel. 991-80278
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Manuscrise originale sau lis-
ting-uri de programe sint primi-
te cu placere de redactie, cu
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in altd parte. Prin expedierea
unui manuscris pe adresa re-
dactiei, autorul consimte impli-
cit la publicarea materialului
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rialele nepublicate nu se ina-
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spatiu pentru reclama gi publi-
citate. Pentru amanunte va
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dactia.

Cei care doresc sa anexeze
revistei pliante publicitare tipari-

te inegiq proprie, sint rugali si
ei sa se adreseze redactiei .

REPPoPY

Facerea

1. Lainceput patronul a facut firma. $i pentru ca trebuia sa poane un
nume, i-a spus Micro ATCI.

2. "Pamintul era pustiu gi gol; peste fata adincului de ape eraintunerec®
si pasionatil gtiinei calculatoarelor catau cu jind la lumina aducatoa-
re de infelepciune a altor meleaguri.

3. Si ne-am zis: "Sa facem o revista dedicata calculatoarelor persona-
le!* $i ne-am apucat s-o facem.

4. Patronul a vazut caideea era buna; i patronul a desparit intreprin-
derea in doua.

5. O parte gi-a pastrat §i pe mai departe numele si‘se ocupi in
continuare cu comercializarea, instalarea, depanareacalculatoare-
lor si cu tot ce-i mai trebuie unui posesor de calculator personal ca
s3 se simta bine. O alta parte s-a numit *editare revista® i pentru ca
gi aceasta trebuia sa poarte un nume, cu sprijinul nagului - Sorin
Bordeianu - a fost botezata ‘revista If".

6. Si cum din revista nu puteat lipsi ciliva stropi din lumina *putredului
(de bogat) Occident", si nepotrivindu-ni-se rolul de guru, si pentru
c3 editura Markt&Technik ne-ainjeles oful, am incercat o (nu foarte
originald) formula de aparitie.

7. Astfel au fost mai multe seri, si apoi intr-o bun3 dimineata a aparut
numarul unu.

8. Si cititorii au inceput sa ne scrie gi am vazut ca este bine. Ca este
bine si ca mai incape!

9. Si dupa alte (multe, prea multe) seri (§i nopti) intr-alte bune dimineti
au aparut numerele doi, trei, patru, cinci i gase.

10. Si cuminca nu ne-am sfirgit lucrarea, al gaptelea numar n-afost de
*nemuncd". Cu ce incercdm sa v3 captam atenfia ? Va reco-
mandam:

® - Citeva retele ieftine

@ - biblioteca de mouse

e - memento (detagabil) DR-DOS 5.0

@ - ancheta relativa la ce si de unde se poate cumpara.

11. Speram ca veti ramine alaturi de noi, caci: “Nu este bine ca*
informaticianul *sa fie singur®; el are nevoie de "un ajutor potrivit
pentru el*. lar noi pe cine-am mai putea ispiti sa se infrupte din :
*pomul cunogtinfei binelui i raului® ? Cui am mai putea spune: *Sint
mar de linga drum, gi fara gard..." ? Concluzia: Only *together we |
are strong !*

12, Speram, deci, ca vor urma §i alte numere. Acesta ar fi un prim bilant.
E muit ? E putin ? Timp este sa faci un lucru bine, dar timp este i
sa gregesti. Timp este sati se arate gregeala (cind n-o vezi §i singur),
timp este s-o recunosti i timp este sa te indrepti. Vom incerca in ;
aceasta lume nebun3, nebun3, ne-buna, sa va ajutdm sa dobinditi
un strop de muljumire macar pe tarim profesional. :
Caci daca informatica nu e, nimic (in economie) nue !

H

ing. Romulus Maier s
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Produsele anului 1990

La inceputul acestui an, revista Compu-
ter Persdnlich a lansat o ancheta de am-
ploare, dotatd cu multe §i subetantiale
premil; pentru a determina produo'ele hard
gi soft ale anului 1990, conform aprecierilor
cititorilor revistei. 15356 de cititori gi-au facut
timp pentru completarea formularelor. Va
prezentam $i nol "laureatii®, pe categorii:

Hard
80486 PC
1 Dakota 486/33 EISA
2.Hewlett-Packard Vectra 486
3.Tandon 486/25
80386 PC
1.Dell System 333D
2.Compaq Deskpro 386/33e
3.Siemens-Nixdorf 8810/80
80388SX PC
1.Compagq Deskpro 386s
2.Kyocera Multtilight llisx
3.Amstrad PC 3386SX
80286 PC
1.Hewlett-Packard Vectra
286/12
2.Schneider Euro AT
3.Vobis Highscreen 286
Laptop (conactat la rejea)
1.Toshiba T5200
2.1BM P70 386
3.Sharp PC-8041
Laptop (independent de rejea)
1.Compaq SLT 386s/20
2.Toshiba T3100SX
3.Amstrad ALT-386SX
Notebook
1.Sharp PC-6220
2.Toshiba T1000XE
3.Compaq LTE/286
Pocket Organizer ,
1.Sharp 1Q-7100M
2.Atari Portfolio
3.Psion Organizer
Cartele grafice VGA
1.Sigma VGA Legend
2.Video Seven 1024i
3.Video Seven VRAM
Cartele grafice de rezolutie mare
1.Hercules Graphics Station
Card
2.Spea Gallery
3.Spea FGA
Hard de prelucrare imagini
1.Digitburgt Microeye
2.Fasy Scrmen Machine

3.Truevigidn Targa
Manitoare !4

1.NEC MRisync 3D -
2.EIZO Flexscan 9070S

3.NEC Multisync 4D
Ecrane mari .
1.NEC Multisync 5D

2.Sony GDM-1963
3.EIZO Flexscan 5500
Imprimante matriciale
1.NEC Pinwriter P60
2.Star LC 24-200

3.Epson LQ-850
Imprimante laser

1.Hewlett-Packard Laserjet lli
2.NEC Silentwriter 2 S60P
3.Hewlett-Packard Laserjet lIP

Imprimante cu jet de cerneald
1.Hewlett-Packard Deskjet 500
2.Epson SQ-2550

3.Canon BJ-130
Mouse-url

1.Microsoft Mouse
2.Logi Pilot
3.Genius GM-6000
Scannere ab-negru
1.Logi Scanman Plus
2.Hewlett-Packard Scanjet
3.Marstek 800
Scannere color
1.Epson GT 4000
2.Microtek MSF 3002
3.Sharp JX-400
Plottere
1.Hewlett-Packard 7550
2.Roland DXY 1200
3.Sekonic SPL 800
Modemuri gl cupioare ecustice
1.Elsa Microlink 410T2
2.Dr. Neuhaus Fury 2400
3.Hayes Smart Modem
Produsul hard cel mal inovator
1.Next NeXTstation
2.Intel i486
3.Sun Sparcstation
Soft
Sisteme de operare
1.MS-DOS 4.01
2.DR-DOS 5.0
3.08/21.2
Suprafete utilizator grafice
1.Microsoft Windows 3.0
2.Geoworks Ensemble
3.Motif
Sisteme de operare in rejea
1.Novell Netware
2.0S/2-LAN-Manager
3.LANtastic
Programe de prelucrare texte
1.Word 5.0
2.Word for Windows 1.1
3.Word Perfect 5.1
Programe de calcul tabelar
1.Microsoft Excel 2.1

- 2Bortand Quagyo Pro 2.0

"3lotus 1-2-3&
Bare de date
1.dBase IV
2.Borland Paradox 3.0

3.Clipper 5.0
Programe de administrare proiecte

1.Project for Windows
2.Timeline
3.Harvard Project

Programe de prezentare grafice
1.Harvard Graphics
2.Microsoft Powerpoint
3.Micrografx Charisma

Programe de grafica gl design
1.Corel Draw
2.Micrografx Designer
3.GEM-Artline

Programe de pictura ¢l desen
1.PC Paintbrush
2.Deluxe Paint Il

3.Windows Paintbrush
DTP

1.Aldus Pagemaker
2.Ventura Publisher
3.Timeworks

CAD
1.AutoCAD
2.MegaCAD
3.Autosketch

Programe de recunoagtere texte
1.Caere Omnipage
2.Logi Catchword
3.Recognita

Programe de regasire texte
1.AskSam
2.Lars
3.Vq

Limbaje de programare
1.Turbo Pascal 5.5
2Turbo C++
3.Microsoft C 6.0 PDS

Utlitare
1.PC Tools 6.0
2.Norton Utilities
3.Norton Commander

Programe antivirus
1.Virus Scan
2.AntiVir
3.Virusscan

Programe de comunicatle
1.Procomm Plus
2.Telemate
3.Exis-Telix

Programe de prefuare date rezultste din

mésurétori b
1.Asyst .~ '
2.Notebook
3.Signalys

Pachete integrate
1.Works 2.0
2.0pen Access
3.Framework

Sofud cel mal inuvetor
1.Windows 3.0
2.Toolbook
3.Turbo Pascal 6.0
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GENESYS

SZINTEZIS GENESYS
COMPUTER GYOR ORADEA
UNGARIA

ROMANIA

str. Republicii nr. 36
3700 Oradea

tel. 991/31516
Denumire Pret Pret Denumire Pret Pret
(N) (Valuta) (Lel) (N) (Veluta) (Lel)
Calculatoare XT - GM8 mouse - s 21 - §290.7
GF XTT,,640k,,Mo s 3 78486.3 MICROSCAN $ 186 46940.4
GF XT,360k,640k,20M,Mo $ 693 174890.7 COPROCESOR 287-8 $ 168 42397.7
4D XTTbill,,640k,, Arcn. $ 600 151420.5 COPROCESOR 387-33 s 404 228140.2
MIDI tower +sursa A 1747 37326.8
Calculatoare AT 286 i
GF AT-12,,1M,,Mo $ 366 366.5 Discuri Winchester
GF AT-12,1.2M,1M,40M,Mo s 938 236720.7 20 MB st225 (65ms) $ . 23 5680+.6
GF AT-12,1.2M,1M,80M,Mo $ 1366 3447340 40 MB s1251-1 (28ms) $ 331 83533.6
GF AT-16,.1M,.Mo $ 393 99180.4 80 MB $t4096 (28ms) $ 669 168833.9
GF AT-16,1.2M,1M,80M,Mo $ 1394 351800.3 1.2 GB CDC Winc. s 5505 1389283.1
OFF AT-16,,1M,,Mo,Arcn. $ 948 239244 4 controller SCSI $ 138 '34826.7
AT-16N,,1M, . Mo s 518 130726.4 -
AT-16N,1.2M,1M 40M,Mo $ 1090 , 275080.6 Memorii §| accesorlil
1 MB s 66 16656.3
terminale DTK IC 4125608 s 7 1766.6
DTK AT-16,1M,1.2,40M,Mo A 10440 223063.6
DTK 386SX,1M,1.2M,noMO Elemente de retea .
- 16Mhz, VGA,D-Top,noKey A 93 195116.6 ARCNET 8bit STAR-BUS $ 6 153944
- 20 Mhz VGA,D-Top,noKey A 10361 221375.7 Ethernet NE1000 8bit $ 138 348267
DTK486-33M w 64K C.TOW Etherlink 3COM 8bit $ 304 767197
-4M,noW,FD,VGA,noMo,noKey A 45077 963126.4 Nowell SFT 2.15 $ 5654 1426885.8
Calculatoare AT-386 |mprlmante
AT386,mainb,33,0M,nC $ 84 212493 .4 EPSON LX 800 D 235 35301.4
386,12/25,1.2M,1M,40M,Mo $ 1526 38511238 EPSON FX 1050 ° D 6852 127986.4
386,20/25,1.2M,2M,80M,Mo $ 2139 539814.1 EPSON LQ 2550 D 2760 414603.9
CH.LT3600 16/20,40W.VLCD  $ 3036 766187.7 HP LaserJet Il $ 2553 644294 2
LT.LA30,AT.1M,20W,MLCD $ 1960 494640.3 HP LaserJet Il/P $ 1604 4047975
) STAR NX1001 $ 226 57035.1
Monitoare “artridge X050 $ ¢ 1261.8
12° mono FUJIT VALTR U8.1
14°* mono SUPERTRON $ 110 27760.4 Surse neintreruptibiie
14" EGA SUPERTRON S 407 102713.6 UPS 550 W ¢ 311 78486 .3
14" VGA (1024x768) SUPERT $ 414 104480.1 APC UPS 1200 W s 1228 " 300007.3
20" VGA monitor +cartela A 86400 1846043 9
15" MAG allo A4 s 869 219307.4 Altele
Streamer Wangtech 60 MB IN $ 704 177666.7
Adaptoare grafice Modem INT 1200/SM12H $ 94 207225
cartela mono $ 25 6309.2 3.5' DS/DD floppy 3M $ 32 80758 -
cartela EGA $ 8 20441.8 3.5" DS/HD floppy 3M $ 40 10094.7
VGA 8b 256k (800x600) $ & 204418 5.25" DS/DC floppy 3M $ 9 271.3
VGA,16b,512k(1024x768) s 138 34826.7 5.25' DS/HD floppy 3M $ 16 4037.9
Leporello 240x1x12x1700 H 16 40379
Subansamble Leporello 382x2x12x900 $ 53 13375.5
FD 1.2Mb $ 81 20441.8
FD 1.44Mb $ 8i 204418 Telefoane
FD contr. 2 driv. AT $ 25 6309.2 PHIL. D9026 (10 mem) $ 54 13640
WD 1003 contr. $ 6 156468 CANON FAX 80 D 973 146162.8
controller SCSI $ 138 34826.7 SHARP 7850 $ 2835 715461 .9
Keyboard 101 $ 46 116C8.9
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Alternative pentru
retea

Multiuser-DOS produs de Digital
Research este un sistem de opera-
re multiuser, multitasking, compa-
tibil DOS, creeat special pentru
procesoarele Intel i386sx, i386 i
i486. Ofera solutii multiuser caintr-
o refea §i suporta pina la 64 de
utilizatori. Conform datelor furniza-
te de Digital Reseach, fiecare utili-
zator poate executa maxim 8
aplicatii distincte simultan la locul
sdu de munca. Prin capacitateade
*Dynamic Idle Detection® a Multiu-
ser-Dos-ului, capacitatea de multi-
tasking a procesorului este folosita
mai bine. La consola sistem, Mul-
tiuser DOS lasa disponibili 576
Mbyte de memorie principala. Par-
titiile de harddisk gestionate pot
avea dimensiunea maxima de 2
Gbyte.

Informatii: Digital Reseach,
Engischalkinger Str. 14,

8000 Minchen 81,
tel. 089/9279940.

Compagq invingator la
Las Vegas

Compaq Computer Corp. a
obtinut in total 6 evidentieri de la3
reviste diferite; printre ele, titiul de
*producatorul hard al anului® de-
cermnat de Systems Integration Ma-
gazine. Compagq a obtinut 4 locuri
intiila premiile acordate de aceasta
revista.

La categoriile File Server si siste-
me multiuser, cistigatorul a fost
Compagq Systempro, iar la catego-
ria portables/laptops cistigator a

fost Compaq LTE/286.
Editorii revistei PC Magazine au
acordat sistemului Compaq

Systempro locul intii la categoria
PC-uri, acesta devenind astfel
cistigatorul premiului *Technical
Excellence” pentru 1990

In afara de aceasta, seria de pro-
duse Compaq Deskpro a fost
aleasa de cititorii revistei *Reseller
Management Magazine® ca "pro-
dusul care se vinde cel mai bine*
pe anul 1990.

lata, din nou, citeva preturi orientative ( aprilie 1991): 3

. Pret de strada Aparate de marcé, :

Sisteme (no-name) cade ex.

(marci)

AT

80286 -CPU, 1 Mbyte RAM, Compaq 286 N1/SL

harddisk de 40 Mbyte, 1.299 cca 3.780

o unitate floppy

3868SX

80386SX-CPU, 1 Mbyte RAM, Compaq 386 N1/SL

harddisk de 40 Mbyte, 2499 cca. 4.415

o unitate floppy,

VGA-color

386/33

80386-CPU, 2 Mbyte RAM, IBM-PS/2-80 A-31

harddisk 150 Mbyte, 4.299 cca. 13.350

o unitate floppy,

VGA color

486/25

80486-CPU, 4 Mbyte RAM, Compaq 486 :

harddisk de 320 Mbyte, 7.360 cca 23.695 :

o unitate floppy, :

VGA color

" Conectare fara cablu

Unnou concept pentru transmisia de date intre PC-uri precum si pentru
comanda unei imprimante fara cablu 1 reprezinta *AC Datalink®. Apara-
tele folosesc pentru transmisia de date refeaua normala de alimentare.
PC-uri si echipamente periferice sint legate prin intermediul prizelor.
Comunicatia poate sa se desfagoare independent de locul de amplasare
la distante de pina la 100 m. 7 PC-uri pot sa-si "imparta® o imprimanta -
amplasamentul echipamentelor fiind indiferent.Viteza de transfer este de
840 bytes/secunda. Procedeul de verificare cu suma de control de 22 biti
garanteaza o transmisie lipsita de erori.

Informatii: Verran,Scheffelstr. 17, 3000 Hannover 1, tel. 0511/7083922

Advance Technology Award 1990

Pentru floppy-ul sau de 3,5° cu o capacitate de 25 Mbyte, firma Insite
a obtinut premiul *Corporate Advance Technology Award 1990 al clubu-
lui american al inventatorilor i a fost primita in *Hall of Fame®. Floptical-ul
a fost declarat standard industrial pentru floppy-uri de capacitate mare
inc3 la inceputul anului trecut de catre Micro Standards Committee.

Harddisk cu acceleratie

*DC2030"se cheama noul controller cache produs de Promise 1 echno-
logy Inc. pentru harddisk-uri realizate in tehnologie IDE (pentru bus de
AT). Viteza de transfer se mareste cu un factor intre 3 si 10, timpul de
acces estede 0,5ms (!). Controllerul poate controla de asemenea i doua
unitdi floppy in formatele standard. In versiunea de baza, controller-ul
dispune de 512 kbyte RAM; se poate face extensia on-board pina la 4
Mbyte. O extensie optionald de memorie cache poate extinde capacitatea
RAM-uluipind la 512 Mbyte. Pretul controllerului in varianta de baz3 este
de 980 marci. Informatii:

Atlantis Computer, Am Kirchplatz 7, 8133 Feldafing, tel. 08157/7051.
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0S/2-ul a murit - tradlasca 0S/2!

La 28 ianuarie 1991, in pagina a
treia, Wall Street Journal a anunfat
ca "in cadrul unei schimbari de
curs mai largi, Microsoft varenunta
laOS/2.

Daca ar exista un premiu de
marketing in domeniul PC-urilor,
acesta ar trebui acordat Microsoft-
ului. Campania care ar trebui pre-
miata s-a desfasurat pe parcursul
unui anintreg si a finut in tensiune
pe cei implicati cu 3 intrebari sim-
ple. In primavara lui 1990, se punea
intrebarea "0S/2 - urmasul lui Win-
dows?* in varj, intrebarea era:
*Windows sau 0S/2 ?* in toamn3,
s-a inceput cu *0S/2-ul a murit ?*
Aceasta ultimd campanie este atit
de "de efect® inch promite sa ofere
material pentru reviste pentru mai
multe luni de zile.

La prima vedere se nagte impre-
sia ca Microsoft actioneaza destul
de debusolat. intii 0S/2 era consi-
derat urmasul lui Windows, acum
Windows se vinde ca urmagul lui
0s/2.

Microsoft stia inca din 1984 ca
Unix-ul va fi o tentatie pentru utili-
zatorii de DOS mai pretertfiosi. inca
de pe atunci, felul era :*nici un PC
fara soft de la Microsoft®. Deoarece
95% din PC-uri lucrau cu DOS, tre-
buia oferita o cale de dezvoltare
care, faja de "renagterea® Unix-ului,
sa fie suficient de ‘tare® pentru a
impiedica 0 migratie masiva a utili-
zatorilor inspre Unix.

Daca in 1987 nu s-ar fi lansat cu
surle si trimbite OS/2-ul, Unix-ul ar
avea o parte semnificativ mai mare
din piata si Microsoft-ul n-ar fi nici
pe departe att de mare. Deverul
intreprinderii a fost, in 1987/1988,
pe plan mondial, de 590,8 milioane
dolari USA. La numai 2 ani dupa
aceea, aceasta cifra s-a dublat:
1,183 miliarde dolari.

Cind a devenit evident ca Apple
nu prea poate face nimic serios pe
cale judec#toreasca impotriva di-
fuzarii Windows, s-alansat pe piata
Windows 3.0. in primul trimestru al
anului comercial 1990/1991, deve-

i856 gi 18465

Primele detali despre proiectatul
80586 al Intel-ului circuld printre spe-
cialigti: 64 biti intern gi extern, clock
de 66 MHz, instructiuni multiple si 386
compatibile, prelucrarea mai multor
instructiuni in fiecare ciclu, cache de
16 kbyte, unitate de virgulda mobild
compatibila 386 precum gi soft intern
pentru diagnoza si depanare. Com-
patibilitate soft pina jos la 8088. Mo-
dul protejat este asemanator cu cel
de la 386 si 486. Performantele unui
586 vor corespunde in mare cam de
4 ori celor ale unui 486 la 33 MHz.

Conform zvonurilor printre-inifiati,
Intel pregategte o versiune redusa a
lui 486, numita 486sx. Este o versiune
de 486 fara coprocesor pe chip gi cu
un pret redus cu circa 200 $ fata de
versiunea ‘integrala“. Se prevede un
clock de 30 MHz. in noua versiune se
vede si o strategie de marketing faa
de stradaniile AMD in domeniul 386.

neinteles cu 80287.

interesati.

(estimativ) de 250 lei.

rul realizat de Microsoft a crescut
cu 77% - gratie lui Windows.

Ceicareinca nu auinteles nicto-
data OS/2 se vor bucura de presu-
pusa veste despre disparifia OS/2.
Vor concluziona repede cit de
multa dreptate au avut intotdeau-
na. insa acesti oameniinca nu au
inteles ce este un sistem de opera-
re modem pentru PC. Vor fiin con-
tinuare de parere ca Unix sau un
Windows bazat pe DOS este "mai
bun®.

Im mod cert ins3, trei lucruri nu
vaface Microsoft-ul: sa termine din
proprie initiativa “vilva* dimprejurul
Windows-ului, s& arunce codul
pentru OS/2 sau sa ofere Windows
numai pe platforma DOS. Ce este
mai aproape decit a vinde OS/2 in
hainele Windows-ului? Ar trebui
avut grija doar ca programele exis-
tente sub OS/2 Presentation Ma-
nager sa poata rula sub o versiune
vitoare de Windows. Si aceasta
este ceea ce se va intimpla.

)

Orice AT 286 poate deveni un 386SX...

Intel ofera pe piatad un asanumit Snapin 386 Module. Modulul
oferd tuturor PC-urilor bazate pe 80286 performantele unui
80386SX (deci o dublare a performantelor), prin simpla inlocuire
a procesorului 80286 cu acest modul. Acelagi efect se obtine la
unele sisteme din seria PS/2. Prin aceasta, calculatoarele modifi-
cate pot prelucra si soft de 32 bii; mai ales aplicatii de volum mai
mare si mai multe aplicatii simultan. $i Windows 3.0 poate fi rulat
atunciin Enhanced Mode. Snapln 386 este prevazut cu 16 kbyte
memorie cache, drivere pentru DOS si OS/2 si coopereaza bi-

Computer Panorama

Replica a revistei "Computer PersOnlich® editatd de Markt &
Technik, revista maghiara "Computer Panorama® ofera nume-
roase informatii utile. Pentru cunoscatorii de limba maghiara,
redactia revistei ne-a oferit posibilitatea de a vinde revista celor

Revista apare lunar, are circa 80 pagini, o t{inuta grafica
deosebitd, numeroase ‘trucuri®, listinguri - exemplu, informatii
la zi, reclame de specialitate , mica publicitate etc. Cu un pret
de 149 forinti, revista poate fi abonata prin noi la un pret
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Prietenul meu caiculatorul

*Calculatoarele sint proaste".
Aceasta sentinid a grupului rock
*Spliff* din Berlin are deja citiva ani
vechime, dar este inca actuala.

Calculatoarele ii enerveaza pe
utilizatori cu apeluri pedante de ge-
nul *Comanda sau nume figier ero-
nat* (Bad command or file name) -
siaceasta doar pentru simplul fapt
ca la comanda "Backup"' s-a tastat
un Y in loc de U.

Pentru a elimina aceasta igno-
ranta 60 de cercetatori de la Socie-
tatea pentru Matematica i
Prelucrareadatelor - GMD (*Gesell-
schaft fr Mathematik und Daten-
verarbeitung) din St. Augustin,
lingd Bonn, s-au pus pe treabi
Banalele greseli de tastare sint ce-
le mai simple probleme cu care se
confrunta. Principalul scop pe care
si l-au propus este realizarea “cal-
culatorului asistent® care ar trebui
sa poata:

@ corecta automat gregelile utiliza-
torului

@ sa se acomodeze obiceiurilor uti-
lizatorului

@ sa gtie lucra gi singur fara sa fie
nevoie ca utilizatorul sa intervina
tot timpul.

Pe scurt: acest calculator ar tre-
bui sa fie ceva de genul unui asi-
stent personal, care sa
*gindeasca" singur, care sa recu-
noasca gregelile de formulare gi sa
le corecteze si care sa fie informat
in ‘permanenta despre nevoile
sefului sau.

Ideea unui asistent electronic a
provenit din supararile zilnice
obignuite in lucrul cu calculatorul.
Oamenii de laGMD cunosc proble-
ma din proprie experienta. Con-
ducatorul Institutului de
Informatica Aplicatda al GMD, dr.
Peter Hoschka spune: *de cite ori
nu ni se intimpla sa stam in fata
monitorului $i sa ne intrebam, ce
s-o mai fi intimplat ?* Chiar gi utili-

zatorii rutinati isi consuma inca
prea mult timp pentru cautarea
erorilc;, pe care-ar putea sa le eli-
mine inua de lainceput cu asisten-
tul electronic.

Pentru a dota calculatorul asis-
tent cu aceste facilitaji fantastice,
cercetatorii de la GMD fac apel la
metodele inteligentei artificiale (IA).
Ei incearca sa faca calculatorul sa
execute lucruri pe care doar omul
le executa pind acum: acestea ar fi
in primul rind capacitatea de
invatare si capacitatea de a recu-
noagte greutdtile i de a reactiona
pe masura.

Aparatul de serie va trebui sa
injeleaga corect chiar si instruc-
tiuni neclare, vagi sau chiar presu-
puse. Inca un pas inainte, daca ne
gindim ca astazi calculatoarele
intrd in greva la o simpla greseald
obignuita de tastare. Pentru a
obtine acest lucru, calculatorul a-
sistent are nevoie de un bagaj de
cunostinte de baz3; el trebuie sa
recunoasca formularea imprecisa
si s-0 corecteze amintindu-gi de o
situatie asemadnatoare anterioara
pe care s-0 compare cu situatia
curenta.

Si pentru cea de-a doua insugire
- facilitatea de a se acomoda obi-
ceiurilor utilizatorului - sistemul vii-
torului are nevoie de o baza de
cunogtiinte pe care sa $i-o poata
extinde singur. El va observa utili-
zatorul tinind un jurnal al tuturor
intrarilor, astfel inck - in functie de
citde mult s-alucrat cu calculatorul
- acesta sa poata stabili un profil
exact al utilizatorului. Vor fi stocate
informatii despre nevoile gi stilul de
lucru al gefului. Pe baza acestor
informatii calculatorul se va putea
acomoda nevoilor gefului sdu. Ast-
fel calculatorul se va informa asu-
pra a ceea ce utilizatorul gtie deja,
va sti ce pasi nu sint stapiniti inca
si va fi in stare s3 ajute.

Pentru ca asistentul va trebui sa
rezolve singur multe sarcini, la do-
rintd, va trebui sa-gi poata face
munca transparenta. in cazul ideal
el vaexecutasingur unintreg gir de
pasi de lucru. In orice caz el va
trebui sa poata explica utilizatoru-
lui ceea ce face pentru ca acesta
sa nu aiba sentimentul ca este su-
bordonat calculatorului.

in sfirsit cercetatorii agteapta de
la intendentul mecanic, ca acesta
sd-gi cunoasca cu exactitate com-
petentele. Daca utilizatorul doreste
ceva ce depageste limitele .ace-
stuia, el trebuie s3 fie in stare sa
explice unde ii este depasita com-
petenta si sa ofere alternative.

in prezent GMD lucreazi la trei
realizari care ar trebui s3 demon-
streze suportul inteligent oferit de
asistentul electronic: designerul
grafic, configuratorul de documen-
te gi interpretorul statistic.

Un scop mai indepartat pentru
designerul grafic ar fi, e ex., sa se
introduca in sistem doar o schita
grosiera si acesta sa fie in stare sa
o transforme intr-o imagine grafica
estetica gi utilizabila.

Interpretorul statistic trebuie sa
fie in stare sa interpreteze singur
materialul statistic livrat. Vor fi eva-
luate, de ex., incasarile unui maga-
zinsau rezultatele ultimelor alegeri.
Pentru aceasta are nevoie, desi-
gur, de cunostinfele de baza nece-
sare, trebuie sa-i fie clar care
declaratii sint interesante si impor-
tante si care intereseaza mai putin.
Pentru evaluarea rezultatelor ale-
gerilor va trebui sd cunoasca in
plus care sint regulile dupa care
trebuie evaluate mostrele (*Com-
parind rezultatele alegerilor din '92
cu cele ale alegerilor din '90 se
poate trage concluzia ca alegatorii
FSN au optat pentru PSM, sau
doar ca nu s-au prezentatlavot 7*).

8
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Dar acestea nu sint nici pe de
parte toate planurile celor de la
GMD in ceea ce priveste asistentul
electronic; asistenta mediilor (de
informare), sistemele conversatio-
nale si sistemele expert organiza-
torice sint sisteme care ar putea fi
de ajutor utilizatorului in comuni-
catia si cooperarea zilnica.

Asistenta mediilor va fi in stare
s ordoneze toate stirile, indiferent
cavin prin pogta, fax, sau alte medii
electronice, sa deslugeasca con-
textul gi sa faca propuneri pentru o
prelucrare ulterioara a lor.

O versiune preliminara a asis-
tentului mediilor este deja testata
practic in institut. Ea contine o tra-
tare clasica a adreselor, cu ajutorul
careia utilizatorul poate accesa di-
ferite medii de comunicare.

La o simpla apasare de tasta
asistentul mediilor trimite o scri-
soare la fax-ul conectat si prin a-
cesta la destinatarul dorit. Omul
economiseste astfel tot stres-ul cu
formarea numarului, repetarea
apelului sau distorsiunile de tran-
smisie. Aceste munci ingrate le va
prelua inviitor calculatorul, care va
insista pind cind o sarcind va fi
rezolvata in mod corespunzator.
Acelagi lucru este valabil i pentru
comunicdrile care se trimit prin
retea sau telefon.

in spatele complicatului denomi-
nativ "sistem expert organizatoric’
se ascunde ceva simplu: calcula-
torul este indopat cu toate infor-
matiile imaginabile despre
organizarea unei manifestari sau
excursii. El gtie unde poate rezerva
camere la hotel, rezerva bilete la

avion sau organiza sali pentru ex-

puneri. Pregatirile unui congres
devin astfel o joaca de copii.

Utilizatorul trebuie sa-i spuna
doar ce grupa de persoane trebuie
sa participe (de ex. toti proprietarii
de gogoserii din Piata Trandafirilor
al caror nume incepe cu o litera
situata intre A si K) - tot restul re-

zolva calculatorul. El gtie unde lo-
cuiesc respectivele persoane, un-
de le poate rezerva hotelul cel mai
convenabil gi care sint mijloacele
de transport cu care pot ajunge in
modul cel mai comod posibil la lo-
cul manifestarii.

Fara sa ceara nimic din partea
utilizatorului, calculatorul trimite un
fax la hotel pentru a vedea daca
pot fi puse la dispoziie un numar

suficient de sali pentru expuneri $i.

de camere la hotel, face rezervarile
laavion sau latren gi trimite invitatii-
le. Sfatuitorul electronic stie chiar i
daca In sdlile de expunere exista
undiaproiector, epidiascop, copia-
tor electrostatic, etc.

intrebarea care-i friminta pe cei
60 de cercetatori de la GMD este
cum sa ajunga informatiile de baza
in calculator. *Unul din locurile cele
mai inguste de care ne lovim este
achizitia de cunostinte®, marturi-
segte deschis dr. Hoschka. Deoa-
rece calculatorul nu poate
interpreta o situatie in acelasi mod
in care o face omul. O conditie tre-
buie formulatad astfel incht ea sa
producad un rezultat fara echivoc
("daca hotelul este ocupat, cauta
cel mai apropiat hotel i reia proce-
dura acolo®).

Programatorii au deci nevoie de
un expert pentru domeniul respec-
tiv, care si fie in stare saformuleze
toate regulile astfel incit calculato-
rul sa se poata descurca cu ele.
Chiar gi baza de date (in cazul ho-
telurilor toate adresele) trebuie or-
ganizata astfel incit calculatorul sa
poata gasi ceea ce 1l intereseaza.

Cunogtingele unui expert trebuie
mai intii valorificate - in jargonul IA
*extrase’. Aceastd extraclie a cu-
nostintelor se dovedesgte a fi in 1A
cel mai mare obstacol. Din acest
motiv un intreg proiect se ocupa
doar cu aceasta intrebare. Pentru
solutionarea ei lucreaza impreuna
un expert si_un ‘inginer de cu-
nogtinje®. Expertul furnizeaza
structura informatiilor, iar cer-

cetatorul |A introduce reprezenta-
rea cunostintelor in calculator, fie
sub forma unei baze de date, fie in
alta forma.

Un alt proiect aflat in lucru la
GMD este “asistentul activitatilor®.
Eltrebuie sa coordoneze muncain
colectiv a mai multor oameni, sa
imparta sarcinile, s3 le memoreze
si sd le verifice si sa aiba grija sa se
realizeze o cooperare fara inciden-
te.

Toate facilitatile enumerate pina
acum suna foarte frumos, dar va
exista in curind un calculator cu o
putere uriaga de calcul care sa
gindeasca alaturi de utilizator ? Va
deveni stravechiul vis al cercetato-
rilor de a obtine inteligenta sinte-
tica realitate ?

Sau visele cercetatorilor nu sint
decht vorbe goale ?

Clar este ca *aproape tot ceea
ce s-a amintit pind acum inca nu
poate fi realizat azi. Altfel nici nu ar
mai fi o preocupare a cercetatori-
lor* spune dr. Hoschka. Pentru a
transpune ideile in realitate infor-
matica trebuie sa mai progreseze
mult.

Cercetérile in acest domeniu
inca se afld abia lainceput. Si chiar
la sfirgitul celor 10 ani acordati pro-
iectului pilot tot nu va existaincaun
calculator asistent in productie de
serie. Scopul este inprimulrind *de
a pune la punct bazele pentru a
putea construi astfel de sisteme
care sa poata da asistenta". Cine
spera insa ca inca de miine sa-gi
poata dota biroul cu un astfel de
calculator acela se bucura inainte
de vreme.

Cercetatorii sint optimigti. Dar nu
numai ei sint cei care-si pun spe-
ranje in aceste proiecte ci si cei
care le finanjeaza - institutii de stat
(BMFT - Bundesministerium far
Forschung und Technologie) sgi
particulare (Olivetti).

(R M)
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Va prezentam

IASTED

- organizatie stiintifica internationala
accesibila si specialisgtilor romani

IASTED - The International
Association of Science and Te-
chnology for Development - este o
asociatie internationala infiinata in
1977, de organizatii $i membrii in-
dividuali interesati de dezvoltarea
economica cu ajutorul stiintei si
tehnologiei. Entitatea conducatoa-
re este consiliul sdu executiv, spri-
jint de citeva comitete
internationale formate din perso-
nalitati stiintifice in domeniile de in-
teres. Actualmente presedintele
IASTED-ului este profesorul
M.H.Hamza din Canada.

Scopul principal al IASTED-ului
este dezvoltarea economica viitoa-
re cu ajutorul stiintei si tehnologiei.
O deosebita atentie este data zo-
nelor mai putin dezvoltate econo-
mic ale globului. Activitatile
IASTED-ului includ schimbul si cir-
culatia informatiei in stiin{a si teh-
nologie, in cooperare cu
organizatiile nationale si private,
organizarea de simpozioane, con-
ferinte, cursuri gi expozitii inter-
nationale, publicarea de reviste,
jurnale si carti, i consultatii de spe-
cialitate. Zonele de interes in acti-
vitatile IASTED-ului sint in general
interdisciplinare.

Pina acum, au fost organizate
conferinte pe teme diverse cum ar
fi. simulare, modelare, energie, ge-
stiune, birotica, control, electroni-
ca si robotica. Conferintele au avut
loc in Zirich, Montreal, San Fran-
cisco, Atena, Paris, Cairo, Dussel-
dorf, Boston,. Tunis. Innsbruck,
Copenhaga, Brisbane si Xian.

La ultimele conferinte organiza-
te in luna februarie in Austria a iuat
parte si un grup de specialisti
romani de la Institutul de Cercetari
in Informatica care au prezentat 2

lucrari: "Pachete software pentru
controlul de calitate nedistructiv al
produselor metalice unidimensio-
nale* $i*ANTIS - un sistem integrat
de testare si sortare a tevilor". Te-
mele simpozioanelor au fost *Infor-
matica Aplicata" si "Modelare,
control si simulare". Urmatoarea
conferin{a va avea loc intre 10-13
Septembrie la Trani, Italia si va
avea ca subiect "Parallel Compu-
ting". In general taxa de participare
la o conferinta este intre 400-500 $.

Periodicele editate de catre
IASTED sint:

e -Control and Computers-care
publica articole extrase din cari,
notite de conferinte si anunturi
pentru manifestari stiitifice inter-
nationale, pentru subiecte legate
de Teoria automatizarilor si apli-
catii, Control si Calculatoare.

e -Sisteme Energetice ce vizeaza
toate aspectele producerii ener-
giei din surse conventionale sau
neconventionale, dezvoltarea,
proiectarea si optimizarea retele-
lor de transport si distributie, va-
lorificarea apelor geotermale,
valorificarea energiei valurilor,
etc.

e -Jurnalul International de Mo-
delare si Simulare - ce publica
materiale despre limbaje, hard-
ware, software, metodologii,
identificare, metode numerice,
metode grafice, VLSI, microcal-
culatoare in simulare, arhitecturi
paralele, si aplicatii din toate do-
meniile.

e -Robotics and Automation - ca-
re este un adevarat jurnal inter-
national de sisteme, control,
simulare, inteligenta artificiala,
senzori, controlere, procesarea
imaginii, analiza economica, ro-

boti industriali, etc. O deosebita
atentie se acorda aplicatiilor. Re-
vistele i jurnalele aparin general
de trei sau patru ori pe an.

Optiunea apartenentei la ace-
asta asociatie este deschisa orga-
nizatiilor si persoanelor individuale
interesate de stiinta si tehnologie
care au un minim de cerinte sa-
tisfacute. Taxa ce trebuie platita in
acest caz este de 60 $ sau 120 SFr
pentru persoanele individuale si
respectiv 100 $ sau 200 SFr pentru
institutii. Ca urmare a platirii aces-
tei taxe se obtine gi un abonament
pentru 1 an la una din publicatiile
IASTED. Membrii IASTED- ului be-
neficiaza de asemeneade anunfuri
privind toate reuniunile internatio-
nale organizate de IASTED si de
reduceri la taxa de participare, ei
au satisfactia de a fi membrii unei
asociatii gtiinifice internationale la
celmaiinaltnivel. Participind la ma-
nifestarile organizate de IASTED,
se pot primi informatii de prima
mina despre activitatea de cerce-
tare curenta si activitatile tehnice
de aplicare a lor, de asemenea
apare ocazia de a face cunostinta
cuspecialigti din alte tari din dome-
niul propriu de activitate. Cei ce
doresc sa ia contact cu secretaria-
tul IASTED se pot adresa la
P.0.Box 25, Station G, Calgary,
Alberta, Canada T31 2G1.

Avantajele apartenentei la o so-
cietate sau asociatie internationala
in legaturad cu specificul activitatii
proprii este evidenta acicarui spe-
cialist. A venit poate momentul ca
si specialistii din Romania sa le cu-
noasca $i sa poata participa la ac-
tivitatile lor.

(ing. fiz. Luminita Todor)
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Ce (si de unde) putem cumpara

Trei au fost intrebarile cu care ne-am adresat interlocutorilor nogtri:

1) Care este "capul de afig*, vedeta, cel mai ... dintre produsele pe care le oferili spre vinzare (*Rolls
Royce-ul)? *

2) Care ar fi produsul ofertat de d-voastra pe care I-ali recomanda unui prieten bun cu recomandarea *ia-l
repede, cit mai am, ca e atit de bun la cit de ieftin este incit aga ceva nu mai gasesti nicaieri*?

3) Care este produsul pe care I-a}i vindut cel mai mult, i, daca nu este secret, cam in ce ordin de marime?

De data aceasta ne-am prezentat ca find de la "if* i am specificat gi faptul ca raspunsurile urmeaza sa le
publicdm. Oricum, nu ne asumam nici un fel de responsabilitate asupra datelor furnizate, ele fiind preluate pur
si simplu dupa cum ni s-araspunsla telefon - uneori pe loc, uneori dupa un timp de gandire. Din nou, am baleiat
firmele de a caror existenta am aflat. Ne pare rau daca am scapat pe cineva - lista noastra este exhaustiva in
ce privegte firmele pe care le cunoagtem; ne pare sincer rau daca am uitat pe cineva sau am nedreptatit prin
omisiune. Ne vom putea corecta desigur in alte viitoare anchete; ne exprimam de pe acum gratitudinea tuturor
celor care ne vor sprijini in aface cit mai cuprinzatoare si mai reprezentative aceste anchete. pe care le dorim
periodice si cit mai interesante pentru cititorii nogtri. Am facut ancheta aceasta intre 11 si 16 aprilie 1991; mai
lipsesc din ancheta noastra unele firme, pe care nu am reusit sa le contactam in perioada susimentionata.

(LF.)

Si iata acum raspunsurile (in ordinea alfabetica a firmelor):

AbMod s.n.c. 951/56.607 , 47386 3400 Cluj, str. Minerilor nr. 42
1) statie grafica cu 386, harddisk de 80 Mbyte, VGA color 499.000 lei
+ coprocesor 387 100.000 lei
+ scanner Microtech MS-I| 299.000 lei
+ placé captare video 200.000 lei
+ imprimanta Laser Star 82 399.000 lei
total 1.497.000 lei
2) filtru monitor Polaroid CP - Universal Il, (10" - 15*) 15.000 lei
3)AT 286, harddisk de 40 Mbyte, VGA color cca. 20/luna
ABTECH 90/10.42.73 , 10.09.65 Bucuresti, sector 2, Calea Mogilor 201, bloc 9, sc. B, et. 7, apt. 53

1) PC bazat pe 1486. 16 Mbyte RAM, compatibil MS-DOS, OS/2, Novell, cite un floppy de 35 sirespectiv 2.000.000 lei
5,25%, controller 2H2F (pote controla doua harddisk-uri i doua unitati de floppy), interleave 1:1,
monitor Super VGA 1024 x 768, interfete: 2 x serial + 1 x paralel + 1 x game, clock/calendar battery
backup, streamer 150 Mbyte, superquality enhanced 101 keyboard, harddisk de 760 Mbyte, modem
intern la 2400 Baud
2) AT-uri 286 cu monitor monocrom 470.000 lei
3) retele (8+1, 16+1 sau48 +1); File server bazatpe 386, harddisk de 338 Mbyte, 4 Mbyte RAM, floppy 4 retele
1x35" + 1x5,25', streamer de 60/120 Mbyte, monitor monocrom VGA,; statiile de lucru: 286 cu
floppy 1 x 3,5" + 1 x 5,25%, 1 Mbyte RAM, monitor Super VGA color; imprimante matriceale Star si
imprimante cu Laser
ADISAN 90/15.81.65, 14.54.55 Bucuresti, str. arh. lon Mincu 11
1) AST 286, 12 MHz, 1 Mbyte RAM, harddisk 40 Mbyte, VGA color, interfete: 2 x serial + 1 x paralel,
floppy: 1 x 5,25", sau respectiv HP Bell cu harddisk de 80 Mbyte si in rest ca mai sus
2) Compaq 286/16 MHz, in rest ca la AST
3) Hyundai 286 8/12 MHz, in rest ca la AST

ADMEX 90/69.20.52

1) AT 286, cu VGA color gi harddisk de 40 MHz 430.000 lei

2) - la injelegere -

3) calculatoare din tipul descris la pct.1 17 calculatoare
AGEXCOM International 90/65.40.03 Bucuresti, C.P. 30-82

1) Bondwell Laptop, AT 12MHz, 1 Mbyte RAM, monitor LCD, harddisk 20Mbyte, floppy: 1 x 3,5°, 350.000

acumulator, mouse, adaptor retea si 17 produse soft (printre care WS 5.5)
2) TCR Computer Division, (USA), 286/12MHz, harddisk 40 Mbyte, floppy 1 x 3,5° + 1 x 5,25, 1 Mbyte 300.000

RAM, VGA color
3) calculatoarele de la pct. 2) - e confidential -
ALLDROM S.R.L 90/33.12.50 Bucuresti, str. Ceaikovski 13, sc. A, apt. 1, sect. 2

1)retele iocale la cheie;

fileserver cu 386/33 MHz, harddisk de 1 Gbyte/15 ms, floppy 1 - 5,25 + 1 3,5°, placi Everex Ethernet 2.800 - 5.000 $
Novell 386, Super VGA sau NEC SD

workstation 286 minitower, harddisk de 40 Mbyte, floppy 1 x 525" + 1 x 3,5°, VGA 800 x 600, 1 Mbyte 1.360 $

RAM
Novell SFT 2.15 ptr. 100 utilizatori 2400 %
2)imprimanta Epson EPL 7000, (laser), 6 pag./minut, 4 Mbyte RAM, > 30 fonturi 1.500 $

AT 286 (MBL, S.U.A)
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340.000 lei,
cca 200 buc.
ARIS ELECTRONIC S.R.L . 90/59.52.70, 59.38.94 Bucuresti, Calea Victoriel 135, eta) 7
1) 386/33, Hitachi (Germania), 64 kbyte cache, 2 Mbyte RAM, floppy 1 x 5,25°, harddisk Fujitsu 90 615.000 lei
Mbyte/25ms, interfete: 2 serial, 1 parall, fara monitor
2)286/25 MHz, harddisk 40 Mbyte, floppy, Super VGA 1024 x 768, recomandat ptr. DTP, cu monitor 425.000 lei

color GoldStar .
3)AT 286 in structura "standard", 12 MHz, harddis| 40 Mbyte, VGA mono 270.000 lei,
pinain 100 bucé#ti
Attigram 90/33.13.10 Bucuregsti, str. Lisabona nr.7

1) Amstrad PC-2386 - 4 Mbyte RAM, harddisk de 65 Mbyte, VGA color, 386/20 MHz, floppy 1 x 3,5" + 650.000 lei
1 x 5,25 (HD), mouse incorporat

2) XT (PC-1640) - 640 kbyte RAM, floppy 2 x 5,25° DD, EGA color, mouse incorporat, harddisk 30 Mbyte 250.000 lei

3) Amstrad PC-2286 - 1Mbyte RAM, harddisk 40 Mbyte, floppy 1 x 35" + 1 x 5,25°, VGA color, mouse 400.000 lei,

incorporat, 286/12 MHz cca. 150 bucati
Obs.: firma desface toate produsele Amstrad
B.B. Computer : 966/73.412, 31.778 2900 Arad, str. Miron Costin sc.1, apt. 4
1) AT 386 / 33 MHz, cu 80387, 4 Mbyte RAM, 64 kbyte cache, harddisk de 330 Mbyte/16 ms, floppy 1 cca. 2.000.000 lei

x 5,25" (optional + 1 x 3,5°), interfete: 2 x serial + 1 x par, Super VGA, optional streamer, mouse
GM6+, imprimanta HP Laserjet lll

2)AT 286 / 16 MHz, 1 Mbyte RAM, harddisk 89 Mbyte / 19 ms (ST 1102), floppy 1 x 5,25", interfefe 2 x <500.000 lei
ser + 1 x par + 1 x game, Super VGA .

3)AT 286 / 12MHz, 1 Mbyte RAM, harddisk de 40 Mbyte / 28 ms (ST 157A), floppy 1 x 525", Super 550.000 lei
VGA, imprimanta Epson FX 1050

BroDeCo 90/59.05.03 Bucuresti, Calea Dorobanti 59, apt. 5
1)AT 386/33 MHz, 4 Mbyte RAM, harddisk de 100 Mbyte, floppy 1 x 35" + 1 x 5,25°, Super VGA color 1.430.000 lei
2)AT 386/25 MHz, 2 Mbyte RAM, harddisk de 80 Mbyte, floppy 1 x 3,5* + 1 x 5,25°, VGA color 630.000 lei
3)AT 286/16 MHz, 1 Mbyte RAM, harddisk de 40 Mbyte, floppy 1 x 5,25, VGA mono, cu impr. Panasonic cca. 453.000 lei, cca.
80 col., 200 car./sec. - 60 calculatoare
CSI - Circle Systems International 90/59.78.88 , 13.89.60, 13.83.81 71326 Bucuregtl, str. Cimpina 39,sect. 1
1) (retele Novell, toata gama, inclusiv aplicatii; ) Novell Netware 386 3.11, 100 utilizatori 7.500 $
2) compilatorul Turbo C+ + 70.200 lei

3) TCR 286 (S.U.A.), 12 MHz, floppy 1 x 5,25° + 1 x 3,5°, 1 Mbyte RAM, harddisk 40 Mbyte, VGA color 430.000 lei
1.000 - 1.500 bucati

DATACOM 951/14.625 Cluj, str. Pletroasa nr. 11
1) 386DX (20 MHz), harddisk 106 Mbyte, floppy 1 x3,5" + 1 x 5,25, VGA color, monitor multisync color, 800.000 lei
cu coprocesor 387, 2 Mbyte RAM
2) scanner de mina Mars 800, cu softul aferent (Scankit) 100.000 lei
3) AT 286, harddisk 40/80 Mbyte, VGA color 256 kbyte, 1 floppy 5,25°, 1 Mbyte RAM, 16 MHz 300.000 lei, intre S0
§i 100 buc.
Electronic Design Consulting Group 90/14.35.94, 21.26.44 76245 Bucurest | S, bd. Erollor Sanitari nr. 27

1) statie grafica Tatung Mariner 4|, (SPARC), SUN compatibila, poate lucra sub DOS sau Unix, 8 Mbyte 5.000 - 10.000 $
RAM, extensibil pina la 64, harddisk intre 207 gi 654 Mbyte

2)Tatung TCS-7450, 80286/16 MHz, placa de baza cu controller de floppy §i harddisk, interfete: 2 527 $
seriale, 1 paralela, 1 game, 1 Mbyte RAM, floppy 1 x 5,25°; separat placa VGA *800 x 600); inclusiv
MS-DOS 4.01, fara harddisk gi monitor,

3)Tatung TCS-8016, 80386SX/16MHz, in rest ca la pct. 2 6609

Elimpex 90/50.57.77 Bucurestl, Piaja Cosmonautllior 7

1)MBC - 19LXT, 386/33 MHz, 128 kbyte cache, 4 Mbyte RAM (max. 16), floppy 1 x 5,25°, harddisk de 15.000 DM

150 Mbyte / 18 ms, Multisync Super VGA color

2) MBC 27 MT, 286/12 MHz, 1 Mbyte RAM, (max. 5), VGA color, harddisk 40 Mbyte, floppy 1 x 3,5° 4.000 DM
3)cala pct. 2
Euroshop S.R.L. 90/15.77.63 Bucuresti, bd. Unirli nr.9, bl. 2A

1) PC AT 486/25 MHz (Cytorn, Taiwan - dar prin Piata Comuna), 2 Mbyte RAM, 64 kbyte cache. floppy 6.500 $
1 x 525", interfete 2 x ser + 1 x par, harddisk 660 Mbyte / 15 ms, SCSI

2) Cytorn 386 / 25 MHz, 2 Mbhyte RAM, floppy 1 x 525" + 1 x 3,5, harddisk 80 Mbyte, streamer 125 850.000 lei
Mbyte, VGA color (512 kbyte), interfete 2 x ser + 1 x par, mouse, MS-DOS 4.01, baby case

3) AT 286 / 12 MHz (Tokio Industrial), 1 Mbyte RAM, floppy 1 x §,25° + 1 x 3,5°, harddisk de 44 Mbyte 400.000 lei

/ 18 ms, interfete 2 x ser + 1 x par, mouse, VGA color (512 kbyte), MS-DOS 4.01 20 bucati
Feper 90/87.67.14 Bucuresti, bd. D.Pompel nr.8, P.O.Box 3845
Genesys Oradea 991/36.23S, 31516

1) AT PC 286, 1 Mbyte RAM, harddisk 40 Mbyte, floppy 1 x 5,25°, VGA color, cu imprimantd Epson FX 450.000 lei
1050, MS-DOS 4.01, doua seturi de dischete 3M, softuri utilizator, aplicatii

2)-calapct 1-
3)-calapet. 1-
liruc SA 90/88.60.65, 88.20.70/173 72236 Bucurestl, bd. Dimitrie Pompeil nr.6, sector 2
Infocomp 90/13.26.97 Bucurestl, bd. Mihail Kogainiceanu nr. 10, sector S
1) imprimante matriceale Mannesmann/Tally si Epson, 136 col, 24 ace, resp. 80 col, 9 ace 110.000 resp.

50.000 lei
2) Databank Computer (Freemont, California) - AT 286, harddisk 40 Mbyte, floppy: 2 x 3,5°, 1 Mbyte 11208
RAM, VGA color, baby case, Legal Bios (comp. Novell)
3)-calapct 2-
INFOGO 966/15.003 2900 Arad, str. Lucian Blaga 2-4
1) -

— —
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2) Mifix- Factura - Personal - Salarizare, set complet de programe aplicative de gestiune 75.000 lei / apl.

3) cele de 18 2) de 5 ori in Arad
Info Team 90/14.93.98 Bucuregtl, str. Smirdan ns. 38, ot. 1, apt. 15

1) Wordstar (4.0) cu caractere romanesti, pentru orice imprimanta : " 20,000 lei/instalare

3) -
KT - TECHNOLOGY ROMANIA Ltd.  90/88.33.40 Bucurestl , str. Luterana 11

1) Know-how-ul pe instalare retele; servicii complete, aplicatii la cheie :

2) AT 286, harddisk 40 Mbyte, VGA <280.000 lei

3)-calapct.2- cca. 800 bucati
LASER COMPUTER ROMANIAS.A. 90/35.70.70 Bucurestl, str. Olari nr.35, sect 2

1)486/25 MHz, 128 kbyte cache, interfete: 2 x serial, 1 x paralel, 6 Mbyte RAM, fioppy 1 x 3,5* + 1 x 14476 $, a 185 lei/$

5,25" HD, harddisk de 613 Mbyte/16 ms, SCSI controller, Magic Multisync Super VGA (1024 x 768)
2) se recomanda orice configuragie, asamblarea facindu-se in fara dupa doleantele clientului
3)LASER AT3-286/16 MHz, 1 Mbyte RAM, harddisk de 45 Mbyte/28 ms, floppy 1 x3,5* + 1 x5,25", VGA 2613$, a 185 lei/$
color 14° :
Obs.: in pret sintincluse i MS-DOS 4.01, PC Shell 6.0 gi Windows 3.0; garantie 1 an, suport hard-soft, eventual gcolarizare in cadrul
unui contract cadru, la centrul propriu de pregatire, contracte avantajoase de intretinere postgarantie

Lecom s.r.l. 90/50.64.20 Bucuresti, Calea Victoriel 126
LoQIC 924/48.652 Sibiu, Calea Dumbrivil 21
1) AT 486/25 MHz, (ASI -S.U.A.), multisync VGA, harddisk 1 Gbyte, 16 Mbyte RAM, floppy 1 x 5,25° + 1.500.000 lei

1 x 3,5°, mouse, plach retea Ethernet
2)AT 286, (ASI), 12/16 MHz, VGA color 256 kbyte, harddisk 40 Mbyte, floppy 1 x5,25° + 1x3,5°, mouse 380.000 lei

, 1 Mbyte RAM

3)calapct 2 peste 100
Lorandra - Private Company 921/67.329 2200 Bragov, P.O. Box 544

1) un pachet soft pentru calculul angrenajelor, pe o idee noud pe plan mondial (se va breveta) cca. 30.000 lei

2) AT 286 /16 MHz, cu 80287, 1 Mbyte RAM, harddisk 40 Mbyte, floppy 1 x 5,25', VGA color 350.000 lei

3)calapet 2 ' in Jur de 25
Meda Electronics 994/33116, 38.705 Baia Mare, str. Transiivaniel 2A/1
Micro ATCI 954/17024, 20521 4300 Tirgu Mures, O.P. 1,C.P. 84

1) file server: 386/33 MHz, 8Mbyte RAM, harddisk 320 Mbyte/10,5 ms, floppy 1 x 35° + 1 x5,25", VGA parte in retea
mono, streamer 80 Mbyte

2) XT 640 kbyte RAM, floppy 2 x 5,25°, harddisk 20 Mbyte, Hercules 250.000
3) AT 286/12 MHz, harddisk 40 Mbyte, 1 Mbyte RAM, EGA color, imprimanta Epson FX 1000 510.000 lei, peste
100
Microcomputer Services Ltd. 941/17.414,33534, 33538 1100 Cralova, hotel Minerva, str. M. Kogdiniceanu nr. 1

1)retele de calculatoare (cu file-server AT 486, AT 386 gi workstation AT 286, Turbo XT) si statii grafice
do proiectare (AT 286, imprimante Amstrad, plotter format A3 Sekonic SPL, scanner)

2)retele de calculatoare cu serviciile noastre de instruire, documentatii tipérite aferente produselor
program)

3) calculatoare PC AT 286 (harddisk 40 Mbyte, 1 Mbyte RAM, VGA color) gi PC fturbo XT (harddisk 20
Mbyte, 640 kbyte RAM, Hercules, 12 MHz)

Mons Medius 994/17.414
RBM . 90/14.39.29 Bucuresti, str. Bibescu Yoda 1,0.P. 53
RCD 90/88.31.90 Bucurestl 2, str. Fabrica de Glucozi 15
Romtrust s.r.l. 90/10.40.05,17.08.40; Ghimbav 44 Bucuresti 1, str. Caragea Vodé 3; Ghimbav, str. Noud 182, jud. Bragov
1) AT 486/25 MHz, (Express Hong Kong), 4 Mbyte RAM, floppy 1 x 3,5° + 1 x 5,25°, harddisk 80 Mbyte, 965.000 lei
Super VGA color
2) Express Economy 286 Model 2, 1 Mbyte RAM, loppy 1 x 5,25°, hardddisk 40 Mbyte, Super VGA color 263.500 lei
3)-calapct.2- peste 100
SCOP . 90/11.74.21 Bucuregsti, str. Polond 88
1) IBM PS/2-95-AKD, 486/33 MHz, 8 Mbyte RAM (72 ns), floppy 1 x 3,5* (optional o a doua unitate), Inca nu are preg sta-
harddisk de 320 Mbyte/ 12,5 ms, SCS|, tehnologie microchannel, standard grafic XGA, suportd bilit; a fost lansed in
DOS, 0S/2, AX (Unix pentru PS/2) ianuarie in S.U.A.

2) AT 286 Everex, 2 Mbyte RAM, floppy 1 x 8,5° + 1 x 5,25°, harddisk 40 Mbyte, Super VGA color, 470.000 lei
MS-DOS 3.30, interfete 2 x serial + 1 x paralel
3) AT 286 Techteam (Talwan), 1 Mbyte RAM, Super VGA oolor, floppy 1x 3,5° + 1 x 5,25, harddisk 40 380.000 lei
Mbyte
Serco 90/19.24.01 70.268 Bucuresti, str. Luca Stroicl 34
8IS 90/11.53.26 70131 Bucuresgtl, str. Batigtel 11
1) AST Premium (U.S.A.) 486/33 MHz, floppy 1 x 3,5° + 1 x 5,25°, harddisk 640 Mbyte / 16 ms, VGA 21.000 $
color, imprimantd maticeald 132 caractere

2) Everex AT 286 (U.S.A.), 1 Mbyte RAM, harddisk de 40 Mbyte, un floppy, VGA-cBlor 1.280%
3) Talwan AT 286/12 MHz, 1 Myte RAM, 1 flappy 5,25, harddisk 80 Mbyte, Suner VGA color, imprimanta 1300 $,.cheva zeci
A3 ()

System Plus 90/79.13.91,10.831.42,48.68.74,77.47.63 Bucuresti, str. Zagazului 10, apt. 25, sect.1

1)AT 486/25 MHz (Dell, U.S.A.), 4 Mbyte RAM, harddisk de 80 Mbyte, Super VGA color 1024 x 760 9.000 $

sau respectiv Macintosh FX, 4Mbyte RAM, harddisk de 80 Mbyte, monitor color 13° 14.000 $

2) AT 386/20 MHz (verson), 1 Mbyte RAM, harddisk 40 Mbyte, VGA color 2,500 $

3) AT 386SX/16 MHz, In rest ca la pct 2 2.200 $, citeva zeci
T.D. Flex 961/35284

(exclusiv dischete)
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Sint SX-urile mai bune decit AT-urile ?

De opt ani deja inima AT-urilor a
constituit-o procesorul Intel 80286.
Totusi timpul nu-i mai este favora-
bil: procesorul Intel 80386SX, cu
sase ani mai tinar, incearcd, cu
consecventa, sa-gi inlocuiasca
inaintagul.

Cumparatorilor de calculatoare
le este greu: preturile PC-urilor do-
tate cu Intel 80286 si respectiv Intel
80386SX difera foarte putin. Din
acest motiv nu este ugor sa alegi.
Ambele tipuri prezint3 atit avantaje
cit si dezavantaje.

Procesorul 80286 a fost prezen-
tat in 1982 si constituie baza AT-
urilor. El dispune de o magistrala
(bus) de date de 16 biti si de o
magistrala de adresare de 24 de
biti. Procesorul poate lucrain doua
moduri de lucru distincte: Real
Adress Mode (mod real) si Protec-
ted Mode (mod protejat). In mod
real poate adresa o memorie de
lucru (RAM) de maxim 1 MByte. In
mod protejat poate adresa insa
pinila 16 MBytes. Aceasta capaci-
tate rezulta din mgrimea magistra-
lei de adresare (2°"=16777200).

Procesorul 80386 este deja sen-
sibil mai modern. El a aparut pe
piatd in 1985 sifiind un procesor pe
32 de biti dispune de o0 magjstrala
de date de doua ori mai lata. In plus
cumagistrala sa de adresare de 32
de biti poate adresa direct o me-
morie RAM de pina la 4 GBytes. O
caracteristica a acestuia este mo-
dul de lucru virtual (Virtual Mode)
in care poate emula, in memorja
sa, mai multe procesoare 8086. In
acest caz in memoria sa mai multe
programe pot fi rulate simultan
(multitasking). La aceasi frecventa
detact, intern, un 386 este de patru
ori mai rapid decit un 286.

Saltul de la 286 la 386 este
enorm, insd nu numai in ceea ce
priveste puterea, ci i in ceea ce
priveste pretul. Periferia proceso-
rului trebuie sa fie croita pe latimea
magistralei de date. Un 386 devine
mai scump deci nu numai datorita
procesorului, ci gi datortita mediu-
lui care-l inconjoarad, cum ar fi de
exemplu placa grafica sau contro-
llerul de harddisk.

Intel a gasit in 1988 o solutie de
compromis, pentru utilizatorii care
doreau o putere de calcul mai ma-

re dar nu-gi puteau permite pretul,
oferind procesorul 80386SX. Acest
procesor este un hermafrodit care
se descurca si cu periferia AT-uri-
lor. Intern el lucreaza ca un "386
adevarat' pe 32 de biti, spre exte-
rior dispunindinsd doar de o magi-
strald de 16 biti. In acest mod, el
este tot atit de rapid intern ca un
386, dar in accesarea periferiei i
memoriei el trebuie sd comute ina-
poi pe 16 biti.

Datele de 32 de biti sint
‘injumatatite® astfel si "impinse® una
dupa alta pe magistrala ca printr-o
pilnie. Aceasta operatie consuma,
asa cum era si de asgteptat, timp.
Din aceast3 cauz, in practicd, un
SX este cu cca. 10% mai lent decit
un 386, la aceasi frecventa de tact.
O alta limitare o constituie faptul ca
magistrala de adresare a unui
386SX este doar de 24 de biti gi
deci nu poate adresa direct decit
16 MBytes de memorie.

La operatiile de calcul interne un
386SX estede 1.8 pind lade 2.0 ori
mai rapid decit un 286. In legatura
cu accesul extern, la memoria de
lucru, sau la memoriile de mas3,
avantajul vitezei sporite dispare.
Dar chiar si atunci, un 386 in com-
binatie cu un coprocesor 80387SX
este sensibil mai rapid decit un 286
in combinatie cu un coprocesor
80287.

Pind nu demult avantajele vitezei
sporite, fara coprocesor, erau pur
teoretice, deoarece 386SX exista
numai la o frecventa de tact de 16
MHz, in timp ce erau produse pro-
cesoare 286 la o frecventa de tact
de 20 MHz si chiar de 24 MHz. In
aceste cazuri 286 eramairapid, un
motiv suficient pentru cumparatori
de al prefera lui 386SX.

Dupa lansarea pe piata a versiu-
nii 386SX cu 20 MHz a disparut
insa si aceasta retinere. Tactul ridi-
cat duce la o sporire a vitezei de
lucru cu pina la 25 de procente.
Trebuie avuta grija insa catactul sa
fie utilizat in mod corespunzator,
deoarece aproape toti ofertantii isi
fac reclama afirmind ca accesul la
memorie se face fara cicluri de
agteptare. Totusgi nu orice procesor
functioneaza intr-adevar fara ciclu-
ri de agteptare. Aceasta poate face
ca fiecare astfel de "pas nefolosit"
sa ducd la o scadere a vitezei cu 7
pind la 8 procente. In acest fel se

poate risipi foarte usor avantajul
cistigat initial.

Cel mai important avantaj al lui
386SXinsaeste altul. Intre-timp pe
piata a aparut software care utili-
zeazafacilitatile de multitasking ale
lui 386 sau 386SX. Cel mai cunos-
cut dintre acestea este Windows
3.0 al lui Microsoft, care ofera un
mod de lucru extins pentru 386. In
legaturd cu un 386, limita de 640
KBytes, impusd de sistemul de
operare DOS, poate fi depasita
putind fi accesata direct o memorie
de pina la 16 MBytes fara EMS.

La acest capitol procesorul 286
este pus la stilpul de tortura, fara
sperania ca se va putea salva.
386SXinsad poate depagilimita fara
probleme, arhitectura sa pe 32 de
biti fiind echivalenta cu cea a unui
procesor 386. Din punctul de vede-
re al software-ului un 386SX nu
este decit un 386 mai lent.

Acest truc nu este de fapt chiar
nou, cum ar putea parea la prima
vedere, deoarece acelasi lucru s-a
intimplat si cu procesorul 8088 la
inceputul seriei PC-urilor. Cu toate
ca procesorul 8086, procesor "cin-
stit* pe 16 biti, a fost conceput mai
intii, din motive de costuri, IBM s-a
decis sa lanseze pe piata mai intii
procesorul 8088 care intern avea o
arhitectura pe 16 biti, extern lucra
insa numai cu o magistrald de date
de 8 biti.

Procesorul 386SX va depasi si
va inlocui in scurt timp *batrinul*
286. Avind pretul doar cu putin mai
mare Si 0 putere sporita, este de
inteles ca se va impune.

Ca o concurenta suplimentara,
Intel a conceput deja un urmas
pentru procesorul 386SX, este vor-
badespre procesorul 80386SL. Cu
mai multe functii integrate, un
spatiu de adresare de 32 MBytes i
suplimentar EMS 4.0, magistrala
AT si controller cache, acesta are
perspective de reusitd frumoase.
Incad din start, produs pentru un
tact de 20 MHz, el este mai rapid
decht un 386SX la acelasi tact. El
oferd, deci, nu numai mai multe
functiuni, ci si mai multa putere de
calcul. Din aceste motive nu ne va
veni prea greu sa ne luam adio de
la 286.

(R.M.)
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Salvarea datelor pe banda magnetica
- cum lucreaza un streamer

Bazele tehnice ale salvarii
datelor

Disc jochey, adio! De cind chiar
si in domeniul PC-urilor apar volu-
me de date din ce in ce mai mari,
unitdtile de banda magnetica
Streamer s-au impus ca solutii mai
comode gi mai sigure pentru stoca-
re (back-up) dectt solutiile cu di-
schete.

Muit timp salvarea datelor, de
pe PC-uri, afost de importanta se-
cundara. De obicei era de ajuns o
solutie soft, prin care programe
back-up rezolvau salvarea/restau-
rarea datelor pe dischete, intr-un
mod mai mult sau mai putin confor-
tabil. Cit timp volumul datelor nu
depasea 20 MB era o solutie buna,
datorita costurilor mici. Astazi insa
la o capacitate uzuala a discului
hard de 40 MB un back-up de pe
dischete dureaza cel putin un sfert
de ord. Si discurile hard ating ca-
pacitati tot mai mari.

Acelasi lucru este valabil si in
domeniul calculatoarelor mari. Ce-
rinjele de capacitate de stocare a
sistemelor de salvare/restaurare
rezultd direct din dezvoltarea ca-
pacitatii discurilor. Daca primele
discuri Winchester aveau o capa-
citate de 70 MB la un diametru de
14 inchi, azi marimea standard
este de peste 1 GB la un diametru
de 8 inchi.

Asemenea ordine de marime,
valabile in trecut doar la sistemele
mari, au devenit curente, in termen
de cttiva ani, si in domeniul calcu-
latoarelor personale. Progresul
legdrii in rejele a calculatoarelor
duce la cerinte si mai mari de ca-
pacitate (salvarea de pe Server i
de pe discurile locale)

Dezvoltarea capacitdfi de sto-
care pe benzi trebuie sa poata

inregistrare paraleld

Oee OD
L

Cap fix
9/18 piste
Benzi cu role

[

Fig. 1. Cele inregistrare in serpentina
mai e c fi

. — —¢ ap pozifionat pe fiecare
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Ie nici de { 1 24 piste seriale
inregistrare j Cartug
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inregistrare pe piste oblice

Capete rotitoare

raspunde capacitdtilor de disc
crescinde. Datorita tendintei de mi-
nimalizare insa s-au micgorat gi di-
mensiunile mecanice ale mediilor
de stocare.

Prima aparuta din punct de ve-
dere istoric, insa i azi raspindita,
este unitatea de banda cu role,
pentru banda de Iatime 1/2 inchi.
Ea se constitue intr-un standard de
facto. Avind diametrul maxim de
rold, banda pe suport subtire gi
densitatea de inregistrare maxima,
capacitatea benzii este totugi limi-
tatad la o capacitate in jur de 200
MB. -

Desprinderea de la principiul
rolelor s-a realizat prin raspindirea
cartuselor cu banda de 1/2 inchi.
Capacitatea acestora se afla, in
functie de numarul pistelor inregis-
trate, intre 200 i aproximativ 500
MB. Azi sint foarte raspindite car-
tugele cu banda de 1/4 inchicu o
capacitate de pina la 525 MB.

Banda de 8 mm, folosita din
1985 la inmagazinarea datelor isi
are originea in tehnica video. Cu o
capacitate de stocare de 2,2 GByte
corespunde mai bine cerinfelor de

pina la 480.000 de piste
Casefa

astazi de capacitate, dect rolele
sau cartugul.

Firma Gigatape, in 1987, folo-
sind caseta DAT ca mediu de sto-
care, a ales pentru prima data o
tehnica de nregistrare in totalitate
digitald. Caseta de marimea unei
cartele de cecuri gi ieftina este deja
larg raspindita in domeniul tehnicii
audio (Digital Audio Tape). Giga-
tape a realizat cu ea un salt la o
capacitate de 1 GByte; intre timp
aufost realizate cregteri considera-
bile ale capacitatii, aga cum se va
ardta in continuare, aceasta ten-
dinfa fiind inclusa giin planurile de
viitor.

Stiinta pistelor

Pe linga utilizarea de materiale
diferite pentru benzi s-au dezvoltat
si au fost transpuse in practica si
tehnici de inregistrare diterite

(Fig. 1).

Scrierea pe piste paralele este
utilizata la benzile cu role de banda
de 1/2inchi. In acest caz un cap fix
inregistreazd 9 sau 18 piste paralel
si in acelasi timp in directie orizon-
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tald pe banda (paralela cu muchii-
le).

La srierea in "serpentind" dez-
voltata in 1972, capul scrie orizon-
tal o pista de la un capat la celdlait
al benzii. La sfirgit se pazijioneaz3
pe pista urmdtoare afiata linga cea
inregistrata anterior. Acaasta pisth
va fi inregistrata de la sfrsitul la
inceputul benzii. Acest praceray
se repeta apoi pind se inregistrea-
23 24 sau mai multe piste pe
bandd Carnusele de 1/4 inchi se
inregisbraaz3 cu aceastl metoda

Incaputusie Inregistanii pe pete
oblice se intorc pind la 1954. Aici
se inregistreaza piste foarte saune,
oblic pe dseclia de deplasare a
berzi. Razalta densitiji de Twegis-
trare mari

Dazvolrea s-a prodis §i n
acest caz datorita tehnici video.
Sistemele VHS, Batamax i Video-
2000 lucrau deja cu invegistrare pe
piste oblice (Generafia 1), ca gi sis-
temele video mai noi pe 8 mm (Ge-
neratia 2). Cu toate acestea
prelucrarea complet digitala a
semnalului s-a realizat prima data
latehnologia DAT (a 3-a Generatie
a tehnicii de inregistrare pe piste
oblice).

Frumos, oblic gl rapid

Tehnologia R-DST utilizeaza
avantajele unitatilor de banda DAT,
deoarece le implementeaza
impreuna cu o electronica speciala
dezvoltata pentru scrierea datelor
(Rotating bread Digital Storage

Tape).
Banda va fi deplasata intr-un

unghi corespunzator (6 grade $i-

23") cu o viteza absolutd mai mica
de-a lungul tamburului cu capete
(Fig. 2). Banda infagoara tamburul
cu capete doar 90 de grade (la
sistemele de 8 mm 221 de grade)
Prin aceasta pe de o parte banda
va fi supusa unor solicitari mecani-
Ce mai mici; pe de alta parte este
posibild o viteza de cautare de 200
de ori mai mare ca la citire/scriere.
Se poate accesa orice data pe

Tambur cu capete

Cap dd citire L1™ -

banda intr-un timp mediu de 20
sec.

Vitezele mari de \wegistrare se
datoreaza rotajiei rapide a tambu-
rului cu capete (200 rot/min).

S-au smphamenttaR 0 serie de me-
canisme diferite, pentru a asigura
regasirea datelor inregistrate
onicind, chiar in conditii defavorabi-
le.

in timpul formanarni benzii se re-
cunosc portiunile defecte de
band3, sint marcate ca atare gi de-
vin nedisponibile pentru utilizare in
continuare. Pentru aceasta intrea-
ga banda este inregistratd cu o
configuratie speciald de date care
vor fi citite la sfirgit, la 0 a doua
trecere.

Acelasi lucru este posibil prin
Read After Write (RAW), adica citi-
re dupd scriere fara o formatare
care necesitatimp. Conditia pentru
aceasta este un tambur cu cite 2
capete d@ citire gi scriere (Fig. 2).
Capul de citire L1 ce urmeaza ca-
pului de scriere S1 (dupa 270 de

Fig. 3.
Format de

ap de citire L2

Cap de scriere S2

Pista pe banda

grade) citegte configuratia de date
scrisd anterior. Daca exista dife-
rente, atunci si aici porfiunea de
banda defecta se poate exclude.

Siguranta necesita
spatiu.

Metoda folosita de Gigatape de
Forward Enor Conection (FEC) se
remarca prin faptul ca datele nu
mai sint sortate gi corectate la nivel
de biti ci de octeti. Pentru aceasta
sint generate gi inregistrate printr-o
procedurd speciald (Reed - Solo-
mon) pina latrei coduri de corectie.
Datele gi octetii de corectie nu se
succed pe bandd, nemijlocit. Dato-
ritd acestui interleaving (decalaj)
se pot sdr gi portiuni mai mari de
banda defecta.

Atita siguranta isi are pretul lui:
datele de recunoastere a erorilor gi
codurile de corectie necesita circa
30 % din capacitatea benzii. Daca
dupd aceasta metoda se detectea-
za oeroare prin RAW, atunci blocul
de date respectiv poate fi scris,
daca3 este cazul de mai multe oriin

inregistrare
pe piste
obilice.
informatiile
ATF si
datele de
corectura
limiteaza
domeniul de
date.

Semnal de sincronizar«
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alte zone de pe band#. Doar cind
dupa citiri repetate rezulta ca blo-
cul a fost scris repetat gregit se va
intrerupe procedura §i se va sem-
nala eroarea. Deplasarile de piste
datorate mecanismului de antre-
nare sint recunoscute electronic i
eliminate. ATF (Automatic Track
Finding - regdsirea automata a pi-
stei) ceea ce face de prisos regla-
jele mecanice.

Scriere cu format

Organizarea datelor ce urmea-
23 afiscrise pe banda are loc con-
form unor formate determinate.
Fig. 3 permite o reprezentare a for-
matului de inregistrare pe piste
oblice. In cadrul unei piste sint dis-
ponibile pentru inregistrarea date-
lor 128 blocuri, fiecare de cite 32
octeti. In plus sint inmagazinate in
aceasta zona si octeti de detectare
i corectie de erori. Informatiile ATF
(5 blocuri), zona Subcod (8 blocuri
de date pentru organizarea benzii)
ca si semnalele de sincronizare
(zona hagurat3) se regasesc atitla
inceputul cit gi la sfirgitul unei piste.

Formatele care acum se afia
doar in curs de standardizare sint
Data/DAT si DDS (Digital Data Sto-
rage). Acesteasint prin definitie in-
compatibile.

Pentru a permite utilizatorului
citirea casetelor cu formate diferite
Cu aceagsi unitate, firma Gigatape a
dezvoltat Multi-DAT. La aceasta
formatul dorit se incarca de pe o
casetd format. Casetele de date

scrise in formatul corespunzator
pot fi astfel citite si scrise in conti-
nuare. O schimbare de format este
oricind posibild, sistemul este de-
schis pentru formate ulterioare.

Capacitate mai mare prin
comprimare

Salvarea datelor fara interventia
utilizatorului este posibila doar
atunci cind capacitatea mediului
pe care se face salvarea este mai
maredecit volumultotalde date de
salyat.

Pentru cazurile cind aceasta
premiza nu poaté fi indeplinita sint
furnizate aga numitele Stacker (sti-
vuitoare). In acest caz este vorba
despre subsisteme care pot admi-
nistra autonom un anumit numar
de casete (de ex. 10). Un Stacker
inlocuiegte o caseta plind cu una
goald in mod automat. Scopul pro-
ducatorilor de sisteme de stocare
adatelor este totugi urmarirea folo-
sirii tuturor posibilitatilor de cregte-
re a capacitati casetelor.

O posibilitate de a realiza acest
lucru este oferita de comprimarea
datelor. Datele ce vin de la calcula-
tor sint, inainte de a fi scrise pe
banda, comprimate dupa algorit-
mul Lempel Ziv. Prin acesta sint
inlocuite configuratile de caracte-
re repetate prin combinatii mai
scurte de caractere (Ex:
'‘GGGGGGGG" devine "8G*). Fac-
torul de comprimare este totdeau-
na functie de natura datelor de
comprimat (Fig. 4). Datele cu un
numar mare de esantioane de ca-

ractere redundante (de ex: datele
de imagine) se pot comprima mai
mult (factor 4,24) decht cele care
contin siruri de caractere redun-
dante mai putine (date binare, fac-
tor 2,70).

Daca presupunem catoatetipu-
rile dedate aparin practica lafelde
des rezulta un factor de comprima-
re mediu de 3,26. Corespunzator
cercetarilor proprii, Gigatape furni-
zeazd un factor de comprimare
mediu de 2,5 (factor ponderat cu
frecventa aparitiei). Factorul
contine $i 0 anumita rezerva.

Prin aceasta capacitatea unei
casete DAT seridica de la 1 GByte
nominal la 2,5 GByte real. Prin
aceasta cregte si viteza de citi-
re/scriere de la 150 KByte/s fizic la
300 KByte/s logic.

La sistemele Turbo DAT oferite
de Gigatape comprimarea este im-
plementata hard, adica nu sint ne-
cesare operatii utilizator in plus.
Banda vazuta logic a devenit, pur
si simplu, mai lunga. Cipuri specia-
le de comprimare oferain plus faa
de cistigul obignuit in viteza o so-
lutie hard fata de una soft.

O posibilitate la indemina pen-
tru cregterea capacitatii este
cregterea lungimii benzii. Daca
pind acum se ofertau casete DAT
cu lungime maxima a bezii de 60
m, acum, la inceputul lui 1991, au
aparut pe piata benzi de 90 m. Gi-
gatape testeaza acum felul in care
rezistd benzile cu suport mai
subtire la solicitarile mecanice intr-

o unitate DAT. Dez-

Dimensiune fleler
necomprimat :
comprimat
4.6
4.0
3.5
3.0

4.24

Factori de comprimare

3.84 3.70

2.80

2.5

2.0

1.6

1.

0.6 mm

0.0

Text Imagine Binar

Baza de date

Spreadsheat
rogram

(sursa)

CAD

Media

voltarile viitoare au ca
scop o cregtere in con-
tinuare a lungimii ben-
Zii ca gi 0 micgorare a
I1&imii pistelor. Se pot
prevede in scurt timp
capacitati de 10 GByte
pecaseteDAT. Tehno-
logia R-DST se arata
de asemenea la nivelul
viitoarelor dezvoltari.

Rezerva
(TurboDat)

3.28

2.60

Fig. 4. Factorul de comprimare depinde de tipul datelor

(A.D.)
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Retele de PC-uri la preturi avantajoase

Din prognoza unui institut de
specialitate - IDC din Germania,
pentru testarea piefii de calculatoa-
re personale rezulté ca In 2-3 ani tot
al doilea PC va fi conectat intr-o
refea locald (LAN). Analistii pietii de
la un alt institut - Frost&Sullivan -
apreciazé cé cifra de afaceri cu
refele de PC-uri va fi in anul 1994,
In Germaria, de o jumatate de mi-
liard de marci.

Pin3 in anul 1995 vor exdsta pe
teritoriul Germaniei aprax. 4 milioa-
ne de refele - aproape tot aftea cite
PC-uri gi AT-uri erau in folosinta in
anul 1987. Deci, dupa parerea in-
acum 4 ani axista un calculator per-
sonal izolat, in anul 1995 va fi in-
stalat3 o refea.

de date, de la mai muilte posturi de
lucru, trebuia sa-gi cumpere un cal-
culator central scump si, in plus
pentrufiecare post de lucru, cite un
terminal. Aceasta cerea un efort
financiar de cteva sute de mii de
marci. Pentru majoritatea firmelor
mici aceasta solutie era de neabor-
dat.

intre timp s-a ajuns ca gi un AT
rapid sa fie oferit la un pret la care,
in anii respectivi, se putea
cumpdra doar un simplu terminal,
compus din monitor gi tastatura.

Drept umare firmele mari au
inceput de cifiva ani sa-si inlo-
cuiasca progresiv aplicatiile pe cal-
culatoare "'mari* cu retele locale, la
fel de eficiente si de performante.

Numarul de PC-uri 8i de retele instalate in Germania
in mil
PC-url Instalate Noduri de retea (LAN) instalate Pina in
10000 1995
8300 tot al
8000 7489 2-lea
] 8914 PCva
6325 .
| . E % fi
6000 —‘500—6200—5-500 — conectat
4500 _ _ % S04 | intr-o
b——-— ° b 4
4000 a 0 E — retea
— 10
—— 0 =
2000 | | 0 E = = iI= u
0
1988 1989 1990 1991 1992 1993 1994 1996
Sursa: IDC

Motiv important pentru optimis-
mul analigtilor pietil: odata cu
scaderea pretfului hardware-ului
calculatoarelor, va daveni posibil
ca si intreprinderile mici si mijlocii
sa-gi permita achizifionarea unei
retele.

Pinad pe la mijlocul anilor '80 o
intreprindere care dorea sarealize-
ze un acces comun la aceiagi baza

Maiintii locul terminalelor a fost luat
de AT-uri, apoi calculatorul central
afostinlocuit cu un file-server inter-
conectat in refea, cu performante
ridicate gi al carui cost este, de cele
mai multe ori, mai redus decit chel-
tuielile de intretinere pentru un cal-
culator "mare”.

Firmele mici i mijlocii, au pornit
pe drumul cétre retele in alt mod:-

Mai intfi si-au cumparat PC-uri sin-
gulare, pe care gi-au relizat primele
aplicatii necesare. Intr-o etapa
urm3toare aceste PC-ufi du fostin-
terconectate in retele locale, mai
mari sau mai mici, in functie de
necesit3i si de posibilitatile finan-
ciare. Avantajele datorate flexibi-
litatii configurarii acestor retele,
utiliz&riiin comun a tuturor resurse-
lor de calcul disponibile si perspec-
tivelor de dezvoltare au compensat
din plin investitia facuta.

Sa ilustram printr-un exemplu
justificarea unei investitii intr-o
retea, chiar la o firma mica:

e Pentru a realiza o refea cu cele
zece PC-uri existente la o socie-
tate de asigurari, sau la o agentie
de DTP, sint necesare aprox.
10.000 - 15.000 marci.

S3a calculdm ce avantaje se
obtin numai din timpul de lucru
economisit:

® Presupunem ca fiecare din cei
zece angajati care utilizeaza un
figier de clienti au nevoie numai o
data pe zi de o adresa de client
din baza de date centrala. Figie-
rul de clienti se gaseste pe PC-ul
de la secretariat. Drumul pina la
secretariat si agteptarea pina
cind secretara gasegte adresa
doritd dureaza aprox. 6 minute.
Aceasta inseamna: 6x10 utiliza-
tori = 60 min = 1 ora.

o Intr-un an acesta devine: 225 zile
lucratoare x 1 ord/zi = 255 ore.
La un cigtig de 75 marci pe ora
rezultd 16.875 marci /an. -

o Daca accesul laaceste informatii
s-ar face prin intermediul unei
retele locale, durata unei aseme-
nea activitati ar fi de aprox. 1,5
min/om. Rezultd un consum de
timp de: 1,5 min x 10 utilizatori x
225 zile = 3.375 min= 56,25 ore.
Ceea ce inseamna in bani:
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Aga alegefl in mod corect:

i Cwah Dortyl sé preiu-
Dortfl eé utilizati eu.r:whm crafl d-tolp: sto-
omprimantdin| |y 4ot intre 2 cate centtral pe
comun atatsuse e mutte
In regea trebule In retea trebute
o fle doar 2 sé fle mal mult
calculstows de 2

calculstoare

J Puneti prejpe o] | Trebule s eco- | [Puneti preg pe o

Punefi pret pe putere de calcul nomialfl costurl | [putere de calcul

i costurl reduse ridicath puteti renunia ridicath
la confort
T
Pretul este
Preful este | | mai putin
Important importamt
Switc P'"J:m Lantas- Flscher; Retea Lan- invi-} | Xr-
- Box legatura ticZ net ELSI Kirach- tastiq sible] | com
(link)
1 Program de 2 Lantastic Z 3 Retea 4 Fischernet
legatura (link) Kirschbaum

Confortabil si ieftin:
Desk-Link gi
Kirschbaum-Link ~ideale
pentru pretentii simple

5 Lantastic

Multd retea pentru
bani putini, o retea cu
confort ridicat $i O sigu-
ranta ridicata a datelor, si
Cu numeroase servicii
auxiliare.

O retea "curata®, opti-
mala pentru doua PC-uri,
fara hardware auxiliar.

6 Invisible
Ethernet

Foarte puternica si
"potrivitd* pe caracteristi-
cile sistem speciale ale
statiilor PC.

Cea mai rentabila in-
trare in lumea retelelor -
nu foarte confortabila dar
serioasa.

7ELSI

Versiunea ieftina a gi-
gantului LAN-urilor:
Novell - poarta spre "lu-
mea buna"* a retelelor.

Un Starterkit pentru
patru locuri de munca;
este excelent pentru gco-
larizare cu grupe mici de
cursanti.

8 Pocket -
Adapter

Excelent chibzuit de
producatorul profesional
de retele - Xircom din
SUA, este folosit pentru
cuplarea unui LAPTOP in
retea, nu necesita nici o
mufa in PC.
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56,25 x 75 = 4.218,75 marci/an,
adica o economie de 12.600
marci anual.

o Firma economisegte astfel preful
unei imprimante cu laser, de
exemplu, pe care o poate folosi
in retea oricare din cei zece utili-

‘ zatori, Investifia in realizarea unei
astfel deretele a devenit deciren-
tabula inca din primul an. -

in acest calcul nu a fost luata in
consideratie cresterea producti-
vitétii fiecarui loc de munca,
objinuta prin facilitagile oferite de
refea. Chiar si un volum de investitii
de 1.500 - 2.000 de marci/loc de
munc3, cit necesita o rejea de tip
NOVELL spre exemplu, se justifica
nu numai pentru societ&ti mari ct gi
pentru firme mici gi mijlocii.

in continuare vom prezenta un
studiu realizat de revista COMPU-
TER LIVE din Germania asupra po-
sibilitatilor de realizare a
interconectdrii PC-urilor, la preturi
avantajoase, efectuat asupra unor
produse oferite pe piata germana.
In preful acestor produse este in-
clus atit hardware-ul ct si software-
ul necesar

Cine doregte sa realizeze una
din variantele propuse mai trebuie
sd ia in calcul si cheltuieli pentru
asigurarea unui sistem de sigu-
rantd a functiondrii retelei (sursa
neintreruptibild pentru caderi de
tensiune, streamer pentru salvarea
datelor importante, etc.).

1. Desklink -
Kirschbaum Link

Date tehnice:

@ posturi de lucru
Desklink 2
Kirschbaum Link oricite

o utilizare server ca post de lucru
fiecare PC este simultan server
si post de lucru

@ necesar memorie pe server
Desklink 30 - 70 kbyte
Kirschbaum Link 14 kbyte pen

tru fiecare interfata
@ hardware necesar:

PC/XT/AT/386 cu M&DOS
mterfe;e seriale

e software de retea admis:
nu

o ofertant
Desklink Markt&Technik, Haar
Kirschbaum Link - Kirschbaum,

Emmering

® pret
DBeskiink 399 DM
Kirschbaum Link 179 DM

Serecomanda atunci cind dorii
sa transferati date intre doua cal-
culatoare sau $3 utilizati in comun
o singura imprimanta, fara sa pu-
neti accent deosebit pe securita-
tea datelor.

Desklink este produs de firma
Travelling Software si permite in-
terconectarea a doud PC-uri, fieca-
re avind acces la harddisk-ul si
imprimanta celuilalt. Viteza de tran-
sfer este relativ redusa - 115
kbit/sec, adica mai putin dectt vite-
za de transfer a unui floppy-dlsk
(250-500 kbit/sec).

Nu se recomanda utilizarea a-
cestui produs pentru lucrul cu ba-
ze de date sau aplicatii ce necesita
transferuri intensive de date.

. Utilizarea imprimantei celuilalt
calculator este deosebit de prac-
tica, deoarece aveti acces la ea
direct din programul de aplicatie.
Dacaunuldin calculatoare esteco-
nectat intr-o retea locaia, atunci
aveti acces si la imprimantele
retelei.

Desklink necesita aprox. 70
kbyte de memorie, iar in cazul in
care dispune}i §i de memorie EMS,
spatiul ocupat in cadrul celor 640
kbyte MS-DOS se reduce la 30
kbyte.

Kirschbaum Link ofera, ca si
Desklink, posibilitatea accesului la
perifericele celuilalt calculator, iar
versiunea Plus contine si o supra-
fata utilizator cu un administrator
de figiere confortabil. Acesta per-
mite vizualizarea, redenumirea,
schimbarea atributelor, copierea

- figierelor intre ceje doud calcula-

toare.

Kirschbaum Link permite co-
nectarea a mal mult de doua calcu-
latoare, fara hardware
suplimentar: cind: se adaugd un
calculator, acesta seconecteazdla
adoua interfata seriala libera. Este
necesar si fie incéircat inca o data
si software-ul, pentru a doua inter-
fajd. Interconectind, de exemplu,
tréi calculatoare pentru a avea ac-
ces comun la o imprimanta cu la-
ser, pe calculatorul median se
lanseaza de doua ori soft-ul
Kirschbaum Link (care va ocupa
2x14=28 kbyte de memorie).

Nu se recomanda sa se realize-
ze in acest mod transferuri masive
de date, deoarece viteza de prelu-
crarea unuicalculator scadefoarte
mult daca in background se afla
Kirschbaum Link in transfer inten-
siv de date. Utilizatorul care prelu-
creaza, de exemplu, un text in
foreground, asteapta citeva se-
cunde aparitia pe ecran a caracte-
relor tastate.

in concluzie: Desklink gi
Kirschbaum Link nu reprezinta
retele adevarate, ele permitind
doar accesul in comun la periferice
(harddisk-uri, imprimante).

2. Lantastic Z -
Retea pentru 2 PC-uri,
fara hardware suplimentar

Date tehnice:

@ posturi de lucru
nr. maxim: 2
o utilizare server ca post de lucru
da
® necesar memorie pe server
40 KByte
e hardware necesar
PC/XT/AT/386 cu MS-DOS de
lav.3.1
interfaa seriald sau paralela
e software de rejea admis
orice soft de rejea compatibil -
IBM NetBios
o ofertant
Microware, Dusseldorf

-
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e pre}
599 DM

Serecomanda atunci cind, la un
pret convenabil, doriti sa utilizati in
comun pe doua calculatoare, baze
de date sau periferice, avind asigu-
ratd gi o protectie corespunzatoare
a accesului la date, cu viteze medii.

Daca doriti mai mult dect sa
copiati figiere de la un calculator la
altul, cum ar fi utilizarea unei baze
de date in comun, nu mai sint sufi-
ciente aga numitele link-programs
(caDesklink sau Kirschbaum Link).
Acestea permit accesul reciproc la
periferice (harddisk, imprimanta),
dar nu poseda mecanismele de
securitate ale unui sistem de retea
adevarat.

Lantastic Z realizeaza o retea
adevarata cu doua calculatoare
prin intermediul interfefei seriale
sau paralele oferind toate functiile
de retea:

o - file gi recordlocking (interbloca-
rea accesului simultan la acelagi
figier sau articol).

o -acces protejat la drive-uri, direc-
toare, figiere

o -pogstd electronica (comunicatii
prin teletransmisie)

Asttel Lantastic Z este complet
compatibil cu aganumitul standard
Net-Bios. Aceasta inseamnd ca
produse speciale pentru retele vor
functiona gi sub Lantastic Z gi vor
putea fi utilizate de ambele calcu-
latoare.

Pachetul de software se livreaza
cu doua cabiluri, unul pentru inter-
fata serialda, altul pentru interfata
paralela. Viteza de transmisie este
de 115 KBit/sec, pentru interfata
seriala gi de maximum 500
KBit/sec. pentru interfata paralela.

Pentru cei care doresc in viitor
sd-gi extinda reteaua la mai multe
calculatoare, sau doresc o viteza
de transfer mai rhare, se ofera gi o
versiune Lantastic cu hardware de
retea (placi, cabluri) care permite

interconectarea a pina la 120 de
posturi de lucru. Interfata utilizator
si setul de functluni sint identice la
cele doua versiun.

Exista si posibilitatea conect#ii
unui Laptop, prin intermediul inter-
fetei seriale, la server-ul unei retele
Lantastic.

Prin conectarea unui modem la
server, Lantastic Z permite intrarea
inretea pe linie telefonica a oricarui
PC care dispune de un modem §i
soft Lantastic Z, binenteles avind si
drepturile de acces la retea core-
spunzatoare (nume utilizator, pa-
rola, etc.). Astfel acesta poate
utiliza de la distanta resursele
retelei (baze de date, periferice), la
viteze de transmisie de 1200/2400
bit/sec.

Suplimentar se ofera un produs
numit *The Network Eye" (Ochiul
retelei), care este un program de
supraveghere a tuturor statiilor din
rejea de pe o statie oarecare.
Acest program functioneaza pe
orice refea compatibila cu stan-
dardul Net-Bios (ex. retea Novell,
retea 0S/2).

3. Retea Kirschbaum

Date tehnice:

® posturi de lucru
max. 255
o utilizare server cu post de lucru
orice calculator poate fi server
sau statie
® necesar memorie
22 KByte
o hardware necesar
PC/XT/AT/386 cu MS-DOS de
laVv.3.01
.interfata seriala sau paralela
placa de retea ARCNET (optio-
nal)
e software de refea admis
orice soft compatibil cu stan-
dardul IBM Net-Bios
e ofertant
Kirschbaum Software Emme-
ring
® pret
prevazut 500 DM.

Serecomandaatuncicind, la un
pret convenabil, doriti sa utilizati pe
mai mult de dou3 calculatoare in
comun baze de date, periferice
sau transferdri simultane de date,
fara a avea nevoie de o protectie
deosebitd a accesului la date sau
viteze ridicate de transfer.

Domeniul de utilizare recoman-
dat: acolo unde dorili sa realizati o
rejea adevarata cu 3-5 posturi de
lucru, pentru bani putini.

Reteaua Kirschbaum este deo-
camdata singurul produs care per-
mite realizarea unei retele reale
fara hardware suplimentar de ma-
ximum 255 calculatoare (teoretic).

Transferul de date se realizeaza
prin intermediul interfetelor seriale
sau paralele.

Optional exista posibilitatea uti-
lizarii placilor de rejea ARCNET.

Topologia retelei este foarte fle-
xibila. Astfel, pot fi interconectate
de exemplu 3 calculatoare prin in-
termediul interfetelor seriale iar alte
doudin continuare prin intermediul
interfefelor paralele. Se pot realiza
gi topologii "stea" sau "inel", sau
combinatii ale acestora.

Soft-ul de retea este complet
compatibil cu standardul Net-Bios.

Nu exista deosebiri intre Server
gi statii: orice calculator din refea
are acces la perifericele (harddisk-
uri, imprimante) tuturor celorlaite
calculatoare.

Dezavantaj: nu exista functiuni
de protectie a accesului la date
(parole, grupe de utilizatori, drep-
turi de acces). Totusi, fiecare utili-
zator poate decide care periferice
si fie utilizare numai local i care in
retea.

Viteza de transfer este intre 100-
500 KBit/sec. si depinde foarte
mult de topologia retelei. Pentru
cei care doresc viteze ridicate de
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transfer se recomand3, i este po-
sibild, utilizarea placilor de retea
ARCNET (2,5 MBit/sec.)

La cumpérarea soft-ului de la
Kirschbaum, utilizatorul primeste o
licenta de retea completa, ceea ce
fnseamna ca extinderea retelei (ca
numdar de calculatoare) nu nece-
sita plati suplimentare pentru soft.

Un domeniu de utilizare reco-
mandat este de exemplu pentru
acei programatori care doresc sa
dezvolte aplicatii de retea, fara sa
investeasca multi bani.

4. Fischernet Starterkit

Date tehnice:

@ posturi de lucru
maximum 4
o utilizare server cu post de lucru
da
@ necesar memorie pe server
88 Kbyte plus 3 Kbyte pentru
fiecare post de lucru suplimen-
tar
@ necesar memorie pe statie de
lucru
70 Kbyte
o hardware necesar
PC/XT/AT/386 cu MS-DOS
incepind delaV 3.3
placi de rejea ARCNET sau de
producator
o software de refea admis
orice soft compatibil cu stan-
dardul IBM Net-Bios
e ofertant
Fischer Elektronik, Beilstein
® pret
Starterkit pentru 3 calculatoa-
re, inclusiv cabluri, placi
ARCNET si software: 1000 DM

Se recomanda atunci cind doriti
sa realizati o retea ieftina cu 3 cal-
culatoare, pentru a utiliza incomun
baze de date, periferice i puneti
accent atit pe securitatea accesu-
lui la date cit si pe viteza de tran-
sfer.

Starterkit-ul oferit de firma
Fischernet dispune de 3 placi de
rejea ARCNET (2,5 MB/sec.). trei

cabluri coaxiale, confectionate, de
5 m lungime, o doza de distributie,
pachetul de software si manualul
de utilizare. Se pot livra si alte tipuri
de placi de retea:

o Toplink (1MB/sec.), mai ieftine
o Ethernet (10 MB/sec.), mai
scumpe

Fischemet face deosebire intre
statii de lucru si server. Unul din
calculatoare este configurat ca
server, avind conectate la el si im-
primantele de retea. El poate fi uti-
lizat totusi in continuare i ca post
de lucru. Celelalte calculatoare au
acces la discurile gi imprimantele
server-ului.

Ca o problema ar fi de luat in
considerare necesarul de memorie
pe server (88 Kbyte + min. 3
Kbyte). Daca se utilizeaza si ca
post de lucru, nu mairamine spatiu
suficient pentru aplicatii mai mari,
cum ar fi dBase IV.

Pe linga versiunea de baza se
ofera o serie intreaga de programe
ajutadtoare, care la alte tipuri de
retele sint foarte scumpe.

Pentru scopuri de scolarizare
este oferita functia de supraveghe-
re. Administratorul de refea poate
sa-gi afigeze continutul ecranului
oricarui post de lucru. Aceasta se
poate face la oricare post de lucru.

Imprimanta de retea poate fi
conectata oriunde in retea. Soft-ul
de retea este compatibil cu stan-
dardul Net-Bios.

Important: producatorul reco-
manda sa nu folositi pe server MS-
DOS versiunea 4.0 Aceasta poate
conduce la anumite probleme,
daca se doregte utilizarea unor
harddisk-uri de capacitate mai ma-
re, deoarece Fischernet nu permi-
te decit maximum 4 drive-uri de
retea. Ori, pentru versiuni MS-DOS
mai mici de 4.0, este permisa utili-
zarea unor partifii de maximum 32
Mbyte, ceea ce limiteaza capacita-

teamaxima a spatiului pe harddisk
la4x 32 = 128 MByte.

Securitatea accesului la date
este asigurata de Fischernet prin
tot sistemul de parole, drepturi de
acces utilizatori la directoare, figie-
re, apartenenta la grupe de utiliza-
tori.

Decidaca gtifi ca nu aveti nevoie
de mai mult de 4 PC-uriin retea, va
recomandam acest produs oferit
de firma Fischer.

5. Lantastic

Date tehnice:

® posturi de lucru
maximum 120
@ utilizare server ca post de lucru
da
® necesar memorie pe server
40 Kbyte
® necesar memorie pe punct de
lucru
14 Kbyte
e hardware necesar
PC/XT/AT/386 cu MS-DOS
incepind cu V.3.1
placi de refea diverse
o software de retea admis
orice soft compatibil Net-Bios
e producator
ARTISOFT, S.UA.
e ofertant
Microware, Dusseldorf
® -pret
Starterkit cu 2 placi Ethernet
pe 16 biti: 1975 DM
Licenta pentru 6 posturi de lu-
cru, fara placi deretea: 1250
DM

Serecomanda atunci cind doriti
realizarea unei retele de maximum
120 calculatoare (teoretic) la viteza
ridicata de transfer, si puneti ac-
cent pe economisirea memoriei
ocupate Cit si pe protectia datelor.

Reteaua Lantastic a casei de
software ARTISOFT s-a dovedit in
teste afi cea mai performanta, laun
necesar de memorie foarte redus.
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Nu este lipsit de interes sa lasati
sd funcfioneze pe server aplicafii
intensive, deoarece nu reduc foar-
te muk din viteza intregii retele.

Se pot utiliza orice placiderefea
compatibile cu NE 2000 ale firmei
Novell. Firma Antisoft ofera placi de
retea proprii pe 16 biti compatibile
Ethemet, insotite de driver-ele co-
respunzatoare.

Dac3 punefi mare accent pe
viteze de transfer, i nu dorifi sa
utilizagi server-ul gi ca post de lu-
cru, putetiinstala un program LAN-
CACHE, care accelereaza accesul
la date.

Se pot conecta pina la trei impri-
mante pe server, la alegere pe in-
terfetele LPT1, LPT2, LPT3, COM1
sau COM2. Iimportant: Se poate lis-
ta simultan la toate cele 3 impri-
mante.

Sistemul de securitate a datelor
este foarte bine pus la punct. Pe
linga protectia prin parold, Lantas-
tic administreaza drepturile de ac-
ces la rejea la toate nivelele:
drepturi de acces pentru citire,
scriere, stergere de figiere pot fi
stabilite pentru orice utilizator gi
orice figier. Acelasi lucru este vala-
bil si la nivel de directoare. De ase-
menea Lantastic {ine o eviden{a a
tuturor cererilor de acces la date
sau programe.

Toate functiunile de securitate
sint ugor de utilizat prin meniuri, cu
toata complexitatea lor.

Artisoft ofera o serie de progra-
me ajutatoare (care trebuie platite
suplimentar). Astfel, este oferit
*The Network Eye" (ochiul retelei),
care permite unui utilizator sa "co-
mute"® pe alt calcuiator din refea gi
sd lucreze casicind ar fi la tastatu-
ra acelui calculator. At program
permite utilizarea unui modem in
comun de catre toate posturile de
lucru din rejea. Acesta poate fi co-
nectat la oricare din calculatoare.
Exista si un program care permite
conectarea unui Laptop la o refea

Lantastic prin intermediul interfetei
seriale.

Versiunea de baza cuprinde si
un software de diagnoza, care
contine o funcfiune de dialog intre
doi utilizatori, ctt si o funcfiune de
posta electronica.

6. invisible Ethernet

Date tehnice:

@ posturi de lucru
maximum 255
o utilizare server ca post de lucru
da
® necesar memorie pe server
3 - 100 Kbyte
@ necesar memorie pe post de lu-
cru
3 - 70 Kbyte
e hardware necesar
PC/XT/AT/386 cu MS-DOS
incepind cu V.3.01
placi de refea ale producatoru-
lui
e software de refea admis
orice soft compatibil cu stan-
dardul Net-Bios
@ producator
Invisible Software, S.U.A
e ofertant
Ergos, Siegburg
® pret
pentru 1 calculator Software +
placa Ethernet pe 16 biti 990
DM

Se recomanda atunci cind doriti
realizarea unei retele performante,
spatiul de memorie ocupat fiind mi-
nim $i va puteti permite o cheltuiala
de 1000 DM per post de lucru.

Caracteristica deosebita a a-
cestei refele este necesarul foarte
redus de memorie, software-ul uti-
lizind toate trucurile pentru a elibe-
ra ctt mai mult spatiul de memorie
de lucru.

Astfel pe calculatoare care dis-
pun de setul NEAT-chip (asa numi-
ta memorie SHADOW-RAM)
Invisible Ethernet se copiaza
aproape in intregime in spatiile de
memorie nejolosite, peste limita

celor 640 Kbyte. Memoria SHA-
DOW-RAM ocupa cei 384 Kbyte,
deasupra limitei de 640 Kbyte a
sistemului de operare MS-DOS,
care sint rezervati si pentru BIOS,
adaptor video, alte extensii de sis-
tem. O parte din acest spafiu, si
anume cel care este-fn paralel cu
BIOS-ul sistemului si al adaptorului
video este utilizat pentru accelera-
rea acceselor la memorie. Spatiul
ramas disponibil este ocupat de
Invisible Ethernet, astfel incit nu
mai necesita din memoria de lucru
decit maximum 35 Kbyte.

Versiunea cea mai noué de In-
visible Ethernet functioneaza si cu
Windows 3.0 fara probleme. Admi-
nistrarea memoriei a fost realizata
de catre producator astfelincit par-
tea de retea sa nu ocupe decht 2 -
4 Kbyte de memorie, astfel incit
Windows 3.0 functioneaza stabil i
in modul extins 80386.

Se pot conecta la server maxi-
mum 2 imprimante

Dezavanta): Nu se poate face
listare dectt la una din imprimante
la un moment dat.

Se pot utiliza numai placi de
retea ale producatorului: Invisitle
Ethernet. Software-ul de retea este
compatibil cu standardul Net-Bios.
Reteaua functioneaza atit sub MS-
DOS cit si sub DR-DOS 5.0, sau
combinat.

Sistemul de securitate a datelor
cuprinde atit parole cit si drepturi
de acces la diferite nivele. Nu este

prevazuta securitatea figierelor sin-
gulare.

7. Novell ELS I gi ELS Il

Date tehnice:

@ posturi de lucru

ELS I 4 ELSII: 8
o utilizare server ca post de lucru
da

@ necesar memorie pe server
100 Kbyte
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® necesar memorie pe statie de
lucru
70 Kbyte
o hardware necesar
PC/XT/AT/386 (server numai
AT sau 386) cu MS-DOS
incepind cu V.3.0

placi de refea de diferite stan-

darde si producatori
o software de retea admis
orice soft compatibil cu stan-
dardul Net-Bios sau Novell
® prej
ELS | 2177 DM (pentru 4 pos-
turi de lucru)
ELS Il 5187 DM (pentru 8 pos-
turi de lucru)

Se recomand3 atunci cind doriti
s utiliza}i software sub standadul
Novell pe maomum 8 posturi de
lucru, punind un accent deasebit
pe saaxiatea gi protechia dateior,
evertual perntru posibilitatea de a
conecta si calculatoare MAC-
INTOSH, si dispuneti de aproxima-
tiv 5000 DM

Novell reprezinta inca liderul de
necontestat al_pietii refelelor de
calculatoare. In special pentru
retele mai mari sint oferite multe
pachete de software, concepute
special pentru astfel de sisteme.

in timp ce alte sisteme de retele
reprezinta de fapt doar nigte pro-
grame suplimentare care extind
‘MS-DOS la functiuni de retea, No-
vell Netware este el insugi un si-
stem de operare. Astfel Novell
utilizeaza un format propriu de
inregistrare a datelor pe harddisk.
Acest lucru ofera pe de o parte o
siguranja suplimentara. Cu functia
*Read-after-Write*, de exemplu, se
verifica la orice scriere, daca datele
au fost inregistrate fara eroare pe
disc. Daca se detecteaza o eroare,
blocul este marcat ca defect si se
reia operatia de scriere in alt loc pe
disc. Toate aceste operatii se rea-
lizeaza complet automat.

Sistemul de operare de retea
tine o evidenia foarte exacta a tu-
turor acceselor asupra figierelor:
nu este memorata numai data mo-
dificarii unuifigier ci gi de catre care

utilzator a fost ultima oara citit sau
scris. Aceste informatii sint foarte
utile in special fa protectia datelor
i la arhivare.

Un dezavantaj fata de ahe siste-
me de retele este durata mai mare
de instalare a software-ului pe
server.

Siguranfain functionare si secu-
ritateadatelorsint pe primul plan la
sistemele Novell. Software-ul de
refea sprijina in acest sens si surse
de alimentare neintreruptibile
(UPS) care asigura functionarea
server-ului in caz de cadere a ten-
siunii de alimentare.

Sistemul poseda si posibilitatea
detectarii intrugilor din retea, adica
a celor care nu cunosc o parola i
incearca s3 intre in retea.

Ca server se poate utiliza gi un
AT 80286, care poate fi folosit i ca
statie de lucru, reducindu-se con-
siderabil viteza de transfer in retea.

Versiunile reduse de Novell,
ELS I si ELS Il nu sint mai compli-
cate la instalare fata de alte siste-
me, dar deoarece cuprind peste 10
dischete, necesita un timp de in-
stalare maiindelungat. Dar munca
propriu-zisa abia acumincepe: tre-
buie stabilite drepturile de acces,
instalate imprimante, programe de

. utilizator, etc.

Novell Netware este cel mai
scump din sistemele prezentate. In
majoritatea cazurilor utilizatorul nu
folosegte la intreaga capacitate
functiunile extinse ale sistemului gi
posibilitatile suplimentare de secu-
ritate.

Instalarea unei retele Novell
Netware se justificd numai daca
toate aceste functiuni suplimenta-
re sint intr-adevar folosite.

8. Retea XIRCOM

Date tehnice:

e hardware necesar
PC/XT/AT sau LAPTOP
interfaia paralela
adaptor XIRCOM

o software necesar
MS-DOS incepind cu V.3.3,

soft de retea
e ofertant
Computer 2000, Minchen
® pret
Token Ring 2.700 DM
Ethernet 2.200 DM

Se recomanda atunci cind doriti
sa aveti acces rapid la o retea cu
un LAPTORP, fara sa fie necesara
montarea unei placi suplimentare
in calculator.

Adaptorul de retea XIRCOM,
produsde firmaamericana Xircom,
este de dimensiuni foarte reduse
("Pocket-Adapter®), si se conectea-
za direct la interfata paralela.Sint
oferite adaptoare pentru retele de
tip Ethermnet, Thin-Ethernet, Token
Ring, si Arcnet.

Alimentarea adaptorului se face
printr-un cablu livrat defirma. Insta-
larea software-ului este foarte
simpla: se copiaza 1-3 figiere pe o
dischetd, in functie de tipul retelei
(adaptorului). Apoi LAPTOP-ul are
acces in retea ca o noua statie de
lucru.

Odata cu adaptorul se livreaza si
o serie de programe driver pentru
software-ul Novell Netware: 3Com
3+, IBM-PC Lan, NetBios, TCP/IP,
MS-LAN Manager, Sun-PC-NFS,
Artisoft Lantastic, Corvus-PC-
NOS, Banyan Vines.

Viteza de transfer a datelor (100-
500 kb/sec) este destul de redus3,
in comparatie cu cea a placilor de
refea.(2-10 Mb/sec), dar nu intot-
deauna aceasta reprezinta un fac-
tor decisiv in alegerea unei solutii
de interconectare.

(E.P.)
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Bazele prelucrarii de imagini

pe calculatoare personale

Prelucrarea numericé a imagini-
lor (Digital Image Processing -
DIP), pe PC-uri, reprezintd o noua

*tehnologie®, care s-a rdaspindit

foarte repede, in domenii ca tehni-
ca mdsurdrilor, a reglérii automate
§i @ comenzilor; cu ajutorul unei
camere de luat vederi, cu functie
de senzor, i a unui PC se pot rezol-
va probleme ce pina acum erau
posibile de rezolvat doar pe baza
complexei interactiuni ochi-creier
uman.

Aplicatii tipice ale prelucrarii de
imagini sint intilnite azi aproape in
fiecare laborator, in cercetare sau
in industrie. Cele mai importante
dintre acestea sint:

@ -analiza de imagini

@ -evaluarea imaginilor rontgen

e -comanda robotilor

e -controlul automat al fabricatiei

e -controlul calitdii produselor

@ -recunoagterea formelor

@ -evaluarea imaginilor termice

e -grafica pe calculator

@ -analiza migcarilor

@ -instalatii de paza si securitate

e -preluarea gi evaluarea imagini-
lor din satelit ’

e -tehnica DTP - DeskTop Publis-
hing

@ -preluarea gi interpretarea imagi-
nilor microscopice

Pina in prezent, sistemele de
marspulare a imaginilor au fost
foarte costisitoare. Acestea, pe
{ing3 un calculator confineau inca
multe alte componente, alcatuind
astfel un sistem foarte complex,
greu de programat i care se preta
doar la aplicatii speciale.

Odata cu integrarea unor com-
ponente electronice, cum ar fi con-
vertoarele analog-numerice (A/D)
si numeric-analogice (D/A) VIDEO,
disponibilitatea unei memorii tot
mai mari per cip etc., au permis
realizarea unui sistem ‘universal
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de prelucrare de imagini pe o sin-
gura placa logica PC-BUS compa-
tibila.

Cu ajutorul acestei interfete, de-
numite FRAME GRABBER (FG) un
calculator compatibil IBM
PC/XT/AT sau 386/486 poate de-
veni un sistem de prelucrare de
imagini cu functii complexe si pret
de cost relativ scazut.

Faptul ca astazi, dispunem de
programe - soft ugor de manipulat,
bazate pe tehnica ferestrelor si in
majoritatea cazurilor echipate cu
HELP foarte complet realizat, ne
permite sa rezolvdm o mare parte
din problemele prelucrarilor de
imagini cu cunogtinie minime de
programare. Din multitudinea lim-
bajelor de programare existente,
se folosesc pe linga limbajul de
asamblare §i limbaje de nivel inalt,
cum ar fi C, PASCAL, FORTRAN.

Care sint partile componente ale
unui sistem de prelucrare de ima-
gini?

Cu ajutorul schemei bloc din fi-
gura de pe pagina urmatoare vom
descrie in continuare, fiecare din
blocurile functionale ale unei placi
logice specializate pe prelucrarea
de imagini - FRAME GRABBER. Se
pot desprinde 6 blocuri functionale
mai importante:

I. Camera de luat vederl
sau alte surse de semnal
video

Din punct de vedere al raportului
calitate/pref, majoritatea sisteme-
lor actuale utilizeaza camere de
luat vederi compatibile normei vi-
deo europene CCIR cu frecvenia
cadrelor de 50 Hz ce folosegte teh-
nica explorarii intretesute a imagi-
nii. Inceeace privegte alte sursede
semnal video, putem folosi camere
de luat vederi CCD (Charge Cou-
pled Device) sau cu tub VIDICON,
videocasetofoane sau videomag-
netofoane, discuri video si altele.
Sistemele video care genereaza
semnale video INCOMPATIBILE cu
norma CCIR, pot fi folosite in siste-
mele de prelucrare de imagini NU-

Tehnologia
moderna a
permis ca toate
functiile
importante sa
incapa pe o
singura placa
logica

MAI utilizind $i un dispozitiv cu in-
trare de tip VARIABLE SCAN - cu
posibilitate de explorare multipla.

Il. Convertorul A/D video
(blocul de intrare video)

Convertorul A/D, permite digiti-
zarea semnalului video alb-negru
(B/W) (sau color) ce provine de la
camera de luat vederi, sau de lao
alta sursa video, cu o frecventa de
tact tipica de 10 pina la 15 MHz i
cu o rezolutie de 8 biti, ceea ce
permite utilizarea a 256 de nivele
de gri (cenusiu). Datele provenite
de la convertorul A/D pot fi apoi
preprocesate tot la frecventa de
10-15 MHz cu ajutorul LUT-urilor
(Look Up Table) - tabelelor de tran-
sformare.

lll. Memoria de imagine

De obicei, memoria de imagine
consta dintr-o matrice de puncte
de imagine, denumite PIXELI, care
sint organizate in diferite planuri -
BIT FRAME, ce contin datele ce
caracterizeaza imaginea gi semna-
lele de sincronizare. Interfetele ofe-
rite pe piata, difera aiciin functie de
rezolutia doritd intre 256*256 i
1280*1024 pixeli, 6 pind la 12 BIT-
FRAME (64 pina la 256 nivele de
gri) si optional pina la 4 pagini de
memorie suplimentara - OVERLAY.
La maijoritatea interfetelor speciali-
zate pe prelucrari de imagini, me-
moria de imagine poate face parte
din memoria calculatorului gazda -
HOST, oferind astfel o viteza foarte
mare de manipulare a datelor.

IV. Blocul de procesare

Multe dintre sistemele DIP dis-
pun de un bloc de procesare ce
poate efectua multe operatii mate-
matice in timp real (40 ms), iar alte-
le, aproape in timp real. Operatii
tipice de timp real sint operatiile de
combinare a doua imagini ca de
exemplu scaderea, insumarea,
sau multiplicarea acestora.

V. Convertorul D/A
(blocul de iegire video)

Convertorul D/A preia functia de
reconstructie a informatiei video
numerice intr-un semnal analogic
si generarea semnalelor de sincro-
nizare (linii gi cadre). Toate siste-
mele DIP contin cite 3 convertoare
D/A, de 8 biti fiecare, cu ajutorul
carora se poate obtine o imagine
PSEUDO-COLOR din informatia
alb-negru. LUT-uri de 8 biti monta-
te la iegire, permit obtinerea de
imagini color cu 256 de culori si-
multane dintr-o paletade 16 milioa-
ne de culori posibile. Interfetele din
generatia avansatd - ADVANCED
FRAME GRABBER (AFG), continin
plus gi un procesor grafic care rea-
lizeaza functia de afigare a imaginii
pe un monitor grafic.

VI. Compatibilitatea cu
magistrala calculatorului
gazda - HOST

Pe piata exista interfete FG
aproape pentru orice tip de calcu-
lator existent. Astfel, exista FG-uri
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Schema bloc a unei interfete de procesare de imagini (de ex. AFG a firmei Imaging Technblogy)

compatibile cu BUS-ul PC/XT/AT,
PS/2 (MCA - Micro Channel Archi-
tecture), Q-BUS, VME BUS. Unele
FG-uri contin in plus un conector
de interfata care permite de exem-
plu ca un FG compatibil VME BUS
s3 functioneze tot atit de bine i pe
un PC/XT/AT, PS/2, HP 9000,
APOLLO sau SUN.

VII. Software

Majoritatea sistemelor DIP se li-
vreaza incepind cu programe de
test si diagnoza, drivere soft scrise
in diferite limbaje de nivel inalt gi
terminind cu pachete soft comple-
xe bazate pe meniuri, ce contin o
paleta larga de funcitii privind ana-
lizagi prelucrareade imagini, numi-
te INTERPRETOARE.

Prelucrari de imagini
minilexicon de termeni

Convertor A/D

Hardware, care realizeaza con-
versia unui semnal video analogic
in informatie binara. Acest proces
se numegte DIGITIZARE. In prelu-

crarea de imagini, digitizarea unui
semnal analogic se face pe 8 biti =
256 nivele de gri.

Unitate aritmetica gl logica
(ALU - Arithmetic Logic Unit)

Hardware, ce realizeaza operatii
aritmetice ca de exemplu adunare,
scadere sau operatii logice ca $l,
SAU. COMBINAREA este 0 ope-
ratie ce se executa intre imaginea
de referinia gi imaginea achizifio-
nata in timp real numita imaginea
vie - LIVE IMAGE.

Rezolutle - Resolution

Numarulde nivele de gri utilizate
pentru redarea luminozitatii unui
pixel. De exemplu o rezolutie de 8
biti = 256 nivele de gri, iar o rezo-
lutie de 6 biti = 64 nivele de gri.

Frecventa cadrelor
Frame Frequency

Numarul de cadre redate intr-o
secunds; in videoformatul europe-
an CCIR = 25 cadre/secund3, 50
semicadre/secund; in cazul nor-
mei RS 170 USA standard = 30
cadre/secund3, 60 semicadre/se-
cunda.

Raport de aspect - Aspect Ratlo

Raportul dintre latimea si
inaltimea imaginii. Raportul stan-
dard este de 4:3 la camerele video
realizate cu tuburi, CCD si la moni-
toarele TV.

Crominanta - Crominance

Deosebire metricd (lungime de
unda dominanta si saturatie) intre
culori gi legatura acestora cu lumi-
na "alba*, pastrind luminozitatea
constanta.

Semnal video complex
Composite Video Signal

Semnal ce rezulta din insuma-
rea uneia din componentele sem-
nalului color, de exemplu VERDE -
G, cu semnalele de sincronizare
necesare unui monitor TV.

Imagine numerica
Digital Image

Imagine compusa din pixeli
(puncte discrete de imagine) cu
diferite luminozitati, organizate sub
forma unei matrici, puncte de
exemplu de 512*512 sau 768*512.
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Flitrare
(convolutle - Convolution)

Determinarea unei noi valori a
intensitatii luminoase a unui pixel,
prin efectuarea unei operatii mate-
matice cu intensitdjile luminoase
ale pixelilor vecini se numeste ope-
ratie de filtrare. Cu ajutorul acesteir
operatii matemasice putem de
exemply s3-scxetern in- evidemna-
BEL, HIGH-PASS, LAPLACE), sa
reducem zgomotele (MEDIAN) sau
sd cautam anumite structuri din
imagine. De exemplu filtrul trece-
jos - LOW-PASS, calculeaza valoa-
rea medie:

x = (90+92+
89+91+20+
90+93+88+
92)/9 =83

a unui pixel.
Decinivelul de
gri mediu este
de 83.

90 | 92

91| 20

Cu ajutorul acestui operator, pu-
tem reduce frecventele inalte din
imagine (variatiile bruste ale nivele-
lor de gri).

Cadru - Frame

Suma tuturor punctelor explora-
te care genereaza o imagine intr-
un aparat de reprezentare a
imaginii. Intr-un sistem de explora-
re intrefesuta (2 semicadre) un ca-
dru este intervalul de timp dintre
fnceputul primului semicadru si
sfirsitul celui de-al doilea semica-
dru.

Analiza in domenliul frecventd -
Frequency Analysis

Modalitate de masurare a com-
ponentelor din spectrul de frec-
ventd, de-a lungul unui caracter
selectat din imagine sau din inte-
riorul unei arii de interes (Area Of
Interest - AOI).

Nivel de gri - Grey Level

Variatia in intensitate a luminii
*albe® de lanegrulaalb. Nivelelede
gri pot fi reprezentate intr-un sis-
tem de codificare monocrom pe 8
biti intre valorile 0 si 255 (0 = NE-
GRU, 255 = ALB).

Luminozitate - Brightness

Valoarea care exprima nivelulde
gri al unui pixel. De exemplu, intr-
un sistem de codificare monocrom
pe 8 biti, negrul are valoarea 0, iar
albul 255.

Fiitre trece - sus
High - Pass Flisx

wu:_sdamnmn-m

se-admiv-doar comppnastble-de-
fracveritd inaka, iar celetalte com
ponente ale imaginii sint atenuate.
Un filtru trece-sus genereaza o
imagine cu contrast marit.

Histograma - Histogramm

Modalitate de reprezentare gra-
fica, care *masoara® numarul nive-
lelor de gri sau raportul dintre
numarul de culori sau numarul de
nivele de gri dintr-o imagine. Pe
axa orizontala se reprezinta nivele-
le de gri, iar pe cea vertical3,
numdrul de pixeli ce au un acelagi
nivel de gri. Histograma ne da o
informatie despre contrastul imagi-
nii gi ajuta astfel utilizatorul sa se
decida asupra folosirii unui fittru
(operator) de marire a contrastului.
Daca prin rarirea liniillor unei histo-
grame obtinem o marire a contras-
tului, atunci se obtine o mai buna
reprezentare a imaginii dar nu se
obtine o imbunatatire a semnalului
video. Marirea contrastului, cregte-
rea nivelului gi a offsetului duc la
obtinerea unei variatii in histo-
grama.

Iintensitate - Intensity

Reprezintaintensitatealuminoa-
sa a fiecarui punct de imagine. Pi-
xelul reprezintda valoarea
intensitdtii luminoase pe care
ochiul uman o interpreteaza ca lu-
minozitate.

Enpigrsre intrefesutd
Inteciacing

in videoformatul standard, semi-
cadrele- pare sk impare ale unei
imagini sint redate in mod alternat.
Explorareaintretesuta se folosegte
pentru ca reduce efectul de pilpiire
a imaginii (acest efect se observa
numai la imaginile dinamice).

Contrast

Valoarea luminozitatii sau a cla-
ritatii unei imagini. Un contrast mai
mare se recunoaste prin faptul ca
imagineacontine mai muite puncte
negre si albe. O imagine ce are un
contrast mediu se caracterizeaza
printr-un spectru gri, iar o imagine
cu contrast redus are doar o slaba
contributieindomeniul valorilor gri.

Imbunétafirea contrastulul -
Contrast Enhancement

Operatie cu care contrastul unei
imagini variaza in sensul obtinerii
unei imagini mai clare.

Tabela de transformare -
Look Up Table (LUT)

Functie hardware de baz3, care,
azi nu poate lipsi dintr-un sistem

Hauhgket
|

|
Hauhgkert ]
‘ / L
J . RRERRRE
! \ e - 258
. . Haufighert
! AN |
SRR |
Dynamk .
Berech edn Offest l
IR naTE e
ulL ' ‘ ( ',ui;hl_
25
Legenda: Haufigkeit = Frecventa o
Kontraststeigerung = Variagia contrastului
Gain + Offset
Verstellung = Schimbarea in cigtig
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Shvtaml: Parametri foloeifi ca atare sint scrigi cu ma-
juscule. Parametri scrigi cu litere mici tin locul unei valori
cu care trebuie Inloculfi in momentul lansdsii comenzii (un
nume de figier de exemplu). <Optiune> este un parame-
tru optional, iar bara verticald (*| *) trebuie interpretata ca
‘sau’.

Deocarece In aproape toate cazurile parametrul /H are
ca efect afigarea help-taxtului, acest parametiu nu a mai
fost explicitat decht In cazul ca are altd semnificatie.

APPEND </H> <u:cale <;<u:>cale<..>>>
</X:ON|OFF> </E:ON|OFF>
</PATH:ON|OFF>

u:cale specificator de unitate gl cale

<;<u:>cale<..>>  se pot specifica mal multe cii

</X:ON|OFF> se (nu se) permit functiile extinse
de céutare (.COM, .EXE, .BAT)

</E:ON|OFF> pdstreaza lista APPEND In Environ-
ment (se poate vedea cu SET)

</PATH:ON|OFF> APPEND se (nu se) utilizeazd

' 9i pentru figierele negésite cu cale specifi-

cata sau respectiv gterge lista APPEND

nici un parametry dfigeazé lista APPEND

ASSIGN ul: = u2: <upl:=82:><..> </A>

ul: = u2: asignare de unitate disc; u1 = unitatea ca-
re se redirecteazd; u2: = unitatea pe care
se face redirectarea

<ul:=u2:><..> se potface mai multe asignéri
deodatd

</A> afigeazi tabelul cu toate asigndrile In uz
nici un parametru  gterge lista de asignéri
ATTRIB </H> <+|-A> <+|-H> <+|-R> < +|-S>

<@> <numefplm ><..></P></S>

<+|-A> seteazl/reseteazd bitul de arhivare

< +|-H> -1I- hidden ("ascuns®)

< +|-R> -1I-  read-only

<+|S> -1I-  fgler-sistem

<@> <numefisier> <..> (listd de) nume-figier(e)
cu*sau?;

</P> paginare la afigaj

</S> se fine seama gi de toate subdirectoarele
BACKUP </H> u_sursi:<numefigler> <u_dest-

nagle:> </S> </F> </M> </D:data>
</T:ora> </A> </L:<cale>logflle >

u_sursd:<numefigier> de unde se salveazd

<u_destinatie:>  unitate pe care se salveazd

</S> se tine seama gl de toate subdirectoarele

</F> unitatea destinafie se 9i formateazad

</M> se salveazi toate figierele care au suferit mo-

dific&ri de la utimul BACKUP

</D:data> -1l dupi aceasti dati
- <[T:ora> -Al- dupd aceastd ord
</A> figlerele ce se salveazi sé adaugd celor deja
salvate :

</L:<cale>logfile> la salvare, se creazi gi un
figier ‘proces-verbal al salvirii*
BREAK <ON|OFF>
<ON|OFF> ia/nu iatn seami Cut-Break

o3
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unitatea pe cre se afla discheta de formatat
la sfirgitul formatérii, se vor trece gi figierele
sistem
FORMAT va cere un nume pentru discheta
se formateaza pe o singuré faja (320/360
kbyte)
</4> se formateaza dischete de 360 kbyte
</8> se lucreazd numai pe 8 sectoare
</B> se lucreazd numai pe 8 sectoare gi se re-
zervd loc sistem
</Txx> numdérul de piste (40,80)
</X:x> numérul de sectore (8,9)
</F:o00> capacitatea dischetei (160, 180, 320,
360, 720, 1200, 1440)
GRAFTABL </H> <codepage> </STATUS>
<codepage>  437|865|860|863|850
numere posibile pentru pagina de cod
</STATUS> afigeazd numérul paginii de cod in uz
GRAPHICS </H> </COLOR> </R>
</COLOR> permite imprimarea color pe impriman-
te IBM
</R> inverseazd alb cu negru in imagine
HILOAD numefigler
numefigier figierul ce trebuie incarcat
JOIN </H> <ul:u2:cale> <u2:cale /D>
<ul:u2:cale> unitatea ce urmeazd a fi substituita gi
calea la care se face legatura
<u2:cale /D> taie legatura inspre calea specificatd
nici un parametru  afigeaza lista JOIN -
KEYB </H> xx< + |-><,codetable>
< ‘codul {arii pentru tastaturd (US-S.U.A)

u:
</S>

<N>
</1>

< + |->dacé tastatura nu a fost recunoscutd auto-
mat, se face cu °+* specificarea unei tasta-
turi de 101/102/104 taste gi cu *-* pentru
83/84 taste
<,codetable> tabela de coduri (vezi 3 GRAFTABL)
LABEL </H> <u:|u:nume>
<u:|u:nume> d& un nume discului de pe unitatea u:
MEM </H> </B> </D> </S> </P> </M> </A>
</B> dfigeazd zonele ocupate de DRDOS
</D> afigeazd numele gi pozitiile tuturor driverelor
de aparate
</S> dfigeaza inlénfuirea tampoanelor de harddisk
</P> paginare la afigare
</M> arath grafic intreaga ocupare a memoriei
</A> afigeazd toate informatiile
MKDIR|MD <u:>nume_director
<u:>nume_director  directorul ce urmeaza a fi creat
MODE </H>
MODE mod _de reprezentare <,rinduri>
mod _de reprezentare C0O40, CO80, BW40, BW80,
40, 80, MONO
<,rinduri> 25, 43, 50
MODE <mod _de reprezentare > ,m <,T>
<mod _de reprezentare> CO40, CO80, BW40,
Bwao, 40, 80, MONO
,m sensul (R=dreapta, L=stinga)
<T> afigeazd un ecran-mostrd
MODE CON<:> <LINES=rinduri> <COLS=coloa-
ne> <RATE=r,DELAY=d>
<LINES=rInduri> 25, 43, 50




Cache </H> </S=nnnn> </X> </E>

</S=nnnn> marimea tamponului In kilobytes

</X> tamponul s fie in Expanded Memory

<[E> tamponul sé fie tn Extended Memory
CHCP <codepage >

<codepage> comuta paginade coduri
(437 | 850 | 860 | 863 | 86S5)

nici un parametru  afigeazé pagina de cod In uz
CHDIR|CD <u:>cale

<u:>cale calea indiceta devine calea curenti

nici un parametru dfigeazd calea curentd
CHKDSK </H> <w:><numefigher> </A> </B>

</C> </D> </F> </L> </M> </P> </R>
</S> </V>

<u:> unitatea de verificat

<numefigier> figierul (figierele) de verificat

</A> info relative la m&rimea gi ocuparea RAM

</B> marcheazé blocurile defectuoase

</C> dfigeazé numerele de blocuri ale figierelor de-

fectucase

</D> cauth subdirectoare gterse

</F> ee potface corecturi pe discul verificat

</L> Incearcd s& refacd FAT-uri defecte

</M> elimind blocurile defectucase

</P> dfiyeazA blocurile ce revin directoarelor

</R> reface directorul rédacind

</S> dfigeazi suma dimensiunilor reale ale figiere-

lor

<N> dfiyeazl informagii suplimentare in impul veri-
ficrii

CLS
gterge ecranul
COMMAND <u:> <cale> <echipament de intra-
re&iogire> </E:nnnnn> </P> </C> <co-
mandi>
<u:><cale> calea pe care sevacautainterpreto-
rul de tomenzi ce urmeaza a se incarca
<echipament de intrare&iegire> vezi CTTY
</E:nnnnn> mérimea Environment-ului, In bytes
</P> interpretorul de comenzi rémine in RAM
</C><comand&> comanda de executat. /C permi-
te retur automat
COMP </H> <numefigler! > <numeNglerz> </A>
</Mxxx>
<numefigier1 > primul figier
<numefigier2> gi cel cu care se compard
</A> deosebirile se afigeazd in ASCII
</Mnox> numdérul de diferente admise (0 = nici
una)
COPY sursal < +sama2__ > <destinafie> </A> </B>
</V> </8> </C> </Z> ’
sursal (prima) sured de unde se copiazi; poate fi
echipament sau figier
< +sursa2...> sursdi(surse) suplimentard; poate fi
doar

figler
<destinafle> unde se copiazi; poate fi echipament
sau figier
</A> sursa e figier ASCII; CTRZ-Z = sfirgit de figier
</B> sursa o figier binar. CTRL-Z nu inseamnd
sfirgit de figier

<COLS=coloane> 40, 80
<RATE=rDELAY=d> r=1.33,d=1.5
MODE LPTx<:>=COMy
LPTx<:> adaptorul paralel (x = 1,2,3,4) care se re-

directeaza spre
COMy adaptorul serial (y = 1,2,3,4)
MODE LPTx<:> < <mx>, <my>><,p>
LPTx<:> adaptorul paralel (cu numérulx = 1,2,3,4)
<<mx>,<my>> mx = caractere pe rind, my = ca-
ractere pe inch
<,p> imprimare fara limita de timp
MODE COMx<:> baudrate <,<paritate>,<bifl_de_da-
te>,<bifl_de_stop>,<P>>
COMx<:> adaptorul serial (x = 1,2,3,4)
baudrate viteza de transmisie dorita (cele doua cifre
cele mai semnificative)
< paritate> verificarea paritatii (O = impard, E =
para, N = indiferent)
<biti_de_date>,<biti_de_stop> 8|7|6|5, 1|15|2
<,P> transmisie féra limita de timp
MORE
nici un parametru exemple de utilizare:
sursd_date | MORE < | program_filtru>
sursé_date | MORE > destinatie_date
NLSFUNC </H> <numefigler>
<numefigier> figier cu informatii relative la tard (de
ex. COUNTRY.SYS) ’
PASSWORD </H> <@><numefigler><..>
</R|/W|/D|/G|/P<:parold>></N> </NP>
</NG> </S>

<@> <numefigier><...> (lista de) figiere specifica-
tecu*gi?
</R:parold> parola necesara pentru citirea, copie-
rea, scrierea, gtergerea, redenumirea sau
modificarea atributelor figierelor specificate
</W:parold> parolafira care figlerele pot fi numai
" citite
</D:parold> parola care apdra figierele specificate
de gtergere sau redenumire; modificlri de
atribute sint permise ’
</G:parol&> parola globalé standard
</P:parol&> protectie la subdirectoare
</N> suspendd orice protectie prin parole; para-
metrul poate fi folosit impreuna cu /G sau /P
</NP> anuleazé parola globald
</NG> anuleaza protectia prin parold relativ la un
director
</S> setine seama gi de toate subdirectoarele
PATH <u:>cale <;<u:>cale><..>>
<u:>cale unde se cautifigierele lansate ca gi co-
menzi (COM, .EXE, .BAT)
<;<u:>cale><..>> se pot specifica mai multe
céi, directoare, subdirectoare
PRINT </H> </B:dimensiune> </U:dactul de agtep-
tare> <M:tactul de imprimare> </S:cusnta de
tump> </Q:coada de agteptare> </T>
< <numefigler> </L:echipament> </C>
</P>> <>
<numefigier> figierul (figierele) d e imprimat
</L:echipament> echipamentul de iegire (PRN,
LPTx:, AUX...)
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<N> cuverificare
</S> se copiazd gi figierele sistem
</C> copiere cu consultarea utilizatorului
</Z> gterge bitul superior al fleclrui byte copiat
CTTY echipament_ de_intrarce&iogire
echipament_ de_intrare&iegire poate fi CON,
COMx, AUX
CURSOR </H> </Sxx> </C> </OFF>
</S%> intervalul de clipire, In 1/18 secunde
</C> evith‘zdpada®’ CGA
</OFF> comuta inapoi pe cureor hard
DATE <zz-ll-aa>
<zz-laa> seteazd data curents (zi, luné an)
nici un parametru  afigeaza data curentd
DEL numefigler </C> </S>
numefigier figier(e) de gters
</C> cu consultarea utilizatorului
</S> gterge i figierele sistem
DELQ numefigler </S>
echivalent cu DEL /C
DIR <numefigler> </W|/L> </D|/S|/A> </P|/N>
</R> </C>
<num¢ﬁ9br|> nume figler despre care se cer infor-
m

</W|/L> format lat ‘wide") sau lung ("long") pen-
tru h
</D|/S|/A> selectie figiere: /D: figlere normale, /S

figiere sistem, /A: toate figierele
</P|/N> afigaj paginat sau nu

</R> preia nolle valori ale parametrilor ca stand-
ard

</C> preia valorile specificate pentru parametri ca
standard pentru urmétorul apel

DISKCOMP </H> <w:<u:>> </1> </8> </V>
<u:<u:>> unititile ce se compara
</1> severificd numai prima fafé a dischetei
</8> se verificd numali primele 8 sectoare
<N> verificd daca discheta poate fi citita In intregi-
me
DISKCOPY </H> <sursa> <destinatie> </1>
<sursa> unitatea sursd
<destinatie> unitatea destinatie
</1> se copiazé numai prima fajh
EDITOR </H> <numefigler>
<numefigier> figierul de editat
ERAQ mumefigler </S>
echivalent cu ERA /C
ERASE | ERA numefigler </C> </S>
numefigier figierul (figierele) de gters
</C> o0 cere acordul utilizatorului
</S> 8o glerg gi figiere sistem
EXE2BIN </H> numefigher| <.tip> <numefigler2<
tp>> </Soxxx>
numefigier1 <.tip> figierul de convertit (.EXE)
<numefigier2<.tip>> figierul In care se face con-
versia (COM)
</Swoxx> valoare hexa pentru cazul corecturilor de
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</B:dimensiune> dimensiunea bufter-ului, (bytes)
</U:tactul de agteptare> numdrul tactelor de agtep-
tare (implicit 1)
<M:tactul de imprimare> numaérul tactelor de impri-
mare pe care are voie PRINT s le folo-
seascl inainte de a ceda UC pentru
celelalte activititi (implicit 2)
</S:cuanta de timp> numérul de tacte disponibile
pentru alte activitati cind PRINT e activ
</Q:coada de agteptare> chte figiere pot intra in
coada de agteptare
</T> golegte coada de agteptare
</C> gterge figierul anterior §i toate cele urmétoare
din coada de agteptare (pina la un /P)
</P> adauga figierul anterior gi toate cele urmatoa-
re la coada de agteptare (pina la un /C)
PROMPT <prompltstring>
nici un parametru afigeazd prompterul standard
<promptstring> o combinatie intre $$, $t, $d, $p,
$v, $n, $g, $I, $b, $q, $h, $e, $_
RECOVER </H> numefiyler | u:
numefigier figierul de refdcut
u discheta / harddisk-ul de refacut
RENAME | REN numefigler1
numefigier1 numele vechi al figierului sau al directo-
rului
numefigier2numele nou
RESTORE </H> u_sursé: u:destinsfje: <nume-
figler> </S> </P>
u_sursd:  unitatea de pe care se face restaurarea
udestinatie:  unitatea pe care se restaureazd

<numefigier> figierul (figierele) de restaurat
</S> setine seama i de subdirectoare
</P> se cere acordul utilizatorului
RMDIR |RD <u:>cale
<u:>cale eliminarea unei céi
SET <var=<gir>>
nici un parametru afigeazé toate veriabilele
<var=gir> atribuie variabilei var valoarea "gir*
SETUP </H>
SHARE </H> </X>
</X> dezactiveazd SHARE
SID </H>
SORT </H> </R> </+n>
</R> sortare in ordine inversa
</+n> sorteazé incepind cu coloanan
SUBST <ul: <u2:cale | /D>>
nici un parametiu  afigeaza lista de substituiri
<ul:<u2:cale>> unitatea uil: este substituitd cu
u2:cale
<ul: /D> serenuntl la substituirea facuta
SYS </H> w:
u transfera sistem pe discheta (harddisk-ul) u:
TIME <oo.mmss>
nici un parametru  afigeaza ora curentd gi cere o
evertuala modificare
<oo.mm.ss> seteazd direct ora curenta la ora, mi-
nutul gi secunda specificate
TOUCH </H> <@>numefigler<..> </T:0o.mm.ss>
</D:data> </F:E | J | U> </P> </R> </S>
<@>numefigier<...> (listA de) unul sau mai multe




segment
EXIT
nici un parametru
fnuz
FASTOPEN </H>
FDISK </H> </D >
</D> permite FDISK gi pentru partifii non-DOS
FILELINK </H> comandd <@> <numefigler1 >
<numeftyler2> <COMxspeed> </A> </D:da-
ta> <H> <M> </P> </R> </S> </U>
</X>
comanda poate fi: DIRECTORY, DUPLICATE, RECEI-
VE, SETUP, SLAVE, QUIT, TRANSMIT

iese din interpretorul de comenzi

<@><numefigier1> (lista de ) figiere care urmeaza
a se transmite

<numefigier2> destinatie

<COMx:speed> x=interfaia (1,2,3,4), speed = vite-

za de transmisie in Baud (11, 15, 30, 60, 12,
24, 48, 96, 19, 38, 56, 115)

</A> se transmit numai figierele cu bitul de arhiva-
re setat

</D:data> se transferd numai figierele care au sufe-
rit modificari dupa data specificata

</H> se transmit gi figierele sistem gi cele "ascunse®

</M> setransfera numai figierele care au bitul de
arhivare setat gi care nu exista pe calculato-
rul destinatie, sau exista dar nu au setat bi-

tul de arhivare
</P> cere acordul utilizatorului
</R> pe calculatorul destinatle, gi figierele read-
only sint suprascrise
</S> sefine seama gi de toate subdirectoarele
</U> se trardmit numali acele figiere care pe.calcu-
latorul destinatie nu exista sau sint mai noi
decht versiunea de acolo
nu se permite suprascrierea de figiere pe cal-
culatorul destinatie
FIND </H> </B> </C> </F> </N> </S$> </U>
</V>"gir_ciutat" <@>numefigler<..>
</B> dfigarea se face intr-un mod mai compact
</C> numéra rindurile in care apare girul cautat
</F> afigeazd numai numele figierelor in care apare
girul céutat
</N> afigeazd gi numarul curent al rindurilor in care
apare girul cautat
</S> setine seama gi de toate subdirectoarele
</U> se face diferenta intre litere mici gi litere mari
</N> invers: se afigeazé numai rindurile care nu
contin girul specificat
*gir_céutat® girul de caractere in cauzi
<@>numefigier<...> (lista de) nume de figiere in
care 8 se calite
FORMAT </H> w: </S > </V> </1> </4> </8>
</B> <[Txx> </Xx> </FxXXXX>

</X>

figiere specificate
</T:oo.mm.ss> fixeazé o valoare pentru ord
</D:data> fixeazd o valoare pentru data
</F:E | J | U> definegte modul de prezentare al
orei (Europa, Japonia, U.S.A)
</P> cere acordul utilizatorului
</R> seopereaza gi asupra figierelor protejate la
scriere
</S> setine seama gi de subdirectoare
TREE </H> <u:> </B> </F> </G> </P> | <nume-
figler> )
<u:> specificd unitatea
</B> nu mai afigeazé gi dimensiunea figierelor
</F> efigeazé toate figierele
</G> prezentare graficd
</P> paginare la afigaj
<numefigier> se iau in seama numai figierele ce co-
respund acestei specificdri
TYPE numefigler <;perola> </P>
numefigier<;parola> figierul de afigat (eventual cu
parola)
</P> efigaj cu paginare
VERIFY <ON|OFF>
<ON|OFF> se va/nu se va face citire dupa fiecare
scriere
nici un parametru  afigeaza starea curenta a switch-

ului
VOL <u:> ’
<u:> afigeazd numele discului (dischetei) de pe uni-
tatea u:

XCOPY </Help> <@>numefigler <cale> </A>
>/D:data> </E> </H> </M> </P> </R>
</S> </V> </W>

</Help> afigeaza help-textul

<@>numefigier (listd de() figiere de copiat

<cale>destinatia

</A> se copiaza numaifigierele cu bitul de arhivd
ootat

>/D:data> se copiazé numali figierele mai recente
de data specificata

</E> se creeazd gi subdirectoare vide

</H> se copiaza gi figierele ascunse

</M> lafel ca/A, dar reseteaza bitul de arhivare
dupé copiere

</P> cere acordul utilizatorului

</R> suprascrie gi figiere protejate la scriere

</S> setine seama gi de subdirectoare

<N> cu verificare

</W> se agteapta schimbarea dischetei (pentru co-
pieri folosind doud dischete pe aceeasi uni-
tate )




Notiuni de baza

DIP ce lucreaza in timp real. Sub Pixel pitrat Square Pixel Semnal de sincronizare

T o e o O camerii'de llat veli de iz Confine informatia de TIMING,
valoarea intensitatii luminoase a comercial, confine un cip CCD, ca- cu ajutorul careia se poate coman-
unui pixel de intrare, intr-o at va- e areun raportde 4:3intreldimea da un monitor TV sau o camera

si inaltimea imaginii. Daca ¢gle video. Un semnal de sincronizare

loare. Transformarea se poat
;‘::eiu fiecéruia!p:ns(:te din ie"::goie. exempluy, un sistem de prelucrare  are dous componente:

ne. Octetul livrat de convertorul 9€ imagmii preia cu aceasta ca-

A/D, reprezinti valoarea de intrare mera imaginea unui CERC, in me-

in tabels. Exemple tipica de LUT moria de imagine vom gasi
sint: transformarea liniara, tran- digitizata o ELIP SA, cu care vom

sformarea invers3, transformarea Puteéalucramai departe doar daca intre aceste semnale se livreaz
logaritmica. ' facem coreclile de rigoare. Dacd,  monitorului, 625 de linii §i 2 semi-
insd, vom utiliza  cadre, din care insa numai 576 de
unframegrabber |inji sint utilizabile din imaginea vi-

esemnalul de sincronizare linii gi
e -semnalul de sincronizare cadre.

.. el N log ce folosegte pi- deoin sing pentru c& restul linillor
P 1 xeli patrai, atunci  se folosesc ca linii de intoarcere a
RN i+ . —-  semnalul gene- gpotului electronic la iiiceput de
j N | rat de camerava |(inji si lainceput de cadre.
\ N / fi digitizat sincron
. o s l——---- cuuntactde 15 Explorare multipla -
' MHz (in loc de 10 Varlable Scan
Oftset MHz). Rezolutia Operalie de citire a unor semna-

mai mare pe orizontala permite ca

Variatia nivelului de bazd asem-  raportul dintre I4fimea i inalfimea
nalului video analogic. - imaginii obtinute si fie in concor-
Pixel danfa cu raportul imaginii oferite oo g analogic sau digital, untact

de camera, scutindu-ne astfel de 4o pixel, un semnal de alternare a

Cel mai mic element de memo-  prelucrari ulterioare. liniilor $i un semnal de deblocare

le video, care nu sint standard cu
nici o rorma video existenta. Ca
semnal de intrare, se utilizeaza un

-rare a unei imagini numerice care . cadre.

poate fi controlat de sistemul de Timp real - Real Time

redare discretd. Un pixel se poate Despre o operatie care se poate Cigtlg - Gain
adresa pe bazacoordonatelorsale  face intr-un timp mai mic dect ci-

Amplificarea unui semnal analo-

Vi | . "
orizontale si verticale. clulunui cadry, se spune ca a fost gic cu scopul de al digitiza. Se pot

tacutaintimp real. in formatul video

Pixelsynchron utiliza diferite amplificari.
european CCIR, un ciclu de un ca- )
De obicei, semnalul video gene- dru este de 1/25 secunde = 40 Rezolutle pe verticala -
rat de camera de luat vederi este  milisecunde (frecventa cadre). Vertical Resolution

digitizat de frame grabber cu un
tact de 10 pini la 15 MHz. in acest
cazinsanu putem preciza cu exac- intr-un sistem COLOR, saturatia
titate corespondenta dintre pun-  reprezinta "puritatea’ unei culori
ctele de imagine a camerei CCD §i  sau cht de slab sau tare apare o
punctele imaginii digitizate. Inter-  culoare in imagine.

fetele FG cu posibilitate de explo-

Saturatie - Saturation Numarul vizibil de linii pe verti-
cala al unei imagini redate dintr-un
rastru al unui sistem grafic cu ex-
plorare electronica, sau numarul
axelor verticale ale unui display. in
sisteinele video, ea reprezinta

rare muktipls - VARIABLE SCAN Spin numaruiliniilor getlest orizont;le ce
- o ! se pot genera de la o camera sau
pot utiliza ca tact de digitizare, tac- Fenomen, ce exista in domeniul  reproduce pe un monitor (tipic

tul de pixel (PIXELCLOCK) livratde oy crarilor de imagini, caracteri-  70% din numarul total de linii ale
camera CCD. Astfel punctele ima- 5t orin intirzierea unui pixel in rastrului)

ginii digitizate devin 'PI_XELS_IN-_ timp, ce are ca efect neinscrierea _ )

CRONE® cu punctele imaginii i3 aceeasi adresain memoria de "Tremurat® - Jitter
generate de camera. imagine. Spinul se poate produce

. . . Instabilitatea unui semnal in am-
atit pe orizontala cit si pe verticala. :

plitudine gi/sau faza.

(ing. Kalio Tibor)

MICIO Reprezentantul oficial in Romania al firmei Leutron Vision AG din Zdrich, Elvefia,
’/4 TCI specializata in prelucraraa digitald a imaginilor, va sta la dispozitie !
Micro ATCI C.P. 64, O.P. 1, RO-4300 Tirgu Mureg, Tel. 954/20521, Fax 954/35208
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Grafica

Formate grafice

De aceasts datd va vorn prezenta
modul In care puteli transporta gra-
fice Intre diferite programe §i siste-
me de calcul.

in utimul numar al revistei "I*
v-am prezemtat diferitele formate
grafice folosite de diferitele progra-
me de graficd In partea a doua ne
vom ocupa de conversiile formate-
lor grafice. Pentru aceasta, de re-
guld, sint necesare programe
utilitare, care sa rezolve aceste
conversii. Pe piata sint ofertate
pentru acest scop urmatoarele
programe:

o Hijaak
e XPort
e Bridge
o VPIC
o GCP

Hijaak

*Hijaak" este un produs al firmei
North American Software i costa
cca. 420 DM. Pe linga modulul dg
*fotografiere® al ecranului gi de pre-
lucrare a imaginii obtinute, el este
$i un program puternic gi conforta-
bil de conversie de formate grafice
*bitmap®. Posibiltdtile de conversie
sint prezentate in caseta alaturata.

XPort

Un alt domeniu acopera produ-
sul "XPort* al firmei Micrografx. El
costa 500 DM si lucreaza sub su-
prafata utilizator Windows 3.0.
XPort poate fi utilizat pentru con-
versiaformatelor grafice vectoriale.
Sint posibile cinci formate de intra-
re, ca gi de iegire, aceasta
insemnind c3 sint posibile conver-
sii intre toate cele cinci formate in
ambele directii. Aceste formate
sint:

o DRW (Designer)
© GEM (GEM Draw, GEM Artline)

oCGM
o Mac Pict (versiunile | gi Il)
o DXF (programe CAD)

O caracteristica a lui XPort este
prezenia pe ecran in timpul con-
versiei a unei rigle pe care este
aratat in procente ctt a fost conver-
tit deja. Daca in timpul conversiei
sint intiinite in formatul de intrare
elemertte de desen necunoscute
formatului de iegire (de ex. un de-
grade de culori dintr-un desen
DRW obtinut cu Designer, caretre-
buie convertit in format DXF pentru
Autocad) XPort alege in mod auto-
mat acele elemente de desen ale
formatului de iegire care sint cele
mai apropiate de cele din formatul
de intrare.

Bridge

Programul "Bridge*® este un pro-
dus al casei germane de soft GCA
din Ludwigsburg si face parte din
pachetul "Windows-Tools", o

(diafiime) care si rulaze automat
El presupune existerta cel putin a
unei piaci grafice EGA sau VGA si
se descurca cu o sumedenie de
placi grafice Super VGA. Progra-
mul VPIC poate vizualiza urmatoa-
rele formate grafice:

o GIF

o MAC

e ZSoft PCX

@ Pictor/PC Paint PIC

o Dr. Halo CUT

eTarga TGA

o Deluxe Paint Il LBM/IFF
o ColoroEGA Paint SCx

Conversia intr-un alt format de-
curgefoarte simplu. Intimp ce ima-
ginea este afigata pe ecran se
apasa o anumita combinatie de
taste gi imaginea este stocata au-
tomat in formatul de iegire dorit.
Sint posibile urmatoarele formate
de iegire:

2

colectie de utilitare pentru |Format de legire Format destinatie
Windows. Bridge este conce- (Hijaak)
put in mod special pentru | ppaint LBM/IFF DPaint LBM/IFF
transferul de date intre GEM } Compuserve GIF Compuserve GIF
$i Windows si oferd urmatoa- Eax gomplete PC FFax gomplete PC
T ... |Fax Gamma ax Gamma
rele posibilitati de conversie: | =~ " Fax Generic
. ) Fax Intel (B/W PCX) Fax Intel (B/W PCX)
®GEM in PIC (Micrografx In- | Fax Jetfax Fax Jetfax
A-Vision poate fi citit de De- | FaxJT Fax JT
signer) Fax OAZ Fax OAZ
. Fax Ricoh Fax Ricoh
©|MG in MSP Fax Teli Fax Teli
A Fax Worldport Fax Worldport
*IMGinPCX I GEM IMG
o DOC in WRI (din GEM Write }pr. Halo CUT Dr. Halo CUT
in Windows Write). HP Laserjet PC LHP Laserjet PCL
HP Plotter PGL HP Plotter PGL
Inset PIX Inset PIX
VPIC 2.8 Lotus PIC Lotus PIC
Macintosh Macpaint  Macintosh Macpaint
Macpaint (No header) Macpaint (No header)
De cu totul alta natura este | Microsoft Paint (Ver 1) Microsoft Paint (Ver 1)
programul “VPIC" un produs ] Microsoft Paint (Ver 2) Microsoft Paint (Ver 2)
S ; _ | Newsmaster Newsmaster
Public-Domain de B.o b M'ont‘ PC Paintbrush PC Paintbrush
gomery_ care poate fi cop@t ?' Printmaster Postscript
dat mai departe fara restrictii. | Text Printmaster
El poate fi folosit la vizualiza- T";E (Compremdwd)) 111’::1(00 ossed)
r iferitel i TIFF (Uncompr: mpr.
ea diferite o.r formate bitmap Wordperfect WPG TIFF (Uncompressed)
pe ecran gi la prezentarea

unor_secvente_de_imagini
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o PCX

®PIC (PC-Paint respectiv Pictor,
programul de pictura livrat
impreund cu programul de ani-
matie Grasp)

o GIF

@ Colorix SCx

o TGA (Targa)

o CUT (Dr. Halo)

GCP

Tot pentru conversia de grafice
bitmap este gindit si programul
GCP, un program shareware al fir-
mei Synergistic Enterprises din
America, care lucreaza sub Win-
dows 3.0. Taxa de inregistrare, in
cazul in care va decideti sa utilizati
programul dupa ce |-ati testat, este
de 40$. Programul recunoagte atit

la intrare cht si la iegire urmatoarele

formate:

o MSP

o Macpaint

o GIF

o HP PCL

o Windows Bitmap (BMP)
o Windows Cursor

o Windows Icon

tangii care dezvolta aplicatii sub
Windows.

Urmatoarele programe pe care vi
le prezentam, si anume *Corel
Draw*, "Micrografx Designer® i "Art

& Letters® propriu-zis nu sint pro-

grame de conversie ci pachete
complexe de desenare si design
de cel mai inalt nivel. Toate ofera
ins3, pe linga functiile proprii, posi-
bilitatea de a exporta giimporta un
intreg sir de formate grafice. Pro-
gramele enumerate lucreaza
orientat obiect; ceea ce inseamna
ca ele nu privesc imaginile grafice
ca pe un ansamblu de puncte pe
monitor, ci ca pe nigte colectii de
obiecte, cum ar fi: cercuri, linii,
dreptunghiuri. Ele pot insa importa
si exporta si formate bitmap.

Micrografx Designer 3.01

Import

o DRW (pentru cuplarea a douad
desene)

® GRF (Micrografx Charisma)

o PCX (si color)

o TIFF (inclusiv import de imagini
colorin format 24 de bifi - maxim
16.7 milioane culori)

o TXT (text ASCIl normal)

Ultimele dou# formate ar puteafi © WMF

interesante mai ales pentru proiec- @ DXF (Autocad, etc.)

Pagemaker Ventura 2.0 cu axtensia oCGM

profesionald © GEM (Draw si Artline)

WRI, Windows Wite ASCII o PCT (Macintosh Pict | & Il)
TXT Word 8-Bit-ASCII

Wordperfect Wordstar 3 Export

Euroscript Il Multimate

Worcstar34 word ®DRW (versiunile 1.0 pinA la
Smart ASCII WS 4.0/5.0 3.0)

DCA . Xywrite ® EPS (la alegere cu sau fara
PIC, In-A-Vision Wordperfect 5.0

WMF PRN to Table oHPGL

DRW Micrografx Draw GEM

PCX WMF ¢PCX N

TIFF Auto-CAD SLD o PIC (In-A-Vision)

Datacopy Lotus PIC ~ i
Mouse Systems PC Paint Video Show o TIFF (pindla color 24 de biti)
Macpaint Mac Plct

Auto-CAD ADI CGM o WMF

EPS Postacript

HPGL HPGL ® DXF

Lotus PIC oCGM

Lotus WK1 IMG

dBase DBF PCX ®GEM

Macpaint TIFF oPCT

it 4/91

Corel Draw 1.2

in versiunea 1.2 care lucreaza
sub Windows si Corel Draw oferd o
multitudine de formate de export Si
import. Si el poate trasa automat
imagini bitmap.

import
o CDR (format original Corel Draw)

o TIFF
o PCX
o DXF
O EPS (numai format Adobe lllus-

trator si formatul EPS al modulu-
lui de rasare Corel Trace)

o GEM

oCGM

oHPGL

o IBM-PIF

eLotus PIC )
o Macintosh Pict

Export

®EPS (la alegere cu/fara antet
TIFF)

o WMF

oPCX

o TIFF

o DXF

o GEM

oCGM

oHPGL

o |BM-FIF

o Adobe-lllustrator (.Al)

@ Macintosh Pict

@ SCODL (peniru exponaioare ma-
triciale)

e Video-Show PIC

® WPG "Wordperfect Graphic)

Pentru posibilitatile de im-
port/export vezi si tabelul compa-
rativ intre Designer 3.01 si Corel
Draw 2.0 din articolul urmator.

Art & Letters 3.0

Import
oEPS
o TIFF (si color 24 biti TIFF)
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o WMF

o PIC (Lotus)

® ASCII (text)

o DIA (format propriu al producato-
rului)

o TGA (Targa)

oGIF

e PCX

Export

® EPS (Standard sau Adobe lllus-
trator cu/fara antet TIFF)

oCGM

o TIFF (max. 256 culori)

e SCODL

o WMF

o PC-MT (format ecran propriu).

Daca dispuneti de unul din pro-
gramele enumerate atunci aveti la
indemina o "masina de conversie*
aproape universala. Limitari exista
desigur. Programe cum ar fi Desig-
ner, Artline, Arts & Letters sau Co-
rel Draw trateaza obiectele care nu
sint create din linii drepte (poligo-
nale) ci din linii curbe prin interme-
diul aga-numitelor curbe Bezier.
Daca o astfel de imagine este lis-
tatd pe o imprimantd Postscript,
sau este exportata in format EPS,
atunci aceste linii curbe vor fi re-
produse conform originalului.
Daca aceste imagini sint exportate
intr-un format care nu recunoaste
curbele Bezier, acestea vor fi inlo-
cuite cu curbe poligonale. La con-
versiain sensinvers se va intimpla
acelasi lucru. Din aceasta cauzain
timpul conversieipotfi pierdute de-
talii.

Windows Clipboard

O ahd madalitate de conversie
eleganta este utilizarea *magaziei
intermediare*® (clipboard) a lui Win-
dows. In ea pot fi memorate atit
texte cit i imagini bitmap sau vec-
toriale. Orice program care lucrea-
23 sub Windows are gi un meniu
*Prelucrare' care oferd optiunile
*Sectionare*, *Copiere" si ‘Insera-
re". Astfel cu mouse-ul poate fi mar-
cat un obiect din programul grafic

i sa se aleaga optiunea "Copiere",
obiectul va fi copiat in clipboard de
unde va putea fi preluat si inserat
intr-o magine apartinind altui pro-
gram.

Rasplata ostenelii

Dupa ce ati realizat o imagine
grafica, cu sau fara conversie, ur-
meaza inca un pas: listarea pe o
imprimanta sau pe un exponator,

sau prelucrarea cu un alt program.
De regula urmeaza o prelucrare cu
un program DTP (Desktop Publi-
shing), programe care stiu citi si
importao serie intreagad de formate
grafice. In caseta aldturata
aruncam o privire asupra celor mai
importante programe DTP din sec-
torul PC si Macintosh: Pagemaker
si Ventura Publisher.

(RM.)

Daca se doregte transferul
unor figiere cu graficaintre diferite
sisteme de calcul, problemele ca-
re se ivesc, de obicei, sint mari
deoarece, de ex., dischetele nu
se pot schimba prea usor intre
Amiga si Mac, deoarece cele
doua calculatoare folosesc for-
mate diferite. Solutii exista totusgi:
atit PC, Amiga, ST cit siMacintosh
poseda o interfaia seriala stan-
dardizata, prin care pot fi cuplate,
de ex, la un modem. Se poate
renunta insa la legatura via tele-
fon si s@ se cupleze direct cele
doua calculatoare prin interme-
diul unui cablu. Nu mai este nece-
sar apoi decit un program de
transfer, adesea denumit i pro-
gram terminal.

PC - Macintosh

Pentru schimbul de date intre
PC si Macintosh exista urmatoa-
rele posibilitati:

» a) Pentru modelele Macin-
tosh exista un fector de dis-
chete de 5,25°, produs de
Apple, care poate citi Si scrie
dischete MS-DOS de 360
KBytes. Limitare : dimensiu-
neamaxima a unui figier 360
KBytes.

» b) modelele Macintosh mai
noi, incepind de laMac lii dis-
pun de unitdti de dischete de
3,5" care pot citi si scrie i
dischete MS-DOS de 1,44
MBytes.

Grafica: de la un sistem la altul

»  c) pentru figiere foarte mari gi
un transfer rapid poate fi utili-
zat programul Maclink al fir-
mei Travelling Software.

PC - Amiga

Pe linga transferul prin cablupe
interfata seriala mai pot fi utilizate
si urmatoarele posibilitati de tran-
sfer: daca se dispune de un Ami-
ga 2000 cu placa de legatura AT
sau PC, atunci pot fi folosite pro-
grame speciale de transfer. Pe
lingd acestea mai exista gi mici
programe utilitare, asa-numite
DOS-Devices, care permit lecto-
rului de dischete Amiga sa citeas-
ca dischete in format MS-DOS.

PC-ST

Atari ST poate citi dischete de
3,5" cu o capacitate de 720
KBytes si dischete de 5,25 cu
capacitatea de 360 KBytes, nu-
mai daca dischetele au fost for-
matate pe PC. Altfel sint necesare
i in acest caz programe speciale
pentru ST.

Alte legaturi

Deoarece formatele dischete-
lor sistemelor Mac, Amiga si ST
sint foarte diferite, pentru transfe-
rul de figiere intre ele nu poate fi
folosita decht legatura prin inter-
fata seriala.
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Numele ne arata deja ca "Desig-
ner 3.01" vrea sa fie mai mult decit
un program de desen pentru gra-
fica vectoriala

Fumitura de livrare a programu-
lui Designer 3.01 contine: 5 dische-
te de 5,25%, un manual de
introducere, unul de utilizare si o
caseta video pentru studiu.

Instalarea cere un timp maiinde-
lungat. Deoarece procedura de in-
stalare trebuie sa porneasca de la
suprafata DOS trebuie s3 se re-
nunte la ajutorul cu care ne-a
obignuit Windows. Doar cu manua-
lul de instalare se poate obtine cla-

ritate asupra diverselor operatiuni-

de instalare. Cine are nevoie de
biblioteca Clip-Art trebuie sd se
astepte la un timp de instalare gi
mai indelungat, deoarece toate
figierele au fost comprimate cu uti-
litarul LHARC, un program de arhi-
vare care atinge rate de
comprimare inalte, dar care nu mai
este "state of the art".

Dupa ce s-a terminat munca de
instalare se poate incepe lucrul cu
Designer. La pornire in partea
stingd a ecranului se afigeazd o
listd de simboluri grafice (iconuri)
din care se pot alege cele mai im-
portante instrumente de desen.
Toate celelalte functiuni sint cu-
prinse in meniuri pull-down. O faci-
litate deosebitd o constitue
posibilitatea preluarii unor puncte
de meniu si adaugarea lor la lista
de iconuri. Cel care foloseste o
functie foarte des o poate instala gi
pe tasta din dreapta a mouse-ului.

Deservirea programului nu este’

chiar att de simpla cum pare la
prima vedere. Deoarece meniurile
sint foarte voluminoase, diversita-
tea de funciii zapaceste la inceput.
Cu toate ca functia de help on-line
este integrata, Micrografx a re-
nuniat din pacate la lectiile intro-
ductive (Tutorial). In schimb se

Designer 3.01

livreazd un manual de introducere
in care se explica primii pagi 8u
Designer cu citeva exemple de
grafica.

in timpul testelor cu Designer,
utilizatorul igi va da repede seama
ca proiectantul nu s-a putut hotari
intre deservirea cu mouse sau cu
tastatura. Prelucrarea obiectelor
este posibila gi folosind doar
mouse-ul, dar se incetinegte pro-
cesul de lucru. Doar combinind
tastele SHIFT si CTRL cu mouse-ul
se poate lucra eficient. Pentru
aceasta ar trebui invatate pe dina-
fara toate combinatiile tastatura-
mouse, ceea ce la o suprafad SAA
(Systems Applications Architectu-
re) ar trebui evitat. Pe de alta parte
lucrul cu Designer da satisfactii de-
stul de mari, deoarece tehnica
WYSIWYG (ceea ce este afigat pe
ecran sa se obtina si laimprimanta
- What you see is what you get)
este pe deplin sprijinitd. Atunci
cind pe ecran se ingramadesc
prea multe obiecte, faptul ca ima-
ginea este improspatata dupa cea
mai mica modificare poate deveni
deranjant.

Un criteriu important in alegerea
unui soft de grafica este volumul gi
calitatea functiilor de prezentare.
Firegte cain Designer sintintegrate
toate functiile standard (trasare li-
nii, dreptunghiuri, cercuri, etc., ro-
tirea obiectelor, intinderea lor,
etc.). In plus sint oferite si posibi-
litali de manipulare a curbelor Be-
zier. Aceste curbe permit
realizarea oricarui tip de legatura
intre doua puncte: fie prin linii sim-
ple, parabole, semicercuri, sau
?urbe aleatoare. Designer permite
ransformarea obiectelor in curbe
Bezier sau dezvoltarea lor din
astfel de curbe. Incepind de la ma-
nipularea pupctelor de ancorare si
de control si pina la ‘rasturnarea’
curbelor, totul a fost gindit.

Un alt punct forte este introduce-
rea gi manipularea textelor. Desig-

ner poate folosi fie fonturile proprii,
liber scalabile, fie fonturile Win-
dows, fie fonturile proprii impri-
mantei cu care se lucreaza, ceea
cein cazul utilizarii unei imprimante
Postscript poate deveni interesant.

Fonturile proprii Designer sint
insa relativ putine in cadrul pache-
tului livrat. Este pacat deoarece
doar aceste fonturi pot fi transfor-
mate apoi in curbe Bezier gi mani-
pulate.

Un alt punct vulnerabil al lui Desig-

ner este volumul functiilor de pre-
lucrare. Exista totusi toate
functiunile standard si in cadrul
meniului "grupare" este inclus un
instrument puternic pentru mani-
pularea unei intregi grupe de
obiecte. Designer poseda si ope-
ratiile de baza pentru magti gi colo-
rare cit si o functie pentru
manipularea liniilor. Cu aceasta din
urma s-ar putea obtgine chiar Si
efecte de caligrafie, daca ar
functiona corect... Din pacate
acest lucru nu se intimpla intotdea-
una.

Functii (pseudo) 3D sau "Enve-
lopes” nu exista, totul trebuie rezol-
vat manual. Astfel se pot realiza
foarte greu efecte de spatiere.

Impreuna cu Designer se livreaza
doud pachete auxiliare care ugu-
reazd mult munca: in primul rind
biblioteca Clip-Art care este foarte
cuprinzatoare. Utilizatorului i sint
oferite chiar si functii de adminis-
trare a ei. in al doilea rind amintim
functia Trace cu care se pot vecto-
rizaimagini bitmap. Designer recu-
noagte un numar foarte mare de
formate, chiar i imaginile color
putind fi transformate in grafica
vectoriala.

In pachetul de livrare mai sint
continute si "MGX Slide* pentru se-
siuni de prezentare (slideshow),
*"MGX Print* un utilitar de tiparire gi
*Telegrafx" cu care se pot transtera
imaginile via modem spre expona-
toare.
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Dupa aparitia lui Corel Draw 1.2
se punea intrebarea: "Ce s-ar mai
putea imbunatati la acest produs
?". Si pentru ca nu se cunostea
raspunsul produsul a fost acoperit
cu laude. Producatorii de la Corel
Systems nu s-au multumit insa cu
att si au produs versiunea 2.0, ca-
re este tocmai raspunsul laintreba-
rea anterior pusa: "Aproape totul
poate fi imbunatatit . $i tocmai
acest lucru il demonstreaza versiu-
nea 2.0.

Aceasta versiune se potrivegte
inintregime resurselor lui Windows
3.0. Imaginile color sint afigate (cu
o placd VGA desigur) in 256 de
culori reale, o adevarata bucurie
pentru ochi. Sumedenia noutatilor
versiunii 2.0 depdgesc limi-
tele acestui test.

Vom da totusi citeva
exemple: de-a dreptul re-
volutionar este noul meniu
"Efecte”. In acest meniu
exista functiuni care permit
pentru prima data lucrul in
3 dimensiuni. Acest lucru
nu se intimpla ca si la pro-
gramele CAD (Computer
Aided Design) prin introdu-
cerea coordonatelor
spatiale, uluitorul efect de
spatialitate este realizat cu
ajutorul asa-ziselor "puncte
de fuga'. :

Tot la fel de sur-
prinzatoare sint si efectele
care pot fi obtinute cu aju-
torul functiei "Envelope": cu
ajutorul lui obiectele pot fi
*strivite" in diferite forme,
astfel incit, de ex., sa se
imprime un text pe supra-
fata unei perne de pe o sofa, sau
sa se *indoaie* un anumit nivel din
spatiu. Aceste forme, in parte con-
fuze, pot fi trase apoi deasupra al-
tor obiecte. Acest lucru este valabil
si pentru constelatia punctelor de
fuga ce pot fi create cu ajutorul
functiei "Perspectiva".

~ Lafel de noi sint si citeva posibi-
litati de prelucrare a textelor, care
n-au mai fost vazute pind acum in

¢ ORI ﬂpf?ﬁ//
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Corel Draw 2.0

nici un program grafic. Astfel, de
ex., dintr-un grafic pot fi extrase
anumite pasaje de text, pot fi modi-
ficate cu un procesor de texte
adecvat si apoipotfiinserate laloc
in grafic.

Modificari mari au fost facute gi
in modul de tratare al culorilor. Pe
finga introducerea a doud modele
color noi RGB si HSB, acum se
poate lucra si cu o paleta reala de
256 de culori. Rezultatele obtinute
sint surprinzatoare, imaginile rezul-
tate fiind cvasi-reale. Suparatoare
este doar viteza cu care se obtine
o imagine, chiar si pe un 486. Dar
la acest capitol nu stau mai bine
nici alte aplicatii grafice Windows.

imbucurator de ridicata este vi-

awr

208 ..
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teza cu care sint incarcate figierele
de text in boxele de dialog.
Incarcarea unui text dintr-un figier
selectat intr-o fereastra de vizuali-
zare se face aproape in timp real,
darfunctioneazadoar cufigiere ca-
re au fost create din Corel Draw
2.0. Inca un pas inainte s-a facut cu
noul program de arhivare "Mosaic".
Este vorba de un program de arhi-
vare de sine statator pentru arhiva-
rea de imagini.

in biblioteca Clip-Art sint furniza-
te peste 750 de grafice, grupate in
categorii si arhivate cu Mosaic. Se
cistiga astfel spatiu pe disc dar se
pierde mult din viteza de lucru,
chiar si pe un 486 durind destul de
mult pinad cind este extras continu-
tul arhivei pe ecran. Tot la fel de
mult dureaza si pina cind este ex-
tras un grafic individual din biblio-
teca. Si Corel Draw utilizeaza
pentru acest scop programul
LHARC, si nu intr-o versiune Win-
dows ci in vechea versiune DOS.

De remarcat sint si programele
auxiliare *Corel Trace" si "Win
Boss', cunoscute inca din versiu-
nea anterioara dar innoite si ele.
Corel Trace poate vectoriza acum
si imagini bitmap color, ca-
re potfi prelucrate fie in 256

de culori fie se poate face
M=% o anumita reducere de cu-
b lori. Utilitarul Wfn-Font poa-
te converti acum fonturile
Corel in format Adobe Ty-
pe 1. Se obtin astfel dintr-o
lovitura 153 de seturi de
caractere vectorizate de
prima clasa. care pot fi uti-
lizate si pentru alte aplicatii
care utilizeaza fonturi Ado-
be. Daca luam in conside-
rare si noile facilitati de a
memora grafice in format
Wfn rezultd ca sistemul
poate fi utilizat ca editor de
fonturi, printre altele, pen-
tru Adobe Type Manager.

in rest ar fi nenumarate
alte imbunatatiri si innoiri
de amintit, cum ar fi: paleta
de culori si biblioteca de
simboluri editabile, linii de
ajutor liber definibile, functie de sal-
vare/restaurare (backup), posibili-
tatea de a instala o functie pe tasta
din drepta mouse-ului, sau noile
opftiuni pentru efecte de degrade.

Corel Draw 2.0 este un produs
foarte puternic, care nu va avea
preacurind o concurenta serioasa.

(IM.)
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Nume Designer 3.01 Core Draw 2.0
Pret aprox. (DM) 2540 1700
Instalare / introducere
Procedura DOS DOS
Lectii introductive manual manual, video
Functii de ajutor da da
Manuale 2 7
Introducere pe casetd video VHS da da
Prietenos cu utilizatorul
Suprafatd SAA da da
Instalare functie pe tasta dreapté
a mouse-ului da da
Preluare unui punct de meniu
ca simbol in lista afigabild da da
Oblecte de bazi
Linie da da
Dreptunghi da da
Dreptunghi rotunijit da da
Arc de cerc da da
Diagramé cerc da nu
Elipsa da da
Arc de elipsé da da
Transtormin
Rotiri da da
Inclindri da da ,
Scaléri da da
Oglindiri da da
Efecte
Envelopes (transformare neliniard) nu da
Perspectivé (efect 3D) nu da
Extrude
(corpuri 3D pentru anumite obiecte) nu da
Amestec de culori (evolutia
obiectului cu potrivirea culorilor)  nu da
Amestec de forme (evolutia
obiectului cu potrivirea formei) nu da
Ordonarea oblectelor
Prim plan da da
Fundal da da
Un nivel Inainte nu da
Un nivel inapoi nu da
Schimbarea succesiunii nu da
Grupare/ eliminare grupare da da
Combinare de obiecte da da
Sectionare obiecte - da da
Aliniere (ordonare geometric& da da
Afigare pe ecran
Zoom (lupd) da da
Toate obiectele nu da
Schita faréa culori da da
Previzualizare completa ecran nu da
Rastru de ajutor da da
Linii de ajutor nu da
Cursor cruce da - da
Liniar da da
Indicator de stare nu da
Paleta de culori nu de.
Optiunl suprafatd
Umplere cu obiecte vectoriale da da
Umplere cu bitmap da da
Degrade liniar da da
Degrade radial da da
Offset pentru sursa de lumind
la degrade da da
Optiunl linle
Linie intrerupta da da
Linie invizibila da - da
Terminatori de linie selectabili da da
Caligrafie da da
Punct final selectabil da da
Manipulérl Bézer
Stergere puncte de sprijin da da
Inserare puncte de sprijin da da
Separare linii/curbe da da
Cuplare linii/curbe da da
Conversie curbe‘in linii da da
Conversie linii In curbe da da
Vectori neliniari da da
Vectori liniari da da
—— S— — e e

Vectori simetrici
Aliniere puncte d e sprijin
Tratare culorl

Nr. max. culori curate
Paleta Pantone
Paletda CMYB

Paletd HSB

Paletd RGB

Functii text

Nr. fonturi

Import text

Export text

Paragraf

Aliniere

Spatiere linli

Spatiere caractere
Import grafic

Al

BMP
CGM
DRW
DXF
EPS
GEM
GRF
HPGL
PCT

PIC

TIFF

Video Show

WFM

WMF

WPG

Functii de vectorizare

Nr. max. culori

Reductie de culori

Autotrasor

Trasare Inline

Trasare Outline

Parametrii de trasaie programat’!
Import de fonturi

Sitstream

URW

Digifonts

Readable Pcstscript

ZSoft Type Foundry

Substitution

Agta/Compugraphic Type Director
Adobe Type 1

Export de fontur:

ZSoft Type Foundry

Adcbe Type 1

Programe auxiliare

Manager de vizuaiizare fisie:c
Print-Manager

Program de vectorizare

Program de conversic cie for* i
Program de ‘ransm'sie ia disienta

Designer 3.01

nu
nu
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nu
da
da
da
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da
nu
da
da
da
da

nu
nu
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Transparenta si polimorfism

OOP - Partea a doua

in a doua parte a cursului nostru
ne vom ocupa de polimorfism, care
alaturi de mogtenire, este o carac-
teristica extrem de importanta a
obiectelor.

Modalitagile de expresie ale lim-
bii umane sint foarte variate. Exa-
minati urmatoarele propozitii
scurte.

*Productia sta."
*Ceasul sta."
*Locatarul sta.*

Cu ajutorul cuvintului *st&", in
functie de context, se pot obtine
mai multe semnificatii. Este utilizat
deci unul si acelagi cuvint pentru a
descrie situatii diferite. Semnifi-
catia cuvintului "sta" devine clara
abiainlegatura cu situatia pe care
o descrie. Desigur va intrebati, ce-
are a face acest lucru cu progra-
marea orientata obiect ? Are si inca
foarte mult, deoarece si in cazul
OOP aveti posibilitatea de a obtine
reactii diferite pentru o aceasi sar-
cind. Aceasta caracteristica foarte
importantd a OOP este denumita
polimorfism.

Dupa cum stim obiectele isi pot
Idsa mostenire insusirile altor
obiecte noi. Metodele preluate de
la obiectul mama pot fi ins3, la ne-
voie, inlocuite cu metode noi avind
acelasi nume si aceeasi lista de
parametri. Tocmai aceasta carac-
teristica OOP este desemnata ca
polimorfism. La un apel prin inter-
mediul obiectului fiu in locul meto-
dei vechi va fi folosita noua
metoda. Acest lucru nu este nou.
Si pind acum, in Pascal. rutinele
predefinite puteau fi inlocute cu
alte rutine avind acelasi nuume. Nou
este insa faptul ca metodele inlo-
cuite nu se pierd si pot fi si ele
accesate in continuare.

De aici rezulta citeva posibilitati
practice. Mai intii puteti sa produ-
cefi pentru aplicatia d-voastra

obiectele avind metodele genera-
le. Din acestea puteti defini apoi
obiectele speciale, care sa folo-
seasca metodele special definite
pentru ele.

In al doilea rind, un obiect fiu va
putea folosi, in functie de nece-
sitati, metodele mostenite de la
obiectul mama, sau metodele nou
definite. In cazulin care programati
folosind doar metode statice, in
momentul compildrii trebuie sa fie
clar ce cod va fi inglobat, asa cum
vd prezentam si in figierul
STR_ROUT.PAS. Folosim, in acest
caz, cunostintele pe care le avem
despre obiecte si facem definitiile
intr-un Unit. Declaram obiectul
nostru in partea Interface, iar tot
restul in partea Implementation. In
acest mod intarim incapsularea. Ti-
pul de obiecte "BS" defineste date-
le si metodele unei prelucrari
simple a unui gir de caractere. Pot
fi definite, desigur, mai multe meto-
de, dar cele sase definite sint sufi-
ciente pentru demonstrarea
polimorfiei. Pe noi ne intereseaza
metoda "scrie_cuvint®. Ea scrie
sirul de caractere introdus directin
memoria de improspatare a ecra-
nului. Pentru text si fundal vor fi
folosite valorile pe care variabila
predefinita "TextAttr* le-a stabilit in
Unit-ul "crt*. La un moment dat s-ar
putea ca metodele astfel definite
sd nu va mai fie suficiente. De
exemplu atunci cind dorifi scrierea
unui gir de caractere de o anumita
culoare.

Definiti deci un nou obiect. in
figierul LIST_8.PAS |-am denumit
'BS2". Tot acolo am definit doua
metode pentru stabilirea culorii
textului $i fundalului. Interesanta
este realizarea metodei tocmai
mogstenita de la obiectul mama
*scrie_cuvint". Ea stabilegte culori-
leinainte de scriere si apoi restau-
reaza vechile valori. Ceea ce se
face intre aceste doua operatii nu
este nou. Codul afost doar preluat.

Gata ! in functie de tipul obiectu-
lui, puteti accesa acum metoda ve-
che sau pe cea noud. Examinati
codul cu atentie i veti observa ca
metoda propriu-zisad de scriere se
aseamana foarte mult cu metoda
veche. Codul metodei
*BS2.scrie_cuvint® poate fi deci
inlocuit cu codul descris in figierul
STR_ROUT.PAS. Incercati ! Meto-
da veche poate fi inserata in noua
metoga. Pe de o parte acest lucru
este comod si economisegte timp.
Pe de altd parte ne asigurdam in
acest fel catoate initializarile obiec-
tului mama vor fi preluate.

Si mai exista inca un avantaj:
daca la un moment dat modificati
obiectul mama, nu trebuie sa mo-
dificati si obiectele definite cu aju-
torul lui, deoarece ele vor mogteni
noile insugiri.

Pind acum toate metodele au
fost declarate static, aceasta in-
seamna ca adresele lor de pornire
sint stabilite rigid in momentul
compilarii. Cu acest lucru va trebui
sa ne multumim deocamdata.
Ceeacese poate face cu metodele
virtuale vom afia in cursul urmator.
In acest loc vom arunca o privire
asupra structurilor dinamice, de-
oarece programarea orientata
obiect este posibilda si in acest
mod.

Cele mai agreabile structuri de
date sint statice. Ele sint declarate,
compilatorul rezerva spatiul nece-
sar pentru ele si pot fi accesate in
orice moment. Cu toate acestea
existad si cteva dezavantaje, care
nu sint de prim-plan, dar care in
anumite circumstante pot avea o
actiune distrugatoare. Aga ar fi, de
exemplu, spatiul de memorie re-
zervat variabilelor statice. Pentru
ele sta la dispozitie doar un seg-
ment de date - deci 64 KBytes.
Acest spatiu trebuie sa fie-suficient
pentru toate variabilele. Daci s-a
definit un tablou (o matrice), atunci
numarul elementelor este precis
determinat. Dar ce se intimpla
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—

unit Str_Rout;
Interface

uses crt;

const
SegBwWs = $B800;
{SegBWs ='$8000;

{color)
mono)

Type

BSPtr = “BS;
BS = Object
linia,coloana : byte;
procedure poz_cursor(X,Y
procedure citeste cuvint -
(var st : string);
procedure scrie cuvint
(;t : string); .
procedure muta cuvint (Xd,Yd :byte;
Nr : integer);
function citeste_pozX : byte;
function citeste_pozY : byte;
end;

:- byte);

Implementation

procedure BS.poz_cursor (X,Y
begin
linia := Y;
coloana :=.
end;

byte);

X;

procedure BS.citeste_cuvint
(var st : string);
var
ch : char;
OfsBWS : word;
j : integer;
begin
st := '';
j := coloana; ..
repeat » , '
OfsBWS := 2*(j-1)+160+*(linia-1);

ch := chr(Mem[SegBWS:Of8BWS]);
if ((¢ch ’'"') and (ch <chr(128)))
then
st := st+ch;
inc (3);

until ch in [
chr(0)..’"’,chr(128)..chr(255));

end;

procedure BS.scrie_cnuvint

(st : string);
var <
i,j : integer;
of-nws':‘word; 2
begin ’ -

j := coloana;

for i := 1 to length (st) do begin
OfgBWS := 2*(j-1)+160*(linia-1);
Mem([SegBWS:0fsBWS+1] := TextAttr;.
Mem[ SegBWS:0fsBWS] := Ord(st[i]);

inc (3);

end;
end;: . S - =2
function BS.citeste_pozX : byte;
begin

citeste_pozX := coloana;
end;
function BS.citeste pozY : byte;
begin )

citeste pozy: := linia;
end;
procedure BS.muta cuvint

S (xd,Yd : byte:
Nr integer);

var

s : string;

X,Y : byte;

Save Attr : byte;

co : byte; I
begin

X := coloana;

Y := linia;

citeste_cuvint (s);

Save_Attr := TextAttr;

€cO := TextAttr div 16;

TextAttr := TextAtt: and co;
scrie_cuvint (s);
TextAttxr := Save_Aatzr;

poz_cursor (coloanawxd,linia+yd);
scrie_cuvint (S);
.Poz_cursor (X,Y);

end;

end.

{STR_ROUT.PAs sfirsit}

atunci cind numarul -elementelor
nu corgspunde cu numarul de ele-
mente ‘declarat ? Daca sint mai
putine elemente decit s-au decla-
rat, atunci se face risip3 de memo-
rie. $i mai rau este insa atunci cind

trebuie stocate mai multe elemente
decit a fost prevazut. In acest caz
nu existd dech solutia modificarii
programului sursa, recompilarni gi
relinkeditarii. Inserarea sau gterge-
rea de elemente din astfel de ta-

blouri este de asemenea dificila,
deoarecetoate elementelecareur-
meaza dupa pozitiain care se ope-
reazatrebuie mutate.

in cazul utilizarii structuritor dina-
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uses crt,str_rout;

type
BS2 = object (BS)
color,background :

byte;
procedure stab color (co :
procedure stab_fundal (bk :

Save Attr

i,j

OfsBWS :
begin

byte);
byte);

byte;

integer;
word;

Save_Attr := TextAttr;
TextColor (color);

procedure scrie cuvint (st : string); TextBackGround (background);
end; BS.scrie_cuvint (st);
TextAttr := Save_ Attr;
procedure Bs2.stab color (co : byte); end;
begin
color := co; var A : BS2;
end;
begin
.procedure Bs2.stab fundal (bk : byte); Clrscr;
begin A.poz_cursor (10,10);
background := bk; A.stab color (Red);
end; A.stab_fundal (Black);
A.scrie cuvint (’salut 1');
procedure Bs2.scrie_cuvint end. B
(st : string);
var {LIST_8.PAS sfirsit}
type
type
Adresa = record
nume,prenume : string([24]; AdrPtr = “Adresa;
str,loc : string[32];
tel : string(20]; Adresa = record
end; nume,prenume : string[24];
str,loc : string(32];
var tel : string[20];
ad : Adresa; anterior : AdrPtr;
urmator : AdrPtr;
begin end;
{00}
end. var ad : AdrPtr;
{mm e } {LIST_9.PAs sfirsit)

mice nu va loviti de nici unul din
acesteinconveniente. Inschimbva
trebui sa va ostenifi mai mult in
timpul programarii, deorece in
acest caz dvs. sinteti raspunzator
pentru variabilele declarate. Avan-
tajele care rezulta insa merita oste-
neala. Puteli rezerva si elibera
spatiu de memorie dupa dorin{a gi
in functie de necesitaile curente.
Inafara de aceasta, pentru declara-
rea variabilelor dinamice, va sta la
dispozitie intregul *heap®. Adica
toata memoria de lucru care nu
este ocupata de sistemul de ope-
rare, de programe si de datele lor
si de segmente de stiva. Observati

cu atenfie scurtele secvente de
programe din figierul LIST_9.PAS
(nu incercati sa-l rulati, nu va
functiona!). Partea de sus prezinta
declaratiile statice. Pentru variabila
*ad® compilatorul rezerva 137
bytes de memorie (segment de da-
te). Inexemplul de jos este prezen-
tatd o declaratie dinamica. Cu
toate ca declararea articolului este
mai complexd, pentru variabila "ad"
vor fi rezervati doar 4 bytes pentru
preluarea unei adrese. Abia mai
tirziu, cind vaniabila *ad"® este nece-
sard, cu ajutorul procedurii ‘new*
se rezerva spaiul de memorie ne-
cesar. Cu procedura “dispose"

acest spatiu de memorie poate fi
eliberat din nou, dupa ce prelucra-
rea s-a terminat. Observind cu
atentie definitia articolului, veti re-
marca prezenta variabilelor “urma-
tor" si "anterior". In interiorul
acestor structuri de date pot fi de-
finiti pointeri care saindice alte ele-
mente de acelasi tip. Avantajul este
evident: puteti trata un intreg lan{
de elemente de tipul "adresa".
Pointerii spre articolul anterior gi
urmator sint continuti in articol. O
inserare a unui nou element sau o
stergere a unui element in-
fluen{eaza doar vecinii din lant.
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uses crt,str rout; Save_ﬁttr : byte;
i,j : integer;
type OfsBWS : word;
BS3 = “BS2;
begin
BS2 = oObject (BS) Save_Attr := TextAttr;
color,background : byte; TextColor (color):;
procedure stab_color (co : byte); TextBackGround (background);
procedure stab_fundal (bk : byte); Bs.scrie_cuvint (st);
procedure scrie_cuvint TextAttr := Save_Attr;
(st : string); end;
end;
var A : BS3;
procedure Bs2.stab color (co : byte);
begin begin
color := co; Clrscr;
end; New(A);
A" .poz cursor (10,10);
procedure Bs2.stab fundal (bk : byte); A‘.staB_color (Red);
begin A”.stab fundal (Black);
background := bk; A”.scrie_cuvint (’salut 1');
end; Dispose(A);
end.
procedure BS2.scrie_ cuvint
(st : string); {LIST_10.PAs sfirsit}
var
uses crt; ch : char;
i : integer;
type begin
AdrPtr = “Adresa; Clrscr;
WriteLn
Adresa = record (' Introducere adrese noi ');
nume,prenume : string[24]; WriteLn;
str,loc : string[32]; WriteLn ('Nume s ')
anterior : AdrPtr; WriteLn ('Prenume : '),
urmator : AdrPtr; WriteLn (’Strada : ")
end; WriteLn (’'Localitatea : 'j;
repeat
Trateaza_adresa = object repeat
inceput,sfirsit,ultim : AdrPtr; New (A);
procedure creaza; if inceput = nil then
procedure introduce; incepui := A;
procedure afiseaza; sfirsit := 4a;
procedure sterge; GotoXxXy (15,3;: -
end; ReadLn (A".nume);
GotoXy (15,4);
procedure Trateaza_adresa.creaza; ReadLn (A".prenume);
begin GotoXYy (15,5);
inceput := nil; ReadLn (A”".str);
ultim := nil; GotoXY (15,6);
sfirsit := nil; ReadLn (A".loc);
end; A" .anterior ::: nil;
A”.urmator := nil;
procedure Trateaza_ adresa.introduce; WriteLn;
var Write (’'Totul este O.K. ? D/N ')
A,B : AdrPtr; repeat
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ch := UpcCase (Readkey);
until ch in ['D’,'N’];

for i := 3 to 6 do
begin
GotoXY (15,1i);
Write ('
")
end;

until ch in ['D’];
A" .anterior := ultim;
if ultim nil then

begin
B := A”.anterior;
B".urmator := A;
end;
ultim := A;
ch := ' +;

GotoXY (1,8);

WriteLn;

A := A" .urmator;

end;
end;

ch := Readkey;

procedure Trateaza adresa.sterge;

var A :
begin

while inceput

begin

AdrPtr;

nil do

A := inceput”.urmator;
Dispose (inceput);

inceput
end;
end;

= A;

var adrl : Trateaza_adresa;

Write (’'cContinuati ? D/N "y
repeat begin
ch := UpCase (Readkey);, adrl.creaza;
until ch in ['D’,'N’]; adrl.introduce;
. o ox e adrl.afiseaza;
until ch in A’'N'l; clrscr;
end;

procedure Trateaza adresa.afiseaza;

WriteLn ('Heap "inainte de stergere :

,MemAvail);

adrl.sterge;
WriteLn ('Heap dupa stergere

,MemAvail);

{LIST_11.PAs sfirsit}

var
A : AdrPtr;
ch : char; ReadLn;
begin end.
Clrscr;
wWriteLn
(' Afisarea datelor introduse’);
ertepn; type
A := inceput;
while A nil do
begin
WriteLn ('Nume : '+A".nume);
WriteLn ('Prenume : ',+A” .prenume)|;
WriteLn (’Strada : ',+A".str); end;
WriteLn ('Localitatea : ’',+A".loc);

Trateaza_adresa2 =

{LIST_12.PAS

object
(Trateaza_adresa)

procedure insereaia_una;
procedure sterge_una;

sfirsit)

Dar sa ne intoarcem la progra-

* marea orientata obiect. Desigur ca
gi obiectele pot fi declarate dina-
mic. Acest fapt prezinta imensul
avantaj ca abia in momentul rularii
se va rezerva in memorie spatiul
necesar codului metodelor nece-
sare. Pentru aceasta sa dam un
exemplu: modificati figierul
LIST_8.PAS introducind inaintea
declaratiei obiectului instructiunea
BS3 = ~BS2. Listingul trebuie sa
arate ca cel din figierul
LIST_10.PAS. Simbolul *** indica

compilatorului ca va fi definit un
pointer, deci un obiect dinamic de
tipul BS2. Variabila A va fi un obiect
dinamic. In scurtul nostru exemplu
ea va fi instalatd cu procedura
new(A) si va fi din nou eliberata cu
procedura dispose(A). Sarcinile
vor fi transmise obiectului pe calea
cunoscuta.

Totugi pentru a deveni cu
adevarat mai "dinamici® sa luam un
exemplu mai complex. Examinati
listingul din figierul LIST_11.PAS.
Pointerul AdrPtr poate indica ele-

mente de tipul "adresa’. Acestea
contin toate datele necesare, cum
ar fi numele, prenumele i adresa.
In plus sint declarate inca doua
variabile care potindica elementul
anterior si urmator de acelasi tip.
Cu ajutorul acestei structuri recur-
sive lanful de elemente stocat in
memorie poate fi parcurs de la cap
la coada sau de la coada la cap.
Pentru o mai buna infelegere sa
amintim inca odata faptul ca varia-
bilele *anterior* si "urmator® sint
pointeri. Ele nu definesc deci ceva

40

if 4/91




Cursuri

asemanator unui articol ci stochea-
za doar nigte adrese. In cazul nos-
tru ele vor trebui sa contina adresa
elementului anterior si pe cea a
urmatorului element. in fapt
*AdrPtr* ar trebui declaratd abia
dupa ce "adresa’ este cunoscuta.
In cazul variabilelor dinamice, in
mod exceptional, este posibila o
predefinitie. Compilatorul agteapta
o declaratie ulterioara pentru
‘adresa".

Sarevenimlaobiectul nostru. Pe
linga cimpurile de date n el sint
conjinute $i metodele elementare
de prelucrare a datelor. Dupa do-
rinta, pot fi addugate si alte metode
detratare a datelor, cum ar fi de ex.
sortarea adreselor. Noi ne vom li-
mita aici la cele patru metode:
*creaza", ‘introduce®, "afiseaza’ gi
*sterge”.

Metoda “creaza® nu face prea
multe. Ea inifializeaza cei trei poin-
teri *inceput®, “ultim® si “sfirsit® cu
valori predefinite. Intruct inca nu
sa introdus nimic to}i vor primi va-
loarea *nil*. *nil* inseamna *not in
list* (nu este in listd). "inceput® va
indica intotdeauna primul element,
iar “ultim® ultimul element din lant.
*ultim® va fi utilizat ca pointer
ajutdtor pentru realizarea cuplari-
lorinainte gi inapoi. Rutina de intro-
ducerenu este elegants, insaarata
foarte clar cum poate fi programta
o astfel de inlanjuire. Este vorba
mai ales de instructiunile de
*inidnfuire® a elementelor. Incercagi

acest caz.

Destul de simpla este i metoda
*afiseaza". Se ia pointerul de ince-
putsi se parcurge lista pinacindnu
mai este nici un element in memo-
rie. Instructiunea A:=A".urmstor
preia pozifia urmatoare a pointeru-
lui.

Metoda ‘sterge® functioneaza
asemandtor cu metoda ‘introdu-
ce". Incepind din punctul de pleca-
re sint eliminate toate elementele
din memorie. Pentru a demonstra
faptul cad memoria este eliberata in
mod real, se afigeaza memoria dis-
ponibila (heap) cu ajutorul functiei
*MemAvail* nainte si dupa sterge-
re. Se poate observa ca dupa ster-
gere memoria disponibila este mai
mare.

Exemplul din figierul

UST_11.PAS este foarte simplu.
Obiectul insugi este static, aceasta
fnsemnind c3 el se afl de la ince-
put in memorie. Dinamica este
doar structura datelor. Cu totul
muljumiti nu putem fi insa doar cu
atit. Lipseste o muliime intreaga de
metode, cum ar fi de ex. inserarea
sau gtergerea de elemente indivi-
duale, sau modalitatea de a edita
un element existent. Ne putem
imaginasio metoda care sa schim-
be inlantuirea elementelor astfel
inct acestea si fie sortate alfabe-
tic.

Dupa tot ce-am aflat despre pro-
gramarea orientata obiect, nu mai

nou obiect. Sa-1 numim _
*Trateaza_Adresa2". In figierul
LIST_12.PAS puteti observa decla-
ratile necesare. Cum trebuie sa
arate metodele corespurizatoare
vom vedea in urmatorul curs.

Sa mai recapituldm odata. O ca-
racreristica foarte importanta a
obiectelor este posibilitatea inlo-
cuiri metodelor mosgtenite. in caz
de necesitate, cu alte metode
avind acelasi nume gi aceasi listd
de parametri. Programarea orien-
tata obiect denumegte aceasta ca-
racteristica polimorfism. Metodele
inlocuite nu se pierd insa si pot fi
accesate in continuare. Turbo -
Pascal face distinctie intre metode-
le statice si cele virtuaie. Metodele
statice, a caror adresa este stabi-
lita riguros in momentul compildrii
implica limitari.

Obiectele pot lucra si cu struc-
turi dinamice, ele insele putind fi
dinamice. Structurile dinamice
fncd nu existd In momentul com-
pilarii. Programatorul trebuie sa
aibael grija ca acesteasafie create
in timpul rularii $i apoi sterse. Ma-

. nipularea structurilor $i obiectelor

dinamice este mai dificila decht a
celor statice, inschimb ladispozitia
programului sta intreaga memorie
disponibila (heap) si nu doar seg-
mentul de date de 64 KBytes. Ina-
fara de aceasta, variabilele,
cimpurile dedate i cbiectele dina-
mice pot fi folosite mai fiexibil.

sa aflali singuri ce se Inimpld in  este o problema declararea unui  (R-M.)

MK2.DEB - continuare cmp al,42 nop inc dl pop bx

din pagina 51 jz 164 mov ax,2 mov [bx+1],dl mov [bx],cl
a mov ax,0 int 33 mov [bx+2],al mov cl,3

nop int 33 jmp 133 jmp 135 shr dx,cl
push es mov ax,a mov ax,3 xor bh,bh inc dl

push ss mov bx, 0 .int 33 mov bl,ah mov [bx+1],dl
push bx mov cx,77ff shr cx,1 and bl,cf mov [bx+2],ax
push ds mov dx, 7700 shr cx,1 mov ax,5 jmp 135

mov ax, [bx] int 33 shr cx,1 int 33

mov bx,cs mov ax,l inc cl shr cx,1 nmk2.bin

mov ds,bx int 33 mov al,bl shr cx,1 r cx

cmp al,S53 pop ds or al,30 shr cx,1 9f

jz 1l2e pop bx pop ds inc cl w

cmp al, 48 pop ss pop bx mov ah,al q

jz 13a pop es mov [bx],cl mov al,bl

cmp al,50 nop mov cl,3 or ax,3030 MK2.DEB Sfirsit

jz 141 retf shr dx,cl pop ds
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Algoritmul de "propagare inapoi"

Retele neuronale

Partea a ll-a

Cu acest algoritm §i cu extinde-
rea modelelor de refea cu straturi
intermediare, in ultimii ani s-au
obtinut progrese importante in do-
meniul retelelor neuronale.

Cuprinsul cursulul:

ePartea 1: Privire de ansamblu
asupra temei

oPartea 2: Teorla algoritmulul
propagarii inapol

o Partea 3: Sisteme expert Si aso-
Ciativitate

e Partea 4: Recunoasterea scrisu-
lui

inainte de a prezenta si de a
putea injelege algoritmul de
invatare prin propagare inapoi i
arhitectura de retea care ii cores-
punde, introducem citeva notiuni
care sint mai intuitive pe modelul
mai simplu de memorie matriceala
lineara.

1.Memorie matricealad lineara

Sa presupunem ca juniorul
d-voastra oscileaza la gcoala, la
doua materii, intre notele 4 si 5.
Daca ambele note tind spre 4 (sau
mai rau), atunci acest lucru ar fi
fatal pentru atingerea scopului pro-
pus (promovarea clasei). Sa mai
presupunem ca ati vrea sa auto-
matizati procesul de supraveghere
al urmasului d-voastra (ctt sens ar
avea acest lucru, sa ramina deo-
camdata o intrebare nepusa).
Atunci trebuie scris un program ca-
re sa porneasca un bec de averti-
zare daca ambele note au ajuns
*4*. Pe calea clasica, acest lucru
nu este greu. in programul respec-
tiv se gasesc cu sigurantd doua
finduri care arata cam asa:
bec := stins;

if (notal <5) and

(nota2 <5)
then bec := aprins;
(Ex.1)

Functie de gradul de prudenta,
*and" poate fi inlocuit cu *or. in
cele ce urmeaza ins3, nu dorim sa
lucram cu reguli logice, ci sa tran-
sferam sarcina unei refele neuro-
nale. Urmeaza ca refeaua, pornind
de la doua fapte date (notai si no-
ta2) sa ia o decizie: daca trebuie
aprins sau nu becul de avertizare.

Prima intrebare este: cum tre-
buie sa fie construita refeaua? Ea
trebuie sa prelucreze doua valori
de intrare (input). Vom dotain con-
secinfa refeaua cu doi neuroni de
intrare :(celule de intrare), a caror
valoare (activitate) corespunde va-
lorii celor doud note. Ca iesire a
retelei trebuie luata o decizie asu-
pra starii becului de avertizare.
Deciavem nevoie de un neuron de
iegire (o celula de iegire), a carui

‘ activitate arata "bec stins' sau "bec

aprins'. Vom defini: "1* cores-
punzator lui *aprins®, 0" cores-
punzator lui "stins".

Pentru careteaua sa poata ajun-
ge la o decizie, decila o valoare de
0 sau 1, neutronul de iegire trebuie
sa fie conectat cu neuronii de intra-
re. Conectarea va consta in cazul
nostru in a da valori celor doud
activitai de input (se mai vorbegte
si de ponderare) si de a calcula

_rezultatul acestor ponderari. Daca

leg3tura (ponderea, sinapsa) intre
prima celula de intrare I(1) si celula
de iegire E 0 notam cu

g(1,1) = g((1).E)

iar ponderea dintre a doua ce-
lula deintrare I(2) si celula de iegire
E cu

g(21) = g(I(2).E)

atunci pentru memoria matri-
cealda lineara este valabila
urmatoarea formula de calcul:

activitatea celulei de iegire E
= notal * g(1,1) + nota2 * g(2,1)

(Ex. 2)

Este vorba, in acest caz, de o
banald inmultire matriceala. Pere-
chea de intrare (nota1, nota2) se
interpreteaza ca vector de intrare
de dimensiune 2 si se inmulieste
cu matricea de ponderi, de tip (2 x
1).

Activitatea celulei de iegire - i
prin ea, decizia asupra activitatii
becului de avertizare - este deter-
minatd de- ponderile g (ce tre-
buiesc inca stabilite).

Concluzionind, constatdm ca
am luat act de notiuni ca celule de
intrare, de iesire, ponderi Si activi-
tate neuronald. Cu ajutorul lor sicu
fig. 1, primaintrebare (cum trebuie
construitd rejeaua ?) si-a gasit
raspuns.

Cum se stabilesc acum ponderi-
le, pentru ca refeaua sa ia decizii
corecte? Daca fixam de exemplu
g(1,1) =2/5sig(2,1) = -1/5, atunci
pentru perechea (notail, nota2) =
(5,5) va genera, conform Ex. 2, va-
loarea

E=5*(-1/5)+5*(2/5) =-1+
2=1

Becul se aprinde, degi de fapt nu
exista nici un pericol! Putem infele-
ge acum necesitatea unei formule
care, pertru o problema determi-
nala §i careia i s-a gasit o refea
potrivita, sa calculeze ponderile
corecte.

Aceastafaza este denumita faza
de invAtare a retelei neuronale. La
marea majoritate a retelelor ins3,

Notat \
Bec
/ apring/stins
Nota2

Figura 1. O retea simpla
conectata linear,
cu doud valoride intrare §i o i
iegire.
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ponderdrile nu pot fi calculate di-
rect, ci numai iterativ, pe pagi, mo-
dificindu-le de la un pas la altul in
asa fel incit eroarea globala rezul-
tanta sa fie minima.

Este evident faptul ca primul lu-
cru care trebuie aratat retelei sint
cazurile extreme: cind trebuie sa se
aprinda becul si cind trebuie sa nu
se aprinda becul. Aceste "exem-
ple* formeaza cadrul-limitd pentru
modul de invatare. Vorbim de
aceea de "refele supervizate’.

in exemplul de mai sus vom da
ca modele de invatare (pentru
inceput) doua conditii:
daca notal = 4 si nota2 = 4 atunci

bec = aprins
daca notai = 5ginota2 = 5 atunci
bec = stins

Acestea nu sint decit doua ca-
zuri speciale ale secventei de pro-
gram din exemplul 1.
formulat, acest lucru se scrieinfelul
urmator:

(1) =4sil(2Q =4-E=1
I(1) =5sil(Q =5-E=0

in acest mod se poate marca
notiunea de "pereche moswra de
antrenament*: Mostrei de intrare
(vectorului de intrare) (4,4) ficores-
punde vectorul de iesire (1) iar vec-
torului de intrare (5,5) i
corespunde (i se asociaza) vecto-
rul de iegire (0).

Perechile (vectoride intrare, vec-
tor corespunzétor de iegire) for-
meaza astfel o mostra de
antrenament pentru faza de
invatare. Dimensiunile vectorilor
sint corelati cu structura retelei: in
cazul de fata vectorii de intrare de
dimensiune 2 corespund celor doi
neutroni de intrare iar vectorul de
iegire dedimensiune 1 corespinde
uneicelule de iegire. Numarul mos-
trelor de antrenament nu este limi-
tat. Este evident insad ca sarcina
refelei devine cu atit mai greacu cit
trebuie "invajate® mai multe mostre
(diferite).

Ce dificultati apar, poate fi evi-
dentiate de urmatoarele conside-
ratii: conform exemplului 2, cu cele
doud mostre de antrenament se
obtin pentru cele doua ponderi
g(1,1) si g(2,1) conditiile

Altfel-

1=4*g(1,1) +4*g(21)
gi
0=5*g(1,1) + 5*g(2,1)

Sau, in scriere matriceala:

1= (4,4)» gg:; si
-0 1

Rezumind intr-o unica inmuljire
matriceala:

(12_ (4,4) . [9(1,1))

0) |55 “lg(21)
e obtine in felul acesta un

sistem de ecuatii lineare, pentru
care exista algoritmi de rezolvare
cunoscuti (de ex. Gauss). Conform
rezultatelor din algebra linear3,
exista solutii determinate atunci i
numai atunci cind rangul matricii
(gg) este acelagi cu rangul matri-
. (14,4
(of]] 05,5
lucru inseamna ca vectorul (0,1)
poate fi scris ca o combinatie li-
neara a vectorilor (4,5) si (5,4).

Exemplele din cazul de fata au
fost alese insa in aga fel incit acest
lucru nu se intimpla, adica nu
exista nici o pereche de valori pen-
tru g(1,1) si g(2,1) in asa fel incht
cele doua ecuatii sa fie satisfacute
simultan. Dezastru: memoria matri-
ceald lineara prevazuta pur gi sim-
plu nu poate

. Cu alte cuvinte, acest

folosibila in practica ? Motivul este
ca mai intii de toate notiunile de
baza pot fi ilustrate mai clar cu aju-
torul lor, iar apoi retelele cu propa-
gare inapoi care urmeaza sint
foarte asemanatoare cu memoriile
matriceale lineare, cu singura deo-
sebire ca intre stratul de intrare si
cel de iesira*se fai interpune un
strat intermediar (neuroni *as-
cunsi®).

2. Retele cu propagare inapoi

Sa notam, pentru ceea ce ur-
meaza, cu n dimensiunea vectoru-
lui de intrare si cu | dimensiunea
vectorului de iesire. Ar exista deci
n celule de intrare 1(i), i = 1..n, Si |
celuie de iegire, E(k), k = 1..I.
Retelele cu propagare inapoi se
deosebesc prin faptul cA mai au
(cel putin) inca un strat de neuroni
(neuroni ascunsi), despre care pu-
tem presupune ca este format din
m celule, C(j). j = 1..m.

Fiecare celula este legata cutoa-
te celulele stratului anterior; *pute-
rea" ei (numitd si greutate sau
pondere) este reprezentata de o
valoare numerica. Legatura dintre
celulelel(i) gi C(j) o notam cu g1 (ij).
iar legatura dintre C(j) si E(k) o
notam cu g2(j,k).

rezolva problema!

Probabil ca in
momentul acesta,
stimate cititor, esti
dezamagit: ai spe-
rat mai mult de la
refelele neurona-
le! Spre consola-
re: nu esti primul.
Inca in 1960 Min-
ski gi Papert au re-
levat astfel de
slabiciuni princi-
piale la modelele
de retele de pe
atunci.

Atuncide ce am
mai tratat att de

amanuntit

aceastd memorie
matriceald lineara
daca nu prea este

Figura 2. O retea de propagare inapoi pe 3 nivele

e e
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1(3if k
1) LD ¢y IRy,
Pentrui=1.n,j=1.mgik=1.l
rezultd atunci matricile de ponde-

rare
WH) = (@16)ij
S
W(H.0) = (g2 K))ik

care depind de stratul de intrare
si stratul ascuns (Input si Hidden)
gi respectiv de stratul ascuns gi
stratul de iesire (Output). Cu aces-
tea, structura retelei de propagare
fnapoi este descrisa. Cores-
punzator exemplului 2, in acestcaz
are loc relatia:

cp (j) =f1 (b(/)+2 g1G. pxip (i) j=1.m

,—

ep (k)=r2 (b(k)+2 92 (i, k)xcp(j)

j=1
(Ex. 3)

unde ep, cp si ip reprezinta valo-
rile celulelor corespunzatoare (ni-
velul de iegire, intermediar, intrare)
pentru mostra numarul *p*. Valorile
b(j), b(k) sint asa-numite "celule de
deplasament’, care se trateaza ca
niste ponderi normale. in lipsa
functiilor 11 gif2, acest model nu ar
reprezenta altceva dectt doua me-
morii matriceale lineare cascadate,
care ar avea aceleasi inconvenien-
te ca si modelul deja descris. -

Pentru a face din sistem il

un sistem de ecuatii neli-
neare, se introduc aga-nu-
mitele functii de activare f1
si 2, care proiecteaza re |
zultatul inmulfirii matriceale

monoton pe intervalul (0,1)
1 inseamna activitate ma- '
xim3, O activitate minima a [
neuronului corespunzator. ¢
Pentru aceste functii se fo- ¢4
loseste cu predilectie ::

functia

f(x)=

1+e™"
care poseda cele trei ca-

racteristici necesare pentru , - ¥

regula de invatare ce mai
urmeaza: monotonie, neli-
nearitate si diferentiabilita-
te.

) k=1.1

La memoria matriceala lineara
am renuntat la prezentarea regulii
de invatare (deltarule), deoarece
modelul oricum nu convenea sco-
purilor noastre. Algoritmul de pro-
pagare inapoi pentru retele cu cel
putin 3 straturi este o dezvoltare a
acestei reguli (generalized deltaru-
le), care, folosit corect, rezolva sis-
temul de ecuatii in moditerativ, prin
aproximatii.

in aceasta faza a invajarii este
important a modifica ponderile in
asa fel incht refeaua sa posede ca-
racteristicile dorite. Pentru inceput,
ponderilor le sint atribuite valori
mici, intimplatoare,
pentru a avea valori
de pornire rezonabile.
pentru o mostra p (de
ex. vectorul (4,4) de
mai sus); prin inter-
mediul valorilor inifia-
le prestabilite g1 si g2
se obtin intr-un *pas de prognoza-
re* valori pentru ep. Acestea se
compara cu vectorul de iegire co-
respunzator vectorului de intrare
(de ex. vectorul (1) din ex. de mai
sus), iar diferenta (care da numele
regulii de invajare: deltarule) e fo-
losita ca masura a modificarii pon-
derilor (un pas de invatare).

...........................................................................................................................

Perfec;lonarea regulii de
mvagare

Modificdrile de ponderi sint de-
terminate intii pentru matricea
W(H,0). Sa privim mai indeaproa-
pe sinapsa g2(j,k) care determina
puterea legaturii celei de-a *j*-a ce-
lule intermediare cu cea de-a "k*-a
celula de iegire $i sa notam modifi-
carea cu d2(j,k). Daca incercam sa
exprimam acest lucru intr-o for-
mul3d, obfinem urmatoarea expre-
sie:
d2(j,k) = beta * (Lp(k) - ep(k))*

cp() * f2'(x(k))

unde "beta* este o constanta de

invatare, Lp(k) este valoarea dorita

(scopul invatarii) pentru mostrap la
ceade-a‘k"-acelula deiesire, ep(k)
este valoarea efectiv obtinuta la
acea celula de iegire, cp(j) este va-
loarea celei de-a *j*-a celule inter-
mediare la mostra p iar f2'(x(k))
este derivata functiei de activare f2
relativa la cea de-a "k"-a celula de
iegire.

Pentru matricea W(l,H) rezulta
urmatoarea prescriptie de modifi-
care: sa consideram sinapsa
g1(i,j), care reprezintd puterea
legaturii dintre cea de-a*i*-a celula

di(ij)=alfa x ip(i) x f1'(x()) x Z(('-P(k) ep(k)) x f2’(x(k)) % 92(j.K))
h—1

PARNE
e
i

CEVYeEO

..i‘;r;‘;

.-_.' e E
i ‘-
&
oo WwW

Figura 3. Vectorul de intrare determina un vector de

iegire, a carui diferenta fata de vectorul scop este folosita pentru modificarea

matricelor de ponderi
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de intrare si cea de-a "j-a celula
intermediar3, gi sa notam modifica-
rea cu di(i,j). Atunci, cores-
punzator acestei conexiuni, avem

unde "alfa* este tot o constanta
de invatare, Lp(k), ep(k) si f2'(x(k))
sint ca mai sus iar f1'(x(j)) este de-
rivatafunctiei de activitate f1 relativ
la aj'- a celula intermediara.

Modificarea acestor ponderi es-
te astfel dependenta nu numai de
vectorul de iegire dorit, ci $i de pon-
derile plasate in urma ei. Aceste
formule pot fi deduse din regula de
inlantuire pentru functii multidi-
mensionale pornind de la urmatoa-
rea idee:

Privind toate ponderile ca gi va-
riabile, suma tuturor erorilor peste
toate mostrele poate fi interpretata
ca suprafatad diferentiabila in
spatiul (n*m + m*l + 1) dimensio-
nal. Fiecare pas de invatare isi ia
atunci "steepest descent®, adica
cea mai abruptad coborire in
aceasta suprafata-eroare. Din
punct de vedere geometric, siste-
mul "isi cautd un minim* in aceasta
suprafata.

In timpul procesului de invatare,
pentru fiecare mostra cu vectorul
de iesire corespunzator (dorit) se
executd un pas de invatare dupa
formulele de mai sus. Daca fiecare
mostra a setului de antrenament
prevazuta fostfolosit pentru cite un
pas de invatare, o iteratie este ter-
minatd. Algoritmul citat mai sus,
dupa Rumelhardt, este insa destul
de incet in ce privegte timpul de
convergenta. Functie de problema
formulata, necesitd multe iteratii.
Devine evident ca formularea pro-
blemelor trebuie restrictionata, iar
algoritmul optimizat.

Destul cu teoria; sa incercam un
exemplu. Problema: intr-o matrice
(micd) data de pixeli, de dimensiu-
ne 5x 5, in care fiecare pixel poate
lua valorile 0 sau 1, trebuiesc recu-
noscute 3 modele diferite. Acestea

sint: linie verticald, constind din 5 -

pixeli aflati unul sub celdlalt, linie
orizontald, constind din 5 pixeli
alaturati, si linie diagonala,
constind din 5 pixeli agezati diago-
nal.

Sarcina efectudrii *manuale* a
tuturor calculelor implicate poaté
desigur descuraja avintul oricarui
doritor de a invafa cite ceva despre
refelele neuronale. Pentru aceasta,
va rugdm sa acceptati ideea
urmaririi "*cu ochii mintii* a expe-
rientelor exemplificatoare pe un
program de simulare a retelelor
neuronale; (un astfel de program

La stabilirea mostrei de inv{are,
programul intreaba care este
iegirea corespunzatoare unui anu-
mit vector de intrare. Daca se spe-
cifica de ex. "1" pentru orizontal3,
aturcr de exempl: perechea
(1.0.0; cavectordeiesireimpreund
cu (1,1,1,1.1, 0,0.0,0,0, 0,0,0,0,0,
0,0.0,0,0, 0.0,0,0,0) ca vector de
intrare constituie o pereche -
mostra de antrenament. Di:pa ce
aufost introduse gi memorate toate
cele 3 mostre, mai trebuie doar
startat punctul de meniu "invatare*
si gata - dup3 circa 100 pina la 150

—T

Figura 4. Cele trei mo-
dele ce trebuiesc
invatate: o linie orizon-
tala, o linie verticala si o
linie diagonala.

sl

este de exemplu NBP (Neurosoft
BackPropagation) ai firmei Kl -
Technik Schmitz din Regensburg.)
(Dacaciaeva din tara cunoagte re-
alizari autohtone in domeniu, vom
fi bucurogi sale facem cunoscute).
Pe simu'ator, fenomenul poate ti
urmarit si fard o prea adincaintele-
gere a teoriei; trebuiesc exersate
numai executia (elaborara mostre-
lor, verificare etc.) gi practica folosi-
rii regulilor de invatare (tipul,
condiiile de abandonare, numarul
celulelor intermediare etc.)
in exemplul de mai sus, partea
de intrare a retelei consta din
5 * 5 = 25 neuroni de intrare.
Pentru iesire sint prevazuti 3 neuro-
ni, cite unul pentru fiecare model
(orizontala, verticalda, diagonal3).
Mostrele de pixeli se pot edita co-
mod cu un editor grafic carecare.

de iterayy (e w2leneniw a cirea .
pind la 5 secunde ¢ un AT de 10
MHz) noncerile s-au aiustat sufi-
cient peiw 23 prcpriataiie dorite
€a sc: fi inctalat: la mozira tinie oil-
zontald* deye @ ecuve prima celuls
de iegire 3! numai e.. ia ceieliire
doua :newtr: dedin adtive 3 doua i
respectiv = treia celula ce tssire.
inca o :aicatie: ia aefinirea
retelei cu c:ditorul integrat de refea
trebuiesc iixate nu numar nuinarul
de neuicri de intrare g de iegire, ci
si nurnarul de neuroni intermediari.
Aici ca prirna regula se recon:anda
ca nuinarul acestora sa fie cel putin
aga de mare canumarul neuronilor
de iejire. Pe 2xemplul dat, 3, astfel
ineit se oBtine reteaua Ain figura 2.

(8.5
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Elemente de programare a mouse-ului

Pentru programatorii care n-au virat inca spre
Windows prezentam in cele ce urmeaza o biblioteca
si un program Turbo Pascal cuprinzind tehnica cla-
sica de programare a mouse-ului sub MS-DOS. In-
terfata cu mouse-ul o constituie un driver soft ce se
instaleaza ca un device driver (in CONFIG.SYS )
sau ca un program rezident in memorie. Acesta fur-
nizeaza o diversitate de functii pentru controlul for-
mei si pozitiei cursorului precum gi a starii
butoanelor mouse-ului; apelul acestor functii se face
prin intermediul intreruperii software 33H.

Driver-ul suporta trei tipuri de cursor: grafic, text
soft si text hard. Cursorul grafic este definit prin inter-
mediul a doua matrici de 16x16 pixeli: masca de
ecran si cea de cursor. Masca de ecran este cea ca-
re determina care pixeli fac parte din fundal si care
din cursorul propriu-zis, in timp ce masca de cursor
precizeaza care pixeli din cursor sint vizibili. In con-
structia imaginii cursorului driver-ul efectueaza
urmatoarea operatie intre pixelii corespunzatori: (bit
ecran) AND (bit masca de ecran) XOR (bit masca de
cursor). Cele patru situatii posibile sint:

bit masca bit masca bit final

de ecran de cursor ecran

0 0 0

0 1 1

1 0 nesc himbat
1 1 inversat

Odata cu forma cursorului trebuie precizat si
punctul activ al acestuia, ale carui coordonate pe
ecran devin coordonatele efective ale mouse-ului.
Punctul activ al cursorului implicit (fumizat de driver)
este de obicei colful din stinga sus (0,0) .

Cursorul text soft se defineste prin doua magti de
cfte 16 biti, cu urmatoarea semnificatie:
bitul 15 - atributul de clipire (1 - blink)
12 -14 - culoarea fundalului (background)
8 -11 - culoarea caracterului (foreground)
0 - 7 - codul caracterului .

Masca de ecran determina care din atributele ca-
racterului de pe ecran sint mentinute. Masca de cur-
sor determina modul in care atributele sint alterate
pentru producerea unui nou cursor. Cursorul rezulta
dupa urmatoarea operatie:

(atribute caracter) AND (masca de ecran) XOR
(masca de cursor)

Cursorul text hard este cursorul clipitor standard
al cartelei grafice, compus din una sau mai mutlte li-
nii ; se defineste precizind prima si ultima linie, intre
0 si 7 sau 0 si 11, functie de tipul de display si car-
tela grafica.

Cind o functie refera un cursor text sint returnate
coordonatele caracterului aflat sub cursor.

Functiile din biblioteca sint definite pentru ambele
standarde de mouse: Microsoft (2 butoane) si
Mouse Systems (3 butoane). Este recomandabila
utilizarea unor driver-e de mouse mai recente decit
1987, astfel incit sa se conformeze tuturor prevederi-
lor din standard ( inclusiv recunoagterea modului
grafic VGA ).

Configuratie de test: AT cu VGA, Genius Mouse
GM6000, Genius Mouse Driver, Turbo Pascal 55 .

(ing. Alin Flaidar)
{$B-,D-,0-,R-S-V-}
unit Mouse; interface

type
GraphShapeType = record
ScreenMask : array{1..16] of word; {masca ecran}
CursorMask : array(1..16] of word; {masca cursor}
XActive, YActive: integer {coordonate punct activ}
end;
{SIMOUSE.INC }
const WaitDoubleClick = 300;
. { milisecunde intre doua clicuri pe un buton }
procedure  ClickNumber
(var buttons: integer,
var clicks, x,y : integer);
DefEvent
( Mask: integer;
handler: pointer );
DefGraphLocator
( var shape: GraphShapeType );
DefSensitivity
( deltax, deltay: integer );
DefTextLocator
( StyleFlag: boolean;
ScrMask,CursMask: word);
DefXRange
( XMin, XMax: integer);
DefYRange
( YMin, YMax integer);
GetButtonPress
(varbutton: integer;
var Nxy. integer);
GetButtonRelease
(var button:
var Nxy:

procedure

procedure
procedure

procedure

procedure
procedure
procedure
procedure

integer;
integer);
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procedure  GetMotion
(var DeltaX, DeltaY: integer),
procedure  GetMouse
(varbutton: integer;
varxy. * integer);
procedure  HideLocator;
procedure  LightPenOff ;
procedure  LightPenOn ;
procedure  ResetMouse
(var FoundMouse: boolean;
var buttons: integer);
procedure  RestoreMouseState
( buffer: pointer );
procedure  SaveMouseState
( buffer: pointer );
procedure  SetDoubleSpeed
( speed: integer);
procedure  SetMouse
(xy: integer);
procedure  SetSpecialAres
( area: pointer );
procedure  Sbowloaator;
procedure  SwapEvent
* ( var Mask, oldMask: integer;
handler: pointer ;
var OldHandler: pointer );
function MouseStateSize:  integer;
implementation
uses Dos, Crt;
type
PuType = record
ofs, seg: word
end;
Var regs: Registers;
FoundMouse:boolean;

{ urmatoarele rutine aaxseaza driver-ul de mouse via Int 33H :}

procedure ResetMouse
(var FoundMouse: boolean;
var buttons: integer);

{ procedura de identificare a mouse-ului ; - aceasta proce-
dura trebuic apelata inaintea oricarui alt apel de functie
mouse, pentru a cvita efecte neprevazute;

FoundMouse = true - daca este instalat un mouse
buttons = numarul de butoane (tip Micrasoft sau Mouse
Systems) }
begin
regrax = 0;
Intr($33,regs);
buttons : = regs.bx;
FoundMouse : = (not regsax = 0),
end;

procedure ShowLocator;
{ afisare cursor text sau grafic }
begin
regsac=1;
Intr($33,regs)
end;

procedure HideLocator;
{ Ascunde cursor - aceasta functie trebuie totdeauna apela-
ta inaintea unei opertatiuni de scriere pe ecran susceptibi-

la sa suprascrie cursorul; - chiar in absenta cursorului dri-
ver-ul urmareste miscarea fizica a mouse-ului ; - a nu s¢ ui-
ta reafisarca cursorului la momeatul oportun }
begin
regs.ax:= 2;
intr($33,regs)
end;

procedure GetMouse
(var button: integer;
var xy. integer);
{ returneaza starea mouse-ului: ultimul buton apasat (de la
precedentul apel) si coordonatele mouse-Ului:
button = 0 (nici un buton apasat),
1 (sting),
2 (drept),
4(central)
X,y - coordontele orizontala, verticala ale cursorului}
begin
regs.ax: = 3;
intr($33,regs);
with regs do begin
button : = bx;
X:= oG
y:=dx
end
end;

procedure SetMouse
(xy- integer);

{ plaseaza cursorul la xy care trebuie sa se gaseasaa in do-
meniul permis; cventual le rotunjeste la cea mai apropiata
valoare}

begin
with regs do begin
ax:= 4;
x:=x
dx:=y
end;
intr( $33,regs )
end;

procedure GetButtonPress
(var button: integer;
) var Nx,y: integer);
{ N - returneaza numrul de apasari ale butonului "button”

survenite dupa precedentul apel;

button = 1(sting),
2(drept),
4(central);

x,y - coordonatele la ultima apasare }

begin
with regs do begin
ac=§;
bx : = button ;
intr( $33, regs );
button: = ax;
N:= bx;
X:i= ox;
y:=dx
end
end;

procedure GetButtonRelease
(var button: integer;
var N,xy: integer);
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{ N - retumecaza numrul de apasan ale butonului "button”
survenite dupa precedentul apel;
button = 1 (sting), 2 (drept), 4 (central) ;
x,y - coordonatele la ultimul apel}

begin
with regs do begin
ax:= 6;
bx: = button;
intr( $33,regs );
button : = ax;
N:=bx;
X:= o
y:=dx
end
end;

procedure ClickNumber
( var buttons: integer,
var clicks, x,y : integer);
{ returneaza numarul de clicuri (de la ultimul apel) pc\t-uto-
nul "buttons”
clicks = 0-nici un clic;= 1-clic;= 2 - dublu clic }

begin
GetMouse( buttons, x, y);
if buttons = 1
then begin
delay(WaitDoubleClick);
buttons : = 0;
GetButtonPress( buttons,clicks,xy);
end
else clicks : = 0 -

end; { ClickNumber }

procedure DefXRange
( XMin, XMax: integer);
{ miscarea cursorului pe orizontala este limitata intre
XMin si XMax ; daca cursorul se gaseste in afara acestei
zone cind se efectueaza un apel cursorul este mutat in inte-
riorul zonei. }

begin
with regs do begin
ax:=T7;
ox:= XMin,
dx : = XMax
end;
intr( $33, regs )
end;
procedure DefYRange
( YMin, YMax integer),

{ miscarea cursorului pe verticala este limitata intre YMin
si YMax; daca cursorul se gaseste in afara acestei zone
cind se cfiectucaza un apel cursorul este mutat in inte-
riorul zonei. }

begin
with regs do begin
ax:= 8;
o := YMin;
dx: = YMax
end;
intr( $33, regs )
end;
procedure DefGraphLocator

( var shape: GraphShapeType );

{ Defineste cursorul grafic conform valorilor din argumen-

tul shape }
begin
with regs, shape do begin
ax:=9;
bx : = XActive;
ox:= YActive;
dx : = ofs(ScreenMask);
es : = seg(CursorMask);
end:
intr( $33, regs )
end;

procedure DefTextLocator
( StyleFlag: boolean;
ScrMask,CursMask: word);
{ Defineste cursorul in mod text;
StyleFlag = true - cursor soft definit de ScrMask,Cursmask
= false- cursor hard definit prin prima liniec (ScrMask) si
ultima linie (CursMask) }

begin
with regs do begin
ax:= 10;
if StyleFlag
thenbx:= 0
clsebx:=1;
ox : = ScrMask;
dx : = CursMask;
end;
intr( $33, regs )
end;

procedure GetMotion
( var DeltaX, DeltaY: integer),
{ DeltaX,DeltaY - miscarea relativa a mouse-ului dupa pre-
cedentul apel ;DeltaX 0 - mickeys spre dreaptaDeltaY 0
mickeys in jos ; 1 mickey = inch/ 200 }

begin
with regs do begin
ax: = 11;
intr( 33, regs );
DeltaX : = cx;
DeltaY : = dx
end
end;
procedure LightPenOn ;

{ testata numai pentru Genius Mouse Driver }

{ mouse-ul emuleaza un creion optic; apeluri de functii de
CTeion optic returneaza coordontele la ultima “scriere” sta-
tus: toate butoanele cliberate - creion ridicat;toate butoa-
nele apasate - creion jos ("scriere”) }

begin
regs.ax:= 13;
intr( $33, regs)
end;

procedure LightPenOff ;
{ testata numai pentru Genius Mouse Driver } { dezactivea-

za orice emulare de creion optic; dupa dezactivare orice
apel de functii de creion optic vor referi doar un creion op-

tic real }
begin
regs.ax:= 14;
intr( $33, regs )
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P -

Tend;
A s
procedure DefEvent
( Mask: integer;

handler: pointer );
’ o,

{ defineste o functic (handle) care se executa la aparitia
unui eveniment hard definit de urmatoarea masca:
Mdsk = 0 ( locatie de cursor modificata ),
~1 (' butonul sting apasat ),2 ( butonul sting eliberat),
3 ( butonul drept apasat ),4 (butonul drept eliberat ),
5 ( butonul central apasat ),6 (butonul central eliberat),
7 - 15 neutilizate :-functia éste referita prin poirit\:rla ince-
putul'todului si trebuie sa indeplineasca toate conditiile
unei intreruperi, printre care cea mai importanta‘este sa -
evite apelul de functii DOS, intrucit DOS-ui nu este rean-
trant; -la aparitia evenimentului definit de Mask progra-
mul este intrerupt si va fi reluat din acelasi punct dupa
exccutarea functiei } .
begin
with regs do begin
= 12;
o : = $01 shtMask ;
dx: = PurType( handler ).ofs;
es : = PtrType( handler ).seg;
end; '
intr( $33, regs )
end;

procedure SwapEvent
( var Mask, oldMask: integer;
handler: pointer,
var OldHandler: pointer );
{ schimba functia si masca precedenta cu o functic noua ac-
tivata de o mascanoua }
begin
with regs do begin
ax:= 20;
o : = $01 shl Mask;
dx : = ofs( handler ™ );
es : = seg( handler”™ );
intr( $33, regs );
OldMask : = ox;
PirType( handler ).ofs :
" PtrType( handler ).seg :
end )

dx;
csS

end;

procedure DefSensitivity
( deltax, deltay: intéger );
{ defineste sensibilitatea mouse-ului ( in mickeys/ 8 pixe-
li):dx - orizontal: inch/200 pe 8 pixeli: implicit: 8
dy - vertical:eeee-  -cveee- implicit: 16 ; }
begin '
with regs do begin
Cax:=1S;
o : = deltax:
dx: = dcltay
énd;
intr( $33, regs)
end:

procedure SetSpecialArea
( area: pointer );
{ dezactiveaza cursorul la intrarea in acesta zona; la parasi-
rea zonei cursorul trebuie reafisat; zona este deiinita ca

it 4/

Mpoi‘nlcr la o variabila de tipul record LeftX,Up-
perY,RightX LowerY: intcger end}

begin
with regs do begin *
= 16;
es: = PurType( area ).seg;
dx : = PtrType( arca ).ofs
end;
intr( $33, regs )
end;
procedure SetDoubleSpeed

( speed: integer):
{ seteaza limita de dublarc a vitezei de miscare a cursoru-

’ lui:daca mouse- ul se misca mai rapid de "specd” inch/200
pe ‘secunda, m:scarca cursorului'se dubleaza, implicit
speed = 64 ;pentru a C Jeractiva dublarca vnczu se sclea-
za 5peed ='32767 }

.. begin .-
with regs do begin
ax:;=19;
dx : = speed
end;
intr( $33, regs )
end;

function MouseStateSize: integer:
{ returncaza dimensiunca buffer-ului necesar pentru salva.
rea starii curente a mouse-ului }

begin
regs.ax: = 21;
intr( $33, regs );
MouseStateSize : = regs.bx

end;

procedure SaveMouseState
( buffer: pointer );

{ functic utilizata la intreruperea programului si cxecutarca
unui alt program care deasemenea utilizeaza mouse-ul ; va-
riabilei buffer trebuie sa i se aloce minimum cantitatca dc
memorie returnata de functia precedenta}

begin
with regs do begin
ax:= 22}
es: = PirType( buffer).seg;
dx : = PtrType( buffer ).ofs
end;

intr( $33, regs )
end;

procedure Restore MouseState
( buffcr: pointer );
{ restaurarca staru anterioare 2 mouse-ului: trebuic apelata
dupa terminarea programului intrerupere. }
begin

with regs do begin
ax:= 23;
es : = PtrType( bufler ).seg;
dx : = PuTypc( buffer ).ofs

end;
intr( $33, regs )
end; )

end.
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{Mouse inc} $0340, $O4A0, $0910, $1008, $1308, $27EA, S6FES, STFFE ),
{ o mica biblioteca de forme de cursor grafic XActdve: 7; YActive: 7);
cruce, clepsidra, tinta, sageata }
target: GraphShapeType = (ScreenMask
const (SFFFF, $0007, $8003, $0001, $0001, $0001, $0001, $0381,
cross: GraphShapeType = (ScreenMask: $0381, $0381, $0001, $0001, $0001, $0001, $8003, $C007 )%
(SFEFF, SFEFF, SFEFF, SFEFF, SFEFF, SFEFF, SFEFF, $0001, CursorMask:
SFEFF, SFEFF, SFEFF, SFEFF, SFEFF, SFEFF, SFEFF, SFEFF), ($0000, $0100, $1FFU, $2108, $4104, $47CA, $4924, $4824,
CursorMask: SFCTE, $4824, $4924, $47CA, $4104, $2108, $1FFU, $0100 ),
($0100, $0100, $0100, $0100, $0100, $0100, $0100, SFFFE, XActive: 7; YActive: 8 );
$0100, $0100, $0100, $0100, $0100, $0100, $0100,$0100); arrow. GraphShapeType = (ScreenMask:
XActive: 7; Y Active: 7); (S1FFF, SOFFF, $07FF, SO3FF, $01FF, SOOFF, $007F, $O03F,
clock: GraphShape Type = (ScreenMask: $O01F, $00FF, $007F, $203F, SEO1F, SE1FF, SE3FF, SETFF ),
($8001, $8001, $C003, SE007, SE007, SFOOF, SF81F, SFC3F, CursorMask:
SFC3F, SFBIF, SFOOF, $SE007, SE007, $0003, $8001, $8001) ; ($E000, $D000, $C800, $C400, $C200, $C100, $C080, $C040,
CursorMask $C1E0, $D900, $F880, $D840, $19E0, $1A00, $1C00, $1800 );
($TFFE, $6006, $2004, $1528, $13C8, $09D0, $05A0, $0240, XActive: 1; YActive: 0);
{$A+,B- D+ F-I1+L+N+,0-R-S-V-} { ascunde cursorul inaintea unei operatii de desen: }
{SM 16384,0,655360} HideLocator,
rectangle( xy, x+ 30, y +30);
program TestMouse; { reafiseaza cursorul :}
Showlocator;
uses CRT,Graph,Mouse; delay(10)
end;
1 begin
var driver,mode, buttons,clicks:integer; HideLocator;
quit,found : boolean; aircle(x,y,30);
ixy: integer, Showloaator
end
const k: integer = 0; end;
if (x < 200) and (y < 150)
begin then begin
{ initializeaza VGA: } HideLocator;
driver : = VGA; mode : = VGAH;; DefGruphlLoator( target);
InitGraph(driver,mode,’c:\tp"); ShowlLocator ;
{ pune pixeli aleatoriu pe ecran: } repeat
fori:= 1to 1000 do GetMouse(buttons,xy)
PutPixel : until (x > 200) or (y > 150);
(random(GetMaxX), HideLocator;
random(GetMaxY), DefGraphLocator( arrow);
random(15)); ShowLocator
{ initializeaza mouse-ul } end
ResetMouse( Found, buttons); else if (x > 300) and (x < 480)
if not found then exit; and (y > 100) and (y < 450)
rectangle( 0,0,200,150); then begin
rectangie( 300,100, 480,450); HideLocator;
{ defineste primul cursor: } DefGraphlocator( clock);
DefGraphLoaator( arrow), Showlocator;
{ plaseaza mouse-ul : } repeat
* SetMouse(250,150); GetMouse( buttons,xy)
{ afiseaza cursorul: } until (x < 300) or (x > 480)
Showlocator, . or(y < 100) or (y > 450);
{ mareste sensibilitatea pe orizontala la HideLocator;
16 inch/200 /8 pixeli } - DefGraphLocator( arrow);
DefSensitivity( 16,16); Showlacator
repeat end;
buttons : = 1, until buttons = 2;
QlickNumber( buttons, clicks, x, y ); HideLocator,
case clicks of CloseGraph;
2 begin end.
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in dBase pot fi progra-
mate foarte usor meniuri
de selectie si intrucit
incepind din versiunea I
Plus intr-un program pot fi
integrate gi programe scri-
se in limbaj de asamblare,
nu exista nici un motiv care
sd ne determine sa re-
nuntam la a folosi un mou-
se dintr-un program
dBase. Procaedurile din I
stingul INIT.PRG prazima
cele mai importante functii
mouse in mod text. Este

dBase cu mouse

necesas doar un driver de
mouse compatibil Micro-
soft. Cu ugurinta pot fiinte-
grate gi alte functii. Soft-ul
de driver propriu-zis este
prezentat in programul in
limbaj de asamblare
MK2.DEB. Cu comanda
‘DEBUG < MK2.DEB* se
obgine automat figierul
MK2BIN.

Primii doi parametrii din
INIT.PRG sint variabile nu-
merice §i sint utilizati pen-

truinregistrarga numarului
coloanei gi respectiv liniei.
Al treilea parametru este o
variabila caracter care va
contine starea tastelor de
pe mouse si respectiv
numarul tastei. Numarul
*0* este folosit pentru
stinga §i numarul *1* pen-
tru dreapta. Starea "0°
semnifica neapasat, *1°

apisat stinga, "2* apasat .

dreapta gi "3* apasat atht
stinga cht gi dreapta. Al pa-
trulea parametru contine

numarul de apasiri pe ta-
ste: "3 inseamnd ap3sat
de trei ori.

Din EXEMPLU.PRG mo-
dul de conlucrare dintre
figierul binar si procedurile
de mouse devine clar.

(MK2.DEB in pag. 41)
(R.M.)

procedure show
call mk2 with
return
procedure hide
call mk2 with
return
procedure pos
parameters x,y,but
par = P "

call mk2 with par

par =

return

*B"+but+~ =

call mk2 with par

x = asc(substr(par,1,1))
y = asc(substr(par,2,1))
but = substr(par,4,1)
numar = substr(par,3,1)

set talk off ? chr(7)

set procedure to init z = "0"

clear @ 14,16 say "Ati selectat" -
do init do case

@ 0,14 say "Demo-selectie meniu cu ; case y=4

mouse” @ 14,30 say "Adaugare "
do feldaus with 2,23,10,4,"Adaugare ; case y=5
Modificarestergere sfirsit" @ 14,30 say "Modificare "
@ 10,10 say "Pentru selectie apasati ; case y=6 ]
tasta stinga a mouse-ului” @ 14,30 say "sStergere "
‘x = 0 case y=7

y=20 @ 14,30 say "sfirsit -
b= =0~ inca = .F.

z = "0~ endcase

inca = .T. @ 14,42 say "1I"

do while inca enddo

do while z="0" .or. (y<4) .or. (y>7) set talk on

do button with x,y,b,z do hide

enddo EXEMPLU.PRG Sfirsit
procedure init x = asc(substr(par,1,1)) @ yl,xi to
set talk off y = asc(substr(par,2,1)) yl+zz+1,x1l+zb+1
clear but = substr (par,3,1) ‘Y = yl+l

load mk2 return x = x1+1

call mk2 with ~1" P edure button a=1

return pdrameters x,y,but,numar do while zz>0

enddo
retuvrn

procedure feldaus

parameters

INIT.PRG Sfirsit

yl,x1,zb,zz,contin

@ y,x say ;
substr(contin,a,zb)

a = a+zb

y = y+l

zz = 22z-1

¥ 4/91
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Jargon

Vocabularul esen_ﬂal

Este posibil sd consacri PC-urilor mii de lucrari; noi nu ne propu-
nem, in citeva zeci de pagini, decit esentialul.

Pentru a intelege bine continutul articolelor publicate este nece-
sar ca cititorul s& se familiarizeze cu un vocabular specializat. Noi
vom incerca, (m&car de acum inainte), & explicam fiecare cuvint
nou, fiecare concept nou; fiecare prescurtare, dar infelegerea unui
vocabular minimal este necesard tnainte de a plonja in lectura.
Pentru ca §i cititorul neofit s& ne poatd infelege fara dificuitate,
propunem sd incepem cu un “pico-dicionar de definifii foarte
simple ale cuvintelor a caror cunoagtere este indispensabila, urmind
ca in numerele viitoare s&-1 complectdm cu alte definitii.

Cititorul care va dori s&-§i completeze vocabularul sdu informatic
va putea consulta cu folos ‘Dictionarul de informatica® apénst la
Editura stiintifica si enciclopedica Bucuregti, 1981. -

Alimentarea

uATn

Compatibll
IBM

Harddisk
(disc dur,

disc rigid)

Dischela

Hardware
(hard)

IBM
Imprimanta
Laptop

Memoria de
masa

Memoria
principala
(sau interna)

Monitor
(display)

Este blocul functional (din calculator) care gene-
reaza, ( pornind de regula de latensiuneade alimen-
tare de 220V din retea), diversele tensiuni necesare
tunctionarii diferitelor componente ale calculatoru-
lui (+5V ce, +12V cc, -12V cc, +9V cc, SV cc etc.)

Calculator personal echipat eti un mioro'prooosor
Intel 80286. AT este prescurtarea pentru"Advanced
Technology®. Daca in 1990 erau incd cele mai

vindute calculatoare personale, in momentul de faté_

au ajuns in amurgul vietii; locul lor va fi luat de
calculatoare mai puternice.

Unitate de masura a informatiei. Cifra in sistemul
de numeratie binar.

Acest termen este utilizat pentru a desemna cal-
culatoarele care sint capabile de a utiliza programe-
le si placile de extensie prevazute pentru
calculatoarele personale IBM (*PC’, ‘PC-XT*, *PC-
AT, PC-386" sau PC486).

Harddisk-ul este un suportde memorie d e foarte
mare capacitate (citeva sute de milioane de carac-
tere). Spre deosebire de dischete, harddisk-urile nu
sint amovibile. Bineinteles, daca nu mai dorim s&
pastram o informatie pe harddisk, este foarte simplu
s-o0 gtergem.

Discheta este suportul, cel mai raspindit, de me-
morie externa pentru PC-uri.

Dischetele se insereaza in lectorul de dischete
care poate fie sa scrie fie sa citeasca informatii de
pe ele. Dischetele sint amovibile gi continutul lor
poate fi astfel citit de toate calculatoarele "compati-
bile*.

Totalitatea ‘fieraraielor* unui sistem de calcul,
deci a circuitelor, a dispozitivelor gi a echipamente-
lor.

International Business Machines. Cel mai mare
producator de tehnica de calcul (S.U.A.).

Imprimanta este un fel de ‘magina automata de
scris® conectata la calculator gi, de reguld, capabila
sa imprime atit texte cit si grafica.

Calculator portabil

Memoria de masa este memoria externa a calcu-
latorului (discheta, harddisk, disc optic, etc.). In
raport cu memoria internd. aceastd memorie este
adesea de o capacitate mult mai mare, de unde i
numele care i s-a dat.

Memoria internd a calculatorului este cea care
permite memorarea programelor §i efectuarea cal-
culelor. Memoria interna a calculatoarelor sub MS-
DOS este cuprinsa intre 256 KBytes gi 4 GBytes.

Monitorul este cel care permite citirea datelor
introduse de la tastatura sau comunicate de calcu-

Mouse

MS-DOS

Octet
(byte)

PC-DOS

Periferic

Placa de
extensle

(Micro-)
Procesor

Sistem de
operare

Software
(soft)
Streamer

lator. Monitorul poate fi monocrom sau color, In

- tehnologle *tub cinescopic®, cu “cristale lichide® sau

cu “plasma“. Monitorul este "guvernat’ de o placd
electronica plasatd in calculator. Fiecarui tip de
monitor (monocrom, grafic, color, Tnalté rezolutie,
etc.) ii corespunde un tip de placa electronicd

‘Soarece’. Echipamentul care permite transmite-
rea depiasérilor relative ale miinii, cursorului de pe
monitor.

MS-DOS este un sistem de operare al calcule-
toarelor personale. Cu alte cuvinte, este programul
capabil 83 gestioneze complet functionarea calcu-
latorului. Este Imposiblil s& utilizezi un calculator fird
sistem de operare. Existd mal multe versiuni cores-
punzind etapeior evolutive ale echipamenteior. De-
numirea vine de la Microsoft - Disk Operating
System. '

Unitate de mésura a informatlei. 1 octet = 8 bifi.
Multiplii: Ko (Kb Kilooctet, Kilobyte, Kbyte) 1 Ko =
1024 octefi (2'%); Mo (Mb, Megaoctet, Megabyte,
Mbyte) 1 Mo = 1024 Ko; Go (Gb, Glgaoctct. Giga-
byte, Gbyte) 1 Go = 1024 Mo.

Personal Computer sau calculator personal.
Acesta este termenul pe care-l utilizam pentru a
dewemna calculatoarete peraonele IBM sau compe-
tibile, i aceasta fara a face distinctie intre diferitele
tipuri constructive.

PC-DOS este numele utilizat de IBM pentru a
desemna MS-DOS. PC-DOS difera de MS-DOS prin
citeva detalii, dar acestea nu sint semnificative.

Perifericele sint toate aparatele care sint conec-
tate la unitatea centrala a calculatorului (la carcasé):
tastaturg, monitorul, imprimanta, etc.

Aga sint denumite pléacile electronice care pot fi
inserate in amplasamente prevazute in acest scop
in calculatoarele personale.

Fiecare plac3 electronica este specializath (gra-
fica, memorie, etc.) gi prin adaugarea de placi de
extensie un PC poate fi transformat complet pentru
a-| adapta nevoilor personale.

Procesorul este circuitul integrat ("inima®) care
gestioneaza calculatorul. Calculatoarele IBM si
*compatibile® utilizeaza mai multe tipuri de circuite
integrate compatibile intre ele: 8088 (care echipa
.IBM-PC -urile i anumite compatibile), 8086 (mal
rapld decit precedentul), 80186 (foarte putln utili-
zat), 80286 (care echipeaza IBM-PC AT-urile gi com-
patibile), 80386 (care va fi procesorul de baza al
anilor imediat urmatori), 80486 (extrem de puternic,
dar i foarte scump).

Sistemul de operare este o colectie de programe
capabila sa gestioneze complet gl in aménunt un
calculator, degrevind utilizatorul de detalierea unor
sarcini pecare le preia. (sé@ gestioneze tastatura, sé
utilizeze dischete, sa tipareasca la inprimanta, etc).
~ Sistemul de operare este un veritabil dirijor al
calculatorului, el stie ce poate sa facd fiecare parti-
cipant, cind trebuie sa faca gi cum trebuie s& faca.

‘Inteligenta’ calculatorulul., Totalitatea progra-
melor de pe un calculator.

Streamer-ul este o unitate rapida de banda ma-
gnetica, folosita de regula ptr. salvarea periodica a
datelor de pe harddisk. Este capabll s& copleze (in
ambele sensuri) in ceva minute clteva sute de mii

. de caractere.

XT-urile sint tct calculatoare IBM (sau compatibi-
le) dotate cu un harddisk sau pocodind caracterist-
cile necesare pentru a fi dotate cuun harddlsk
Denumirea vine de la eXtended Technology.
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BORLAND

Anunta

Programul de AMNISTIE
"LOVE BORLAND PRODUCTS”

Daca detineti copii neinregistrate de produse program

BORLAND (Paradox, Quattro Pro, Turbo C, Turbo Pascal)
putet/ obtine ultima versiune a produsului ORIGINAL

8/ deveni utilizator inregistrat si LEGAL.
Pentru detalii, va rugam sa va adresati/ firmei

-EOGIC=

BUCURESTI: 76.49.00 - 75.71.35
SIBIU: (924) 4.66.62 - (924) 4.64.75

HinnnnununRnmmmnnnnnnEREnIRInInN RN

C T L T L T BT H R AT H TR G TR BRI R TR

FRUMOS & INTELIGENT

Dorifi sa achizitionati un calculator de marca ?
Dorifi sa nu aveti probleme cu ca'culatorul D-voastra ?

FirmaMlcro-ATCI va poate furniza AT-uri 286, 386SX, 386, 486,
Laptop-uri produse de tirma ES"COM din Germanta. Orice confi-
guratie este posibila. O gama laiga de' periferice si accesorii va
sta la dispozitie.

Doriti sa realizati o retea cu produseie firmei ES"COM ?
Un sistem configurat dupa dorinta va agteapta.

Nu uitati adresa noastra: (l:VII;cr604- (AJT:I1 * / mICI' O
A [[@]

4300 Tirgu Mures
Tel. 954/17024 Ny

Deviza noastra:
UN CALCULATOR DE EXCEPTIE LA UN PRET DE EXCEPTIE !

H'il!llHHHHHIII!II!IlllIHHIIllllllllllIlI!l!ll"IIIIIII!IIEIIIHIIHIIH



Ultima pagina

Din scrisorile sosite la redactie

*Relativ la nr. 3/90: 1.Scop/do-
meniu - Nu pot sa nu fiu de acord:
PC-uri, MS-DOS. in general, si de-
sigur si-n Romania, calculatoarele
personale se identifica cu clone
IBM-PC. imi pare sincer rau pentru
Apple, HP si 68030, dar n-avem ce
face! Dar:

1.a.Foarte bine ca excludeti din
start Sinclair Spectrum si compati-
bile HC, dar ce facem cu CP/M-ul
pe 8 bifi? De acord ca-s dep3site
moral, dar sintinca foarte raspindi-
te si nu se vor arunca prea curind.
Plus ca despre HC85 & Co s-a tot
scris, au aparut si cari, si articole,
de exemplu in Tehnium, si inainte
si dupdRevolutie, au i reviste spe-
cifice... dar despre CP/M, nimic.
Este un gol de informare ce ar tre-
bui umplut.

1.b.Lacélalalt capat al gamei, ce
facem cu sistemele mari, precum
VAX sau SEL? Utilizatorii de super-
mini sint foarte putini la noiin tara.
Cfili au acces la VAX? Sa insemne
asta ca n-o sa avem niciodata in-
formatiiin romamegte despre VMS
& Co 7(...)

6. gtirile din pagina 4 sintinedite,
interesante, dar ... f. incomplete,
neclare. Nu m-am Iamum de loc! in
ce consta brevetul lui Hyatt ? La fel
cu inlocuitorul de harddisk. Singu-
rul lucru cert este o gregealdintext:
*timpul de acces e de 100 de ori
mai mare..."

1/91

1.Ali atras atentia f. bine cu
286/16MHz, dar n-afi insistat sufi-
cient. NU existd 80286 lucrind l1a 16
MHz! Taiwanezii ofera asa ceva,
dar este un bluff. Procesoarele sint
sortate si fortate din cuarturi la 16
MHz in loc de 12. Se incalzesc mai
tare, fiabilitatea scade conside-
rabil. Mai ales la noi, este neplacut
s3-fi crape...Cel mai rau este ca nu
se asigura nici un avantajreal: res-

tul sistemului (nu doar RAM-ul si
harddiskul, ci tot: interfefe, copro-
cesoare, etc.) nu-i adaptat ca vi-
teza, performantele-s dictate tot de
veriga cea mai slaba. Deci progra-
mele nu ruleaza mai repede. Ci, in
unele cazuri, chiar mailent - testele
au dovedit-o. Ca sa "astepte"
DRAM-ul sau alte componente, se
insereaza stari de WAIT ... proce-
sarea va dura mai mult ca pe un
286 cnnstrt' la 12 MHz!"
ing. Cristian Malide,
Bucuregtl
*Poate n-ar fi rdu sa se facd o
analiza pref/performant3 detaliata
a calculatoarelor de provenienta
indigena sau straina care exista la
momentul actual in Romania, nu
de alta, dar tare am impresia ca
prefurile alea uriage nu au o baza
reala pe care sa se sprijine, in ma-
joritatea cazurilor."

Bogdan Conduriteanu,
student, Bucuresgti

*in urma citirii repetate a artico-
lului *Cum se lucreaza cu Extended
Memory*, imi persista o intrebare:
totusi, pina la urma, cum sa proce-
dez efectiv pentru a putea folosi
Extended Memory ?? Cred ca este
o problema care ar trebui lamurita
pentru toti cei care nu sint hard-igti
sau asambl-igti.

in nr. 1/90 al revistei ati prezentat
elementele limbajului de comanda
BATCH, din aceasta prezentare
lipsind ASK; chiar daca aceasta fa-
cilitate introdusa de Norton se li-
vreaza separat fiind mai putin
utilizata, ea ar fi trebuit totugi pre-
zentata pentru ca prezentareadvs.
sd alcatuiascaun tot unitar. Scapa-
rea dvs. m-a dus cu gindul la acei
specialigti din diferite domenii (nu
este numai cazul informaticii) care
doresc sa obtina bani de pe urma
cunogstiingelor lor fara a dezvalui to-
tusi unele lucruri de amanunt in
lipsa cdrora toata expunerea lor
anterioara este d.p.d.v. practic ine-
ficienta sau chiar periculoas3.’

ing. Cristian vanov,
Bucuregtl

*Computerul meu preferat este
Macintosh al firmei Apple, firma cu
care gl corespondez. Astfel, sint in

masur3 s3 vd semnalez citeva erori
strecurate in revista:

Memoria lui Mac LC este de 2
Mbyte, extensibild pind la 10
Mbyte, nu 8 cum scrieti dvs. Noul
floppy-drive, in versiune interna
sau externd, se numeste Super-
Drive, cu D majuscul. El nu citegte
dischetele doar informat MS-DOS,
0S/2, PRO/DOS ci si in format
Macintosh (logic!) si Apple Il (capa-
Citai intre 400 kbyte si 1,4 Mbyte).
in revista americana Popular Me-
chanics sint date citeva preturi la
Macintosh, i imiface placere s vi
le comunic pt. a fi publicate:

Mac Classic - 999%

Mac Classic 2 Mbyte + harddisk
- 1499%

Mac LC monitor 12* color -
2499%

Mac Il gi monitor 13 *
34308

Macll'$ monitor 13" color, varian-
ta 5/80 - 40008"

color -

$Stefan Dragos,

Clyj

Redactia igi rezerva dreptul de a opera
scurtari In text, féra a schimba sensul celor
comunicate. Opiniile exprimate apartin au-
torilor ; redactia nu igi asuma responsabi-
litéfi asupra datelor sau opiniilor reproduse.

Mica publicitate

Vind AT 286 cu Hercules,
1Mbyte RAM, harddisk 40
Mbyte, 380.000 lei, Cobra
10.000 lei, tel. 90/11.44.76, Bu-
curegti.

Doresc sa colaborez cu po-
sesori de Commodore 64. Pa-
raschiv Teodor Cezar 63 6200
Galati.

Cumpar jocuri compatibile
pentru Commodore PLUS/4.
tel. 939/22488. »

Cumpar floppy-dlskurl de
5,25". Oferte la tel. 947/14362,
simbata i duminicaorele 11-20
resp. 9-11 - student -.

Vind calculator compatibll
IBM cu monitor color, harddisk
32 Mbyte, imprimanta. tel.
954/47165.
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Talon de comanda

Doresc sa-mi trimitei |
| | apariii, pe adresa:

| exemplare ale revistei Iif, pe o perioada de

NUME&PIENUIMIL ........coueiiiieieiene ittt stestessesresssssessesssssessessesassnsessessessensassessenses
Strada: ........coceveeevernreeenes weeee N2l Bloct ..l APt e, Tel:
Cod. ............... Localitatea: ............ccecevvrveerernenenn.. JUABE (SECLON) ..o

Pretul unui exemplar este 57 lei. Pretul unui abonament se va calcula cu formula:
57 lei * nr. exemplare * nr. aparifii. Banii se vor expedia prin mandat postal pe
adresa’ Micro ATCI, C.P. 64, O.P. 1, 4300 Tirgu Mureg, Cont nr.: 40729-96010402
Banca Romana pt. Dezvoltare Mures.

K4/ 91 Data: ............... SOMNAEUrA. .......ccccceeerrreeennnnnnnenns

Talon pentru mica publicitate

Va rog sa inserati in numarul viitor al revistei  urmatorul anunt:
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Pretul unui anunt este de 15 lei pentru un rind. Costul unui anunt se calculeaza
respectind grila de mai sus - 15 lei per rind inceput, indiferent cite caractere
congine, si se achitd prin mandat postal pe adresa firmei Micro ATCI, cont
40.729-96.01.04.02 deschis la Banca Romana pt. Dezvoltare Mures, cel tirziu la o
lund dupa aparitia anunfului in revistd. Pe mandat (la rubrica *Loc pentru
corespondenta" ) se va adauga o explicatie relativa la suma achitata.

Redactia nu garanteaza in nici un fel aparitia anungurilor achitate anticipat.
Garantez ca detin toate drepturile asupra produselor gi/sau serviciilor ofertate.

Data. ........ccc0eeveeee.. Semnédtura .......... cerreennnneees 4/ 91

Important !

Revista "If* va ofera spatiu pentru publicitate gl reclama la urmatoarele
tarife :
0 paging, alb-negru,
la prima aparitie 24.000 lei
s la a doua aparitie succesiva 18.000 lei
de la a treia aparifie succesiva incolo 12.000 lei
0 paging, alb-negru si o culoare suplimentara
la prima aparifie 28.000 lei
la a doua aparitie succesiva 21.000 lei
de la a treia aparifie succesiva incolo 14.000 lei

_ _ O pugina color,
_ fa prima-aparitie 36.000 lei
o la a doua aparifie succesiva - 27.000 lei

_ de la a treia aparitie succesiva incolo 18.000 lei

Pentru anunfuri publicitare care ocupd numai o parte din suprafaja
paginii, prefurile sint desigur proportional mai mici. Aceste tarife sint
valabile incepind de la 1 aprilie 1991; deoarece ele mai pot varia, va rugam
sa luali legadtura cu redactia inainte de contractarea unei reclame, pentru
a verifica valabilitatea acestor tarife. Reclamele Dumneavoastra ne pot
parveni im mod obignuit prin posta, insofite de o comanda; facturarea se
va face in momentul aparifiei. Eventuale modificari de~prejuri la tarifele
pentru publicitate vor fi desigur facute cunoscute beneficiarilor din timp.
In cazul contractelor de reclama pe termen lung, beneficiarul poate anula
comanda in orice moment, cit timp nu s-a predat inca materialul *bun de
tipar* pentru numérul de revistd in care urma sa apara reclama.
In cazul in care ne lansaji o comanda pentru reclama, va rugam sa
specificati si luna (numarul) in care sa apara prima data. Pentru informatii
suplimentare va stam, desigur, la dispozitie.
Micro ATCI -*If*
4300 Tirgu Mureg, C.P. 64, OP. 1
Tel. 954 / 17024, 20521

Fax 954 / 35208

Telex 65354



ﬂ_‘ SIBIU, Calea Dumbrlvii 21,tel.(924)46662 46475 Fax:(924)46704

BUCURESTI, Bulevardul Tineretului 8-10,tel.(90) 764800 Fax:(80)767136

Societate comerciald romano-american3 Cont valuté BRCE Buc.: 47.38.112.300-2
Cont lei BRCE Buc.: 30.08.112-9

Cont lei BC Sibiu: 30.80.4.03.01

LOGIC vi oferd produsele BORLAND in Romania

* PARADOX 3.5 * PARADOX RUNTIME 3.5
* PARADOX SQL LINK * PARADOX ENGINE
* QUATTRO PRO 2.0 * QUATTRO PRO SHOW

* TURBO PASCAL PROFESS(ONAL 6.XX * TURBO PASCAL 6.XX
* TURBO PASCAL RUNTIME LIBRARY 6.XX

* TURBO C+ + PROFESSIONAL * TURBO C++

* TURBO C+ + RUNTIME LIBRARY * TURBO C 2.XX
* SIDEKICK 2.0 * SPRINT 1.XX

* TURBO DEBUGGER & TOOLS 2.XX * SUPERKEY 1.XX

Firma LOGIC asiguri inregistrarea licentelor de utilizare si acordi reduceri de pre{ pentru
versiunile noi.

Important !

Revista 'if' isi propune editarea unui catalog al intreprinderilor (de stat sau
particulare) a caror sfera de preocupari are tangenta cu informatica (pro-
ducatori hard, producatori soft, depanatori, distribuitori, comercianti, etc.).
Catalogul va contine adresele intreprinderilor, o scurta descriere a obiectului
de activitate al acestora §i 0 prezentare succinta a produselor gi serviciilor
oferite. Catalogul va fi distribuit prin reteaua de difuzare a revistei "if', putind
ajunge astfel direct la persoanele interesate. Intreprinderile interesate de publi-
carea acestui catalog sint rugate sa ia legatura cu redactia.

Important !

Cautam difuzori/distribuitori autorizati pentru difuzarea revistei "if".
Conditii avantajoase ! Rugam persoanele interesate sa ia legatura cu redactia.







